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Capitulo 1 Introduccion al software mView

1.1 Cémo instalar el software mView

(Por favor, vaya al sitio web oficial WWW.COOLMAY.COM.AR _para
descargar la Ultima version)

Este capitulo presentara en detalle el proceso de instalacion del software
mView.

m Requisitos de hardware

Los requisitos basicos de hardware para instalar el software de edicion
mView son los siguientes:

1. 1. Host de computadora personal: se recomienda usar una CPU de

80486 o superior.

2. 2. Memoria: se recomienda utilizar mas de 128 MB de RAM para

ampliar la memoria.

3. 3. Disco duro: el disco duro debe tener mas de 100 MB de espacio.

4. 4. Pantalla: tarjeta de visualizacion VGA o SVGA general.

5. 5. Raton: utilice un raton compatible con Windows.

6. 6. Impresora: use una impresora compatible con Windows.

Antes de instalarlo, verifique si el hardware de la computadora es como el
anterior o superior. Para evitar problemas de incompatibilidad de hardware,
utilice las especificaciones recomendadas tanto como sea posible. Si tiene
alguna pregunta, pongase en contacto con nuestro servicio de atencion al
cliente.

« Fuente de software

Puede ingresar al sitio web de nuestra empresa
WWW.COOLMAY.COM.AR
_para obtener la ultima version del software.

«Pasos de instalacion (tome la version china simplificada de mView como
ejemplo), tenga en cuenta que la version del software "mView ***" esta
Sujeta al sitio web oficial.

Seleccione mView 13802.exe en la ventana del instalador para iniciar el

instalador e iniciar la instalacion;

e Configure la ruta de almacenamiento del archivo de instalacion, seleccione
el valor predeterminado, ingrese la direccién o haga clic en el botén
[Examinar...] para seleccionar la direccion y luego haga clic en el boton
[Siguiente];

https://coolmay.com.ar/
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i3 Setup - mView version 1.38.02 = X

Select Destination Location
Where should mView be installed?

Setup will install mView into the following folder.

To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dick Browse,

| :\Program Files (x86)\CM\mView 1.38.02} Browse...

At least 27.7 MB of free disk space is required.

e Establezca el nombre de la carpeta guardada. Se recomienda seleccionar el
valor predeterminado y hacer clic directamente en el boton [Siguiente].

iS5 Setup - mView version 1.38.02 - X

Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program'’s shortcuts?

<«

Setup will create the program'’s shortcuts in the following Start Menu folder.

To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dick Browse.

| Browse...

e Elija si desea crear un icono de acceso directo en el escritorio y luego haga
clic en el boton [Siguiente].

https://coolmay.com.ar
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iS5 Setup - mView version 1.38.02 - X

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing mView, then
dick Next.

Additional shortcuts:
Create a desktop shortcut

e Confirme la ruta de instalacion y otra informacion de instalacion, y luego
haga clic en el boton [Instalar] para instalar.
i3 Setup - mView version 1.38.02 o X

Ready to Install
Setup is now ready to begin installing mView on your computer.

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
C:\Program Files (x86)\CM\mView 1.38.02

Start Menu folder:
mView

Additional tasks:
Additional shortcuts:
Create a desktop shortcut

< Back Install Cancel

e El proceso de instalacion se muestra a continuacion:

https://coolmay.com.ar
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i3 Setup - mView version 1.38.02 — X

Installing ‘
Please wait while Setup installs mView on your computer. C

Extracting files...
C:\Program Files (x86)\CM\mView 1.38.02\mView.exe

Cancel

e Haga clic en [Siguiente] para instalar el asistente del controlador

Device Driver Installation Wizard

e Welcome to the Device Driver
Q\ Installation Wizard!

3

This wizard helps you install the software drivers that some
computers devices need in order to work.

To continue, click Next.

Bacl Cancel

e La instalacion del controlador se ha completado.

https://coolmay.com.ar
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Device Driver Installation Wizard

Completing the Device Driver
% Installation Wizard

3§

The drivers were successfully installed on this computer.

You can now connect your device to this computer. If your device
came with instructions, please read them first.

‘ Driver Name Status

‘ v STMicroelectronics {usb... Ready to use

Bac Finish Cancel

e Finalmente, haga clic en [Finalizar] para completar la instalacion.

1@ Setup - mView version 1.38.02

Completing the mView Setup

@ Wizard

Setup has finished installing mView on your computer, The
application may be launched by selecting the installed
shortcuts.

Click Finish to exit Setup.

Launch mView

Manual de programacion de HMI de la serie TK
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1.2 Como abrir el software mView

Una vez completada la instalacion del software mView, aparecera un

Bl
.
mVie—w
acceso directo placed on the desktop SMEEREEE Al mismo tiempo, el el

grupo de programas mView correspondiente se ha agregado a Windows

menu de inicio:

. mView

m mView 1.38.02

Elija uno de los dos métodos anteriores para abrir el software de
programacion mView. Cuando se inicia la aplicacion, aparecera una ventana
de inicio, como se muestra en la siguiente figura. Después de abrir el software,
se verificara de acuerdo con la barra de menu [Ver]->[Opcion...]->[Archivo]->El
programa inicia automaticamente el archivo abierto, para determinar si se
inicia el ultimo archivo del proyecto cuando el se abre el software, o no abrir
ningun archivo.

https://coolmay.com.ar
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1.3 Introduccioén alainterfaz del software mView

Disefo de la interfaz de edicion de mView:

B mView : (CA\Users\EN\Desktop\ENGLIS~ T\ALARM-~ 1VXF] gy, Title bar - o X
File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help ___‘Menu bar

B oo~y mdlls - v 1 i —ﬁstandard toolbar
# & ho bl m-AfE-QQ || B~ % 0""";;‘0*4\:@&@%%%;"
Grahic Component | Static Component | Button Display |Edit |

MO EmmomE| ~ 8 Ho®e kB eY e |
[ojoleleRocIceREXC) English (United States) ~

E)
Scene Management: = ﬂ 6: Current Alarm Scene [100%]
R A= W= =N - Index_| Alarm Time IMess:

=5 Init Scene Group ~
: Alarm Show Scene

: Alarm Screen2

: Shield Secen

: Alarm Record Scene

: Alarm Count

: Current Alarm Scene

: Alarm Point1

: Alarm Point2

: Alarm Point3

B 10: current Alrm

£1-[Ry System default group

@ 65000 : Value input dialogue box

[ 65001 : String input dialogue box

@ 65002 : Password input dialogue box

3 65003 : Password accurately message

@ 65004 : Password error message

B 65005 : System setting screen

[ 65006 : System message screen

@ 65007 : HEX input dialogue box

B 65010 : Download screen —
B3 65011 : Virtual on-ine § L
B 65012 : USB Download . | Oper:gan #tts  Flow: zagzg ——

o

Ooo00mom

Setl phpans Do i an —

AP s
e i it Gyt nc BPress: ####%  pro: smansnn \_Delime:  gnpans |
e i - Ml G D
et s il WarmShoWSoenell || Shield Secen |\‘
Preview : 25%

Scene Management-— i Tag Management

Scene Edit

25 Scene %V{INK & T -

Grid |Snap | Align Select : Scene Button |1 791, 435

e Barra de titulo: muestra la ruta del proyecto abierto actualmente y el nombre
del archivo, el nimero de ventana y el nombre de la ventana.

e Barra de menu: un menu que muestra varios comandos de CoolMayView.
Estos menus son menus desplegables.

e Barra de herramientas estandar: Botones de acceso directo para colocar
algunos comandos. Botones correspondientes y herramientas de edicion para
mostrar archivos, editar, imprimir y otras funciones.

e Componentes de disefio: Botones de comando para objetos componentes.

e Gestion de pantalla: La ventana de gestidon de la pantalla utilizada por el
proyecto.

e Gestion de comunicaciones: disefiadores de ingenieria para gestionar,
configurar una ventana para comunicarse con PLC u otros dispositivos serie.

e Gestion de etiquetas: establezca etiquetas para las variables del sistema y
las variables externas para facilitar a los usuarios la busqueda rapida de las
variables correspondientes.

e Barra de estado: muestra el estado de funcionamiento actual, los
parametros de la interfaz hombre-maquina y el equipo de comunicacion.

Capitulo 2 Introduccion al menu de ejecucion del
software mView

File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help

https://coolmay.com.ar
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2.1 Menu Archivo

Use el mouse para hacer clic directamente en [Archivo], o use el teclado
para presionar [ALT] + [F], aparece el menu desplegable [Archivo], como se
muestra en la Figura 2-1.1. Para facilitar a los usuarios la seleccion rapida,
también se proporcionan iconos de acceso directo en la barra de herramientas,
como se muestra en la Figura 2-1.2.

File Edit View Project
[} NewFile ..  Ctrl+N
|3 OpenFile.. Ctrl+O
| Save File Ctrl+S

Save As File

Close File

Import »
Export 4

Exit Alt+F4

2-1.1

(1@ 3
LE &

2-1.2
File toolbar
(  INew File...

)

( 10penFile...
)

(  3Save File

)
2.1.1 New File...

Para crear un nuevo proyecto, puede hacer clic directamente en [New File] en
el menu [File], o hacer clic en el icono en la barra de herramientas, o usar la
tecla de acceso rapido Ctrl + N establecida por el sistema. Se muestra el
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cuadro de dialogo que se muestra a continuacion:

New File ‘ 2@
Title: IUndeﬁned
Model: | TK6070FH -l

7" Color TFT LCD,65535 Colors, 800%480 pixels,
COM1&COM2(RS232/RS422/RS485),RTC.

Direction: | Horizontal |

Description:

4

v Program Compression

' 0K | X Cancel ]

Titulo: Introduzca el nombre del nuevo proyecto;

Modelo: seleccione el modelo de la interfaz hombre-maquina (HMI);

Direccion: seleccione si la pantalla de edicion se muestra horizontal o
verticalmente;

Descripcidn: ingrese una descripcion de ayuda para el proyecto recién
creado, o elija no ingresarla.

Después de completar la entrada de informacién relacionada con el
proyecto, haga clic en el botén [OK] para ingresar al cuadro de diadlogo de
configuracion de informacion de comunicacion, como se muestra en la
siguiente figura. Para configuraciones especificas, consulte la seccion

2.4.2 Gestion de la comunicacion.
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—Protocol
Protocol:  [Mitsubishi FX3U Series =]
Controllor:
‘Company | Model | Des... |
Mitsubishi FX3U Series PLC
Electric:  [auto Detect(R5232/R5422/R5485) |
Buad Rate: |9600 L] Data Bit: |7Bit5 _vJ
Parity: IEven -:] Stop Bit: IlBit _'J
Delay: |0ms -:] TimeOut: |15ec -:J
[~ Multi-Station Smart Link Retry Count  [Repeat 3 |
¥ 0K X Cancel |

2.1.2 Open File...

Para abrir un archivo existente, puede hacer clic directamente en [Open file...]
en el menu [File], o hacer clic en el icono en la barra de herramientas, o usar la
tecla de acceso rapido Ctrl + O configurada por el sistema. Se muestra el
cuadro de dialogo que se muestra a continuacion:

M open X
Lookin: | | | English Case x| ck B~
* Name a Date modified Type
: ﬂAIarm-Scene.bm 5/30/2020 3:52 PM mView Editor File 144 KB
Quick access : - .
B Alarm-Scene 5/30/2020 4:23 PM mView Editor File 144 KB
= B Multi-Language01 5/29/2020 4:32 PM mView Editor File 6KB
Desktop M Multi-Language02.b01 5/29/2020 4:32 PM mView Editor File 6KB
e N Multi-Language02 5/29/2020 4:43 PM mView Editor File 6 KB
™ o | Passward-Mangement.b01 5/29/2020 2:35 PM mView Editor File 23 KB
Libraries ﬂ Passward-Mangement 5/30/2020 10:03 AM mView Editor File 23 KB
‘ 2 Recipe-Case.b01 5/30/2020 11:06 AM mView Editor File 24KB
- ﬂ Recipe-Case 5/30/2020 2:10 PM mView Editor File 24 KB
This PC
Neiwork
File name: I L.‘ Open
Flesoftype:  |mView Fie () =l Cancel _ |
24
10
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Seleccione el archivo con el sufijo vxf que debe abrirse, presione el botén
[Open] o haga doble clic en el archivo de proyecto seleccionado con el mouse.

2.1.3 Save File

Para guardar el proyecto editado actualmente en el disco, puede hacer clic
directamente en [Save File] en el menu [File], o hacer clic en el icono en la
barra de herramientas, o usar la tecla de acceso directo Ctrl + S configurada
por el sistema.

ﬂ Save As

Savein: l

*

Quick access

Desktop
3
Libraries
L2
This PC
v

Network

English Case

Name

mAIarm-Scene.

ﬂAIarm-Scene

MMulti-Lan uagell

guag

ﬂMulti-Lan uage02.b01
guag

ﬂMulti-Lan uage02
guag

ﬂPassward‘Mangement,bm
ﬂpassward-Mangement
P Recipe-Case.b01

ﬂRecipe-Case

File name:

Save as type:

X
~| i G 7 g
- Date modified Type Size
b01 5/30/2020 3:52 PM mView Editor File 144 KB
5/30/2020 4:23 PM mView Editor File 144 KB
5/29/2020 4:32 PM mView Editor File 6KB
5/29/2020 4:32 PM mView Editor File 6KB
5/29/2020 4:43 PM mView Editor File 6 KB
5/29/2020 2:35 PM mView Editor File 23 KB
5/30/2020 10:03 AM mView Editor File 23 KB
5/30/2020 11:06 AM mView Editor File 24 KB
5/30/2020 2:10 PM mView Editor File 24 KB
(ACARN=1 R, save |
Im\ﬁew File {*.vxf) _v_] Cancel

Al guardar un nuevo proyecto, aparecera el cuadro Guardar archivo vxf como
se muestra arriba, ingrese el nombre del proyecto que desea guardar en el
campo de nombre de archivo y haga clic en el boton [Save]. Si el proyecto ya
se guardd, al presionar [Save] no se mostrara ningun cuadro de dialogo, sino
gue solo se guardaré la informacion mas reciente del proyecto actual.

2.1.4 Guardar como archivo

Guarde los datos de pantalla editados actualmente en otro nombre de
archivo especificado en el disco. Este elemento solo puede ser seleccionado
por [Save As File] por debajo [File] Ya sea un proyecto nuevo o un proyecto
antiguo, aparecera el cuadro de didlogo Guardar nuevo archivo.:

https://coolmay.com.ar
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Ml save As X
Savein: | | English Case ~] & B~
% Name - Date modified Type Size
> ﬂAIarm-Scene.bO‘l 5/30/2020 3:52 PM mView Editor File 144 KB
Quick access . . .
mAIarm-Scene 5/30/2020 4:23 PM mView Editor File 144 KB
7 M Multi-Languaged1 5/29/2020 4:32 PM mView Editor File 6KB
Desktop B8 Multi-Language02.b01 5/29/2020 4:32 PM mView Editor File 6KB
= B Multi-Language02 5/29/2020 4:43 PM mView Editor File 6 KB
™ ﬂ Passward-Mangement.b01 5/29/2020 2:35 PM mView Editor File 23 KB
Libraries "4 Passward-Mangement 5/30/2020 10:03 AM mView Editor File 23 KB
{;Z P Recipe-Case.b01 5/30/2020 11:06 AM mView Editor File 24 KB
= M Recipe-Case 5/30/2020 2:10 PM mView Editor File 24 KB
This PC
Network
File name: I LARM-™1 _V_J Save |
Save as type: |m\f|ew File (*.vxf) _'_] Cancel _l

Después de ingresar el nuevo nombre del proyecto, haga clic en [Guardar]
para guardar el proyecto como un nuevo archivo de proyecto

2.1.5 Close File

Cierre el archivo de proyecto editado actualmente. Este elemento solo se
puede seleccionar mediante [Close File] en [File]. Si se modifica el archivo del
proyecto, aparecera el siguiente cuadro de didlogo para guardar el archivo del
proyecto modificado.

Close File X

' Data change,Save?

Yes No | Cancel I

Haga clic en el botdn [Yes] para guardar el archivo recién modificado y
luego salga del archivo de proyecto actual;

Haga clic en el botdn [No] para guardar el archivo recién modificado y
luego salga del archivo de proyecto actual;
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Haga clic en el boton [Cancel] para salir del cuadro de dialogo y no hacer nada

con el archivo recién
2.1.6 Importar

| File Edit View Project

modificado;

HMI(M) Component Tool

u TK6070FH

EJ % Init Scene Grol

E] % System default &

-3 65000 : Va

2.1.7 Exportar

|File Edit View Project

... AsNN1 - aFnl

[ NewFile..  Ctrl+N | ¥ BB S
(2 OpenFile.. Ctrl+0 ‘ =
v :::.Q P |
Save File Ctrl+S l Sl @
Save As File Component | Button Display ]Edit
Close File ol ®E - H =5 B &
DO % Screen ...
Export » @' Tag ...
Exit Alt+F4 Qz ImportSound ...
o .0 ImportAlarm ...
m Keyboard Define ...

2 o Data Sync ...

h Data Record ...

1.5 Import Data Schedule ...
ImportDictionary ...
ImportRecipe ...

'Bc Translate text import

HMI(M) Component Tool

[ NewFile..  Ctrl+N
2 OpenFile.. Ctrl+0
Save File Ctrl+S
Save As File
Close File

“v | 4 GBS &
|Eﬁ'sss?'§3'@'
“omponent | Button Display | Edit
O mE =~n 5 H &

Import

Exit Alt+F4
T B e B

u TK6070FH

=-B Init Scene Grou
..... m 2 : Size Ty
----- B3 1 : Scened
----- 3 : Scenel
=-I System default
---- 65000 : Va
---- 65001 : Str
---- 65002 : Pac
---- 65003 : Pac

G B B Bl

rB O @A @m
% Screen ..

& Tag..
ExportSound ...
ExportAlarm ...

Keyhoard D

e
d Define ..

ﬂgi.lﬁ

Data Sync ...

Data Record ...

Export Data Schedule ...
ExportDictionary ...

-
b
a

&% ExportRecipe ...
Register Define ...
2 Translate text export

13
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2.1.8 Exit

Finalice la aplicacién y guarde el proyecto, seleccione la opcion [Exit] en

el menu [File], o haga clic en el botdn n en la ventana principal. Si el

proyecto ha cambiado, o no se ha guardado, aparecerd el siguiente cuadro de

dialogo:
Close File X
“o"' Data change,Save?
Yes No I Cancel

Haga clic en el botdn [Yes] para guardar el archivo recién modificado y luego
cierre el programa de software actual,

Haga clic en el botdn [No] para guardar el archivo recién modificado y luego
cierre el programa de software actual,

Haga clic en el botén [Cancel] para salir del cuadro de dialogo y no hacer nada
con el archivo recién modificado;

2.2 Menu de edicion

Use el mouse para hacer clic directamente en [Editar], o use el teclado para
presionar [ALT] + [E], aparece el menu desplegable de [Editar], como se
muestra en la Figura 2-2.1. Para facilitar a los usuarios la seleccién rapida,
también se proporcionan iconos de acceso directo en la barra de herramientas,
como se muestra en la Figura 2-2.2
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Edit View Project HMI(M
7 Undo Ctrl+Z

Ctrl+X
Ctrl+C

& Cut
B3 Copy

| ¥ Delete
SelectAll

Ctrl+Del
Ctrl+A

%5 Align
) o
% Size
¢ Jog

E?g Order

Setup

1 Group

W N SUANE A A

87 Lock

B Copy Screen Picture

Save to BMP ...
como se muestra en la Figura 2-2.2.  AddRepositery ..
2-2.1
(1) (2 @6 @ (7 (8 (9) (10)(11)(12)(13)(14)(15)
K3  $ BRSOy HE De | ©F
2-2.2
(1) |Deshacer [Ctrl+Z] (9) |Ordenar
(2) |Rehacer [Shift+Ctrl+Z] (10) |Group
(3) |Cortar [Ctrl+X] (11) |Desagrupar
(4) |Copiar [Ctrl+C] (12) |Lock
(5) |Pegar [Ctrl+V] (13) |Propiedad
(6) |Alinear (14) [Mismo bisel
(7) |Tamafo (15) [Misma fuente
(8) [Jog
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2.2.1 Deshacer

Para deshacer la ultima accion editada, puede seleccionar la opcién [Undo] en
[Edit], o hacer clic en el icono en la barra de herramientas, o usar la tecla de
acceso rapido Ctrl + Z configurada por el sistema.

2.2.2 Rehacer

Para restaurar la accion de deshacer anterior, puede seleccionar la opcion
[Rehacer] en [Editar], o hacer clic en el icono en la barra de herramientas, o
usar la tecla de acceso rapido shift + Ctrl + Y establecida por el sistema.

2.2.3 Cortar

Corta los componentes seleccionados para pegarlos en la nueva ubicacion.
Puede seleccionar la opcion [Cut] en [Edit], o hacer clic en el icono en la barra
de herramientas, o usar la tecla de acceso rapido Ctrl + X establecida por el
sistema.

2.2.4 Copiar

Si los componentes utilizados son los mismos, puede utilizar la operacion de
copia para hacer los mismos componentes. Puede seleccionar la opcion
[Copy] en [Edit], o hacer clic en el icono en la barra de herramientas, o usar la
tecla de acceso rapido Ctrl + C configurada por el sistema.

2.2.5 Copia multiple

Seleccione un componente especifico para hacer multiples copias, puede
seleccionar la opcion [Copia multiple] en [Editar], o usar la tecla de acceso
rapido Ctrl + M configurada por el sistema. Después de hacer clic, aparecera
el cuadro de seleccion como se muestra a continuacion:

1 Multi-Copy X
Multi-Copy Var
{ | Horizontal: B C Ex
Vertical:

' Inc by horizontally

|2 :]
~ ;
Horizontal space: 'B_EI Inc by vertically
v

Vertical space: |g Offset: +1 v

« OK X cancel l
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Multiples configuraciones de copia

Numero de copias horizontales: establezca el nimero de copias en la

direccién horizontal.

Numero de copias verticales: establece el nimero de copias en direccion

vertical.

Puntos de intervalo horizontal: establezca la distancia entre los elementos
horizontales.
Puntos de espaciado vertical: establezca la distancia entre los componentes
verticales.

Modificacién de variable de componente

Sin corregir: no se realiza ningun procesamiento en los componentes
copiados.

Aumento en la direccién horizontal: establezca el orden en que el
dispositivo lee los elementos blandos para aumentar horizontalmente y luego
verticalmente.

Incremento vertical: establezca el orden en que el dispositivo lee el
dispositivo para aumentar primero verticalmente y luego horizontalmente.
Valor de compensacion de direccion: establezca el niumero de incrementos del

valor del dispositivo de lectura del dispositivo.
® Ejemplo de copia multiple: seleccione el nUmero horizontal = 2 y el nUmero
vertical = 3 encima del numero de copias

I - - Multi-Copy X

- ~Multi-Copy Var
s L || 2o 2 C
4444444444444444444 e :
| ENE & Inc by horizontally
,,,,,,,,,,,,,,,,,,, = .
ittt | Horgontalspace:[g (3 HiE Dy Veshcly
riniiiiiiiiiiiiid| Verticalspace: g (3] Offset: T &
S5555850005050005 1 v ok | X cancel |

® Ejemplo de copia multiple: Haga clic en [OK] para completar la copia
multiple. El resultado se muestra a continuacion:
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2.2.6 Pegar

Para insertar los componentes copiados o cortados, puede seleccionar la
opcion [Paste] en [Edit], o hacer clic en el icono en la barra de herramientas, o
usar la tecla de acceso rapido Ctrl + V configurada por el sistema.

2.2.7 Alineacion

Seleccione los componentes que deben alinearse y debe haber mas de
dos componentes. Click [Align] por debajo [Edit], como se muestra a
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continuacion, o haga clic en el
icono 'S ¥ en la barra de herramientas

"Edit View Project HMI(M
1% Undo CtrieZ |

Ctrl+X

Ctrl+C

Ctrl+V
K Delete Ctrl+Del
i SelectAll Ctrl+A
o YT = Aiign left edges
!E: Size 4 ;3“:. Align horizontal centers
¢ Jog » 5 Align right edges
B Order » |¥4i Center horizontally inwindow

Setup ’:’:3& Space equally, horizontally

I} Group OF Align tops
| % UnGro #4 Align vertical centers
89 Lock {]vg Align botto.ms o
B #Ht Center vertically in window
= 2! Space equally, vertically

B Copy Screen Picture b
Save to BMP ...
Add Repository ...

En este ejemplo, seleccione [Upper Edge Alignment]. Este método de
alineacion utiliza el borde superior del objeto de referencia como alineacién del
objeto. Como se muestra abajo:

1: Align Type [100%] 1: Align Type [100%]

Before Align After Align
2.2.8 Size

Seleccione los componentes que deben configurarse con el mismo
tamafio. Debe haber mas de dos componentes. Hacer clic [Size] por debajo
[Edit], como se muestra a continuacion, o
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click en icono !z v en la barra de herramientas

Edit View Project HMIM

¥ Undo Ctrl+Z
I & Cut Ctrl+X

Copy Ctrl+C

R Paste Ctrl+V

| XK Delete Ctrl+Del
| SelectAll Ctrl+A

5 Align »
| Cx Y i Sorme width
+ Jog » [JI Same height
5 Order » Bz Same size
Setup 4
) Group
27 Lock

B Copy Screen Picture
Save to BMP ...
Add Repository ...

Al seleccionar mas de dos componentes graficos, para acelerar la edicion del
tamafo del componente, puede usar esta funcién de alineacion para
seleccionar primero el componente grafico cuyo tamafo desea modificar y
luego seleccionar qué componente es el principal. A continuacion, seleccione
[Same Width] o [Same Height] o [Same Size]. Como se muestra en la siguiente
figura [same width]:

S 2: Size Type [100%]

piiiiooes Reference:Object  iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiin
Before Set After Set

2.2.9 Jog

Utilice esta funcién para mover con precision la posicion del componente
seleccionado. Después de seleccionar el componente, haga clic en [Fine
Adjustment] en el menu [Edit] como se muestra a continuacién, o haga clic en
el icono ¥ Yen la barra de herramientas, Puede mover la posicion del
componente seleccionado arriba, abajo, a la izquierda y a la derecha en detalle,
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0 puede usar la tecla arriba, abajo, izquierda y derecha del teclado (fine
adjustment), o puede usar Mayus + teclas arriba, abajo, izquierda y derecha del
teclado (con un punto de cuadricula) Principal), Ctrl + teclado arriba, abajo,
izquierda, derecha Botén (cambiar el ajuste fino del tamafio del componente
seleccionado) para un movimiento rapido y ajuste de tamafio.

Edit View Project HMI(M

X2 Undo Ctrl+Z

& Cut Ctrl+X

‘ Copy Ctrl+C

| Paste Ctrl+V

| X Delete Ctrl+Del
SelectAll Ctrl+A

{45 Align >

;E: Size 4

|O5 Order » @ Down
Setup i@ Left

= P Ri

!'E] Group ‘® Right

[ %1 Lock

| B Copy Screen Picture
Save to BMP ...
Add Repository ...

2.2.10 Order

Después de seleccionar el componente, haga clic en [Sequence] en el

menu [Edit] como se muestra a continuacion, o haga clic en el icono |~ en
la barra de herramientas, cuando los componentes se superponen, los
componentes se pueden mover a la capa superior, la siguiente capa, la capa

21 https://coolmay.com.ar



coolmay®

superior y la capa inferior segun los requisitos.

Manual de programacion de HMI de la serie TK

"Edit View Project HMI(M]

%2 Undo Ctrl+Z
& Cut Ctrl+X
By Copy Ctrl+C
ﬁ Paste Ctrl+V
| K Delete Ctrl+Del
SelectAll Ctrl+A
K5 Align >
Oz Size 4
¢ Jog 4
% ﬁ Top layer
p lay!
Setup » | By Bottom layer
' (& Bring Forward

I Group

27 Lock

B8 Copy Screen Picture
Save to BMP ...
Add Repository ...

2.2.11 Setup

(& Send Backward

Seleccione los componentes del componente que deben configurarse con
el mismo borde y la misma fuente. Debe haber mas de dos componentes.

Haga clic en [Configuracion] debajo de [Editar] como se muestra en la
siguiente figura. O haga clic @ o *Fenlabarrade herramientas, puede

configurar el borde o la fuente de varios componentes para que sea el mismo

gue el borde o la fuente del componente de referencia seleccionado.

22
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Edit View Project HMI(M

¥ Undo Ctrl+Z
& Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
@ Paste Ctrl+V
| ¥ Delete Ctrl+Del
{ SelectAll Ctrl+A
K5 Align »
!'fj': Size >
# Jog »
G Order ’
B SomeBeve
T Group FF Same Font

87 Lock

B} Copy Screen Picture
Save to BMP ...
Add Repository ...

2.2.12 Group / Ungroup

Al seleccionar multiples componentes, al mover o copiar, para poder
editar de forma rapida y sencilla. Puedes hacer clic [Group / Ungroup] en el

menu [Edit], o haga clic en Mo W icono en la barra de herramientas.

Para agrupar varios componentes en un solo componente, a saber, [Group],
también puede utilizar la tecla de acceso directo [G]. Seleccione los
componentes ensamblados previamente y haga clic en [Cancel group] para
separarlos, o use la tecla de acceso rapido [U].

2.2.13 Lock object / unlock object

Después de seleccionar uno 0 mas componentes, haga clic en [Lock
Object] en el menu [Edit] para corregir el componente. El componente fijo no
se puede mover y sus atributos no se pueden modificar. Para liberar la
configuracion, seleccione el componente que desea liberar y haga clic en
[Lock Object] en el menu [Edit] de nuevo para liberar.
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O haga clic blo B en la barra de herramientas para bloquear o

desbloquear el componente, también puede usar la tecla de acceso rapido [L]
para reparar o cancelar.

2.2.14 Object properties

Dado que la ventana de propiedades del objeto de cada componente es
diferente, consulte la descripcion detallada en el capitulo [Capitulo 3
Componentes] de este manual.

2.2.15 Copy Screen Picture

Haga clic en [Copy Screen Picture] en el menu [Edit] para copiar la ventana de
pantalla de edicion actual, como se muestra en la siguiente figura. Después de
copiar, puede pegar laimagen de la pantalla en un software de dibujo o
software de oficina como WORD para facilitar la clasificacion de archivos.

B8 mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.xf]
File [[Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help
[@|* Undo CtreZ B Bn @ || ¥ vy~ & i
&= mr-fE-QQ || BB B~ 0-~-¢RADPBB V-G
Grg E“" E":‘? t| Button Display |Edit |

& Copy trl+ =) o= = = T v
By ga Mutti-Copy . Cutem | @ B HaoZerBeEheavd
@ @ Paste GV B @ English (United States) ~

X

X Delete Ctrl+Del X
Scd  Selectall Ctri+A - || 8 2: Size ype [100%) ==
= vh e S ;
(=4 o o : - NO serr | N2 e N4 Py NG e
Gy Order »
»

N1 ###¢ | N3 E2223 N5 48 N7 E2223
dialogue box B g »
idialogue box -0 O
°J_ Lock ut dialogue box - - 10 A 7Y
ot Propertie curately message -

\
o I scecn . -
Saveto BMP ... sage screen : - el 1
Add Repository ... alogue box -0 S 1
TSI O3UTU T DOWMOAaSCreen .
B 65011 : Virtual on-ine
B 65012 : USB Download
=0 System screen
B3 65100 : Brightness and Contrast
B 65101 : Calendar a —— =}
B 65102: Backight ~ [[fEiecceaieaiiaiiiaiiia i {NO,08hct

B 65103 :password edit ~~|[frececieciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii il

|

=
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L2223

B 65104 : Communication ([ iiiit g g

B3 65105 : Adjust screen N10 : #### 2 l ’
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2.2.16 Save to BMP

Después de seleccionar el componente que desea guardar como imagen,
haga clic en [Save to BMP] en el menu [Edit], aparecera un cuadro de dialogo
como se muestra en la figura a continuacion, seleccione la ruta de guardado,
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ingrese el nombre de la imagen para ser guardado, y haga clic en [Save (S)1
para guardar el componente seleccionado como una imagen.

Ml saveas X
Save in: | %] Documents .v_] & 5k Eav
% Name - Date modified Type Size
; Adobe 9/26/2019 2:08 PM File folder
Quick access . ;
Scripts 7/2/2019 1:44 PM File folder
Vil Tencent Files 6/3/20209:58 AM  File folder
Desktop WeChat Files 5/14/2020 2:47PM  File folder
= ]
Libraries
This PC
Network
J—
File name: I LJ | Savel I
Save as type: IB&tmaps File ("bmp) L} Cancel

2.2.17 Add Repository

Esta funcidn coloca el componente en la biblioteca de componentes. Al
usarlo, puede abrir la biblioteca de componentes y seleccionar rapidamente el
componente de acuerdo con la clasificacion y el nombre de la configuracion
del componente en la biblioteca de componentes.. Después de seleccionar
cualquier componente, click [Edit]-> [Add Repository], aparecera el siguiente
cuadro de dialogo:

Add Repository X
—Repository
Type:  |gtn3 -l
Group: |1 _:l
FEEF Name: |21|
Descriptiul
« OK X Cancel |

Type : Establezca la categoria del componente en la biblioteca de

componentes.
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Group: Establezca la categoria del componente en la biblioteca de
componentes.

Name: Establezca la categoria del componente en la biblioteca de
componentes.

Description: Complete la descripcion auxiliar del componente de
descripcién. Una vez completada la configuracion, haga clic en el botdn
[Aceptar] y el componente seleccionado entrard en la biblioteca de

componentes de software, como se muestra en la siguiente figura:

§ x|
Component

|2

Cuando esta en uso, puede hacer doble clic en el componente
directamente en la biblioteca de componentes, lo que puede guardar los
detalles, como configurar la fuente de apariencia, lo que mejora en gran
medida la velocidad de escritura del programa.

2.3 View

Use el mouse para hacer clic directamente en [Ver], o use el teclado para
presionar [ALT] + [V], aparece el menu desplegable [Ver], como se muestra en
la Figura 2-3.1. Para facilitar a los usuarios la seleccion rapida, también se
proporcionan iconos de acceso directo en la barra de herramientas, como se
muestra en la Figura 2-3.2.

View Project HMI(M) Cor
] Project Management » |

Message
Repository F12
Component List F10

Q Option(H) ...

Object Properties 4
| rovee |
&5, Scale 4

ToolBar 4
2-3.1
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(1) (2) (3) (4(5)
B E @ Q

2-3.2

(1) |Project

(2) |Option

(3) |Scale

(4) [Zoom in

(5) |Zoom out

2.3.1 Project management

1. La ventana de gestion de proyectos se refiere a la visualizacion y
gestion completas de la pantalla y la comunicacién del proyecto de edicién
actual. Haga clic en [Project management] en el menu [View], existen las
siguientes cuatro sub-opciones.

2. Scene: Después de hacer clic en la escena, aparecera una ventana
para administrar la pantalla a la izquierda del software (esta ventana también
es la ventana de visualizacion predeterminada), o haga clic directamente
[Screen] en la esquina inferior izquierda del software. La ventana de
administracion de imagenes se muestra en la siguiente figura. La ventana de
gestion es responsable de la organizacion y planificacion de todas las
pantallas de la interfaz hombre-maquina. Para mas detalles, consulte
4.1ScreenManagement.

B mview: [C:\Users\EN\Desktop\0327.vxf] = (m] X
File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help

Os-d| -~ @& |

Z & & R O-E-QQA || -%-¢-B-a0-¢RADJIBE Y -]

Graphic Component | Static Component | Button Display |Edit |

b O EmemeE |~ &5 EH %62 PinBeYE e
@@@@@@@@@@ English (United States) v

Scene Management: ﬂz:s&;w:[wo%] . N . o : o L L . @
|_a'EI oeed Bd e .

=B TK6070FH AlCCNO | s N2 #444 NG | #eer - Né wree |

-0 Init Scene Group

B3 2: Size Type

B 1: Scened . .

B 3:Scenet

e e st croup N1 e8¢ [ N3 42 N5 £2223 N7 #H54

[ 65000 : Value input dialogue box

[ 65001 : String input dialogue box

[ 65002 : Password input dialogue box - 100 AN 7Y

[ 65003 : Password accurately message - iR \

[ 65004 : Password error message < 1

B3 65005 : System setting screen < {
\
\

|
=

B3 65006 : System message screen
[ 65007 : HEX input dialogue box I 1
B 65010 : Download screen 1 1
B8 65011 : Virtual on-ine 0 17
B 65012 : USB Download : \uF
&I System screen

B3 65100 : Brightness and Contrast
B 65101 : Calendar

9 65102 : Backight i i i . Ao, 08k}
B3 65103 : password edit
B 65104 : Communication

85104 Comuniatin e SR '
T NiO . I ’ , m

5,\\_~\

| et
|1

[ [Grid [Snap | Align Cursor -2 408, 436 H1x1
3. Communication: Después de hacer clic en comunicacion, aparecera
una ventana para la administracién de enlaces en el lado izquierdo del
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software, 0 haga clic en [Link] en la esquina inferior izquierda del software. La
ventana de gestion de enlaces se muestra en la siguiente figura. Esta ventana
de gestion es responsable de la interfaz hombre-maquina y el control
programable El protocolo de comunicacion y los ajustes de configuracion
entre el PLC (PLC) u otros dispositivos de comunicacion en serie. Para mas
detalles, consulte 4.2 Link Management.

P8 mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf] = o X
File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help

DE- || <~ . w @ | ; = e

% & & R O-fE-QAQ ([ B-B~-F- B~ 0-~¢RAAFTBAY -

Graphic Component | Static Component | Button Display | Edit |

O EmEmoE| =& 5 Ha%erknBeYEsead ]

@@@@@@@@ English (United States) o
M 2esm=meetionm e
W CNO | wrer [ N2 rerr | N4 | #ree |ONG | #ees
E-& COM1
4B CoolMay PLC(3U/3G)/FX3U [9600,E,7,1]:0 — — .. — Lo - Ll -
% & 0 : CoolMay 3U Series [St=1] Beaan s . s
B8 coM2 : . : iy
4% CoolMay PLC(3U/3G)/FX3U [9600,E,7,1]:1 N1 WA N3 AR N5 ikl N S
@ 1 : CoolMay 3U Series [St=1] s s . s
A FA
Zlaiy \ ] JTY
il I 1 I
1 J 1 I
1 I 1 I
A L A\
! Y 1
A1
AT
{NO,08h}
....Nlo..####. ] ‘ .::.EI:':H.:::....
35 Screen l% Linki0 Tag < >

B TGrid [Snap | Algn Tursor T 18, 338

4. Tag: Después de hacer clic en Etiqueta, la ventana de administracion
de etiquetas aparecera a la izquierda del software, o haga clic directamente en
[Tag] en la esquina inferior izquierda del software. La ventana de
administracion de etiguetas se muestra en la siguiente figura. Para obtener
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mas informacion, consulte 4.3 Gestion de etiquetas.

B8l mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf] - u} X
File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help

BE~-E|o~-o- |t aB|s~-EB-#H - wd|BF

# 2 &8 | W DA E-QQA || B-J-¢-B-0~-¢RAJPBE V-

Graphic Component | Static Component | Button Display |Edit |

YO EmEoE |~ 5 Ho®e kB eYseay
02OV OEROHO English (United States) -] |

[Teg Management] | Waseevpenoo
AT Al X 2y Er e S e S e e

Defautt | For monitoring pages | ‘NO- ##r | N2 #H4F ‘N4 £3337 N6 £3323

Tag N... | Address | Desci... Al e—— e e
X0_X15  N63488 e e e L et
YO_Y15  N63616 e s s i
BRIGHT... N65024 N1  ##ee N3 #EEF ‘N5 #HEF N7 #EEF
CONTR... NE5025 e B L et

BACK-L... N65026

VOLUME 65027 (0=CL...
STATU... NG5028 O=FLA...
SWITC... N65029 0=CL...
SOUND... N65030 DEFA...
SOUND... NG5031 DEFA...
AUXILL.. NG5040 65535...
AUXILL.. NG5041 INDEX... .
DIAGLG... N65044 000TH... a0
INCREA... NES048 1..20 0
DECRE... NG5049 1..20 :
POWER... NG5050 0 .. 100
TIMEZ... N65056 16 BL.
ALARM... NG5068 BitO=...

S8 S E

COM1 ... N65077 UNIT:ms
COM1 ... N65078 unit:m...
COM2 ... N65085 unit:ms
COM2 ... N65086 unit:m...
COM3 ... N65093 unitms oo N1O

COM3... N65094 unittm.. — [WECCIIIIIIIID

COM4 ... N65101 wunittbms —  (CCCiiiiiilll

COM4... N65102 uniem... — |[JHEE T s P
TWINK.. N65104 DEFA.. MR iiiiiii it B AR
TWINK... N65105 DEFA...
TWINK... N65106 DEFA...
TWINK... N64107 DEFA...
INPUT ... N65112  0=CL...
EMARI  NAST1A  NeNar

v

|%§creen & Llnkl & Tag I < >
GIg TShap | Angn TurEsr 337389 4
5. Language : Después de hacer clic en Idioma, aparecera un cuadro de

didlogo para la configuracion de idioma como se muestra en la siguiente
figura. Para obtener mas informacién, consulte el Capitulo 5Language

Management.
Language n
A e a2 B %
Add Language Edit Language Delete Language Set Init Language Str Translate
e} =) b3 ®R
Dic. Translate Str Collect Translate Dic Translate text import Translate text export
Index | Name LocallD Font Decimal | Separate
: English (Unit... Tahoma [9] F
1 Chinese (Sim... 00000... MS Sans Seri... 5 -
75 French (Fran... 00000... MS Sans Seri... ,

2.3.2 Message window

Haga clic en [Mensaje] en el menu [Ver] y aparecerda la ventana de revision
gramatical como se muestra a continuacion. Cuando se ejecuta, si hay un error
de configuracion, se mostrara en la ventana de verificacién de sintaxis para
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modificar el programa.

P mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vx] - o X
File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help
|IBB-E| oo~ | i BB - - BB wd|BF ‘

(259 bt |[m-fE-Qa|B- B -0 -2 20~¢RAAFVEY -1
Graphic Component | Static Component | Button Display |Edit |

bl mmmo® ~&58 HadBe L EBheEten ]
000000 ®®@®0 |[mgshumedsare | |
x

Scene Management:
m®2/ 8B 08 % ;
=-8 TK6070FH ~ ‘NO
-8 Init Scene Group Boaa e S
R 2 : Size Type = —— L e :
B 1: Scened b : i
B 3: Scenet
&Y System defautt group
[ 65000 : Value input dialogue box
[ 65001 : String input dialogue box

[ 65002 : Password input dialogue box
[ 65003 : Password accurately message - ’
assword error message v |||
" A {NO,08h}
Zscreen | Link] & Tag| <
[Warning] 1 : Scene0 ( SW Button ) Read Address undefined! ~

Y

h [Warning] 1 : Scene0 ( SW Button ) Write Address undefined!
h [Warning] 2 : Size Type ( Track Bar ) Read Address undefined!
m [Warning] 2 : Size Type ( Track Bar ) Write Address undefined!
B} [Warning] 2 : Size Type ( Scroll Bar ) Read Address undefined!
LA [Warning] 2 : Size Type ( Scroll Bar ) Write Address undefined!
|\ [Warning] 2 : Size Type ( List Box ) Read Address undefined!
| [Warning] 2 : Size Type ( List Box ) Write Address undefined!
h [Warning] 2 : Size Type ( List Box ) Read Address undefined!

K} [Warning] 2 : Size Type ( List Box ) Write Address v
L ik |
| | Grid [Snap | Align Cursor [ 789, 282 Z

2.3.3 Repository

Haga clic en [Repositorio] en el menu [Ver], o use el atajo de teclado [F12],
aparecera el repositorio como se muestra a continuacién. Al realizar la
programacion de la interfaz, utilice esta ventana para acceder comodamente a
los componentes necesarios.

n mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf] = a X
File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help

|BES-G|o-c-|)aB|ls-H-F
#2238 v |[m-sE-@Q
| Graphic Component | static Component | Button Display |edit |
b O Emmom ~HEHoRe LB heseny |
0020000 @®0 |||t unedseey |

E
Scene B 1: Scene0 [100%] ~Component:

B3R358 |08 (% Tve: bz 7]

=B TK6070FH S
t 2]
N 7
-
01 02

= | i
s | %5 i

| & R

OB 0~ RAAZDE Y -E

B Init Scene Group

BR 2: Size Type

B 1: scene0

B 3:scenet

- System defautt group

[ 65000 : Value input dialogue box
[ 65001 : String input dialogue box
B 65002 : Password input dialogue box
[ 65003 : Password accurately message
[ 65004 : Password error message
B3 65005 : System setting screen
B3 65006 : System message screen
[ 65007 : HEX input dialogue box
B 65010 : Download screen

B 65011 : Virtual on-line

B 65012 : USB Download

- System screen

B3 65100 : Brightness and Contrast
B3 65101 : Calendar

B3 65102 : Backlight

B 65103 : password edit

B3 65104 : Communication

PR AS1NS - adinct crraan

[Preview : 25%

n

| €

By screen % Link| & Tag < > |l

% | Grid [Snap | Alian | Select: Historical Trend [-1 16156 [ [ [ Z
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Cuando esté en uso, seleccione la clasificacion de componentes segun sea
necesario. Como se muestra en la figura a continuacion, seleccione el
componente que se utilizara en cada categoria, haga doble clic en el
componente y el componente se colocara en la ventana de la pantalla

-Component-

Type: |gtn3 |

Display: [~ J—

container
Lamp

Motor
Number )
| Other

Picture
pipe v

derecha.
2.3.4 Component list

Haga clic en [Lista de componentes] en el menu [Ver], o use el atajo de
teclado [F10], y aparecera la ventana de lista de componentes como se
muestra a continuacion. En la ventana de lista de componentes, puede ver
intuitivamente todos los componentes utilizados en la ventana de pantalla
actual.

B8 mview : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf] - O X
File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help

EBE-"E||or>- [ BB i By | BN e | B
#2548 bW H-#fE-QQ || B - - -2~ a0-¢RAIFBE V-0

Graphic Component | Static Component | Button Display |Edit |

O EEmmEE| -~ HaRe B EEEeAT |
@@@@@@@@@@ English (United States) ¥
E

~Scene Management B8 2: Size Type [100%] Order | Name X v _w _h
a R S S S S e S S SRR o P30 Histoical.. 13 152 3% 190
I RRRBd|%# o s |E1 NumeicE.. 47 14 % 56
=M TK6070FH A ‘NO ##er | N2 e ‘N4 FHEE N6 | |m2 NumeicE. 118 372 % 56
- Init Scene Group siee e Si s e I P 8 % 2 B
BB 2: Size Type Ll S e L R i s ks Label e B »
g Lgcanc) S B : we5  Label 50 3% 52 32
£ system defaut group ‘N1 La2 2 N3 L2223 N5 L2222 N7 | |@E  NumeicE.. 47 81 % 56
3 65000 : Value input dialogue box S g B s 3 iy Estel SR A e
3 65001 : String input dialogue box e ——————— i [le;  Nawick., 48% 14 % 56
3 65002 : Password input dialogue box 2 7\ 7Y sre s b 180 5 2 %
[ 65003 : Password accurately message : FAAY 1y Fi Fik : 10 Label 180 % 2 2
3 65004 : Password error message - RER Y i\ 1 1 SRR @11 NumeicE.. 183 81 96 66
B 65005 : System setting screen - { ] { ] - [E12  NumericE.. 33 14 9 56
B3 65006 : System message screen 1 1 1 1 Rec13  Label 297 % 3R R
@ 65007 : HEX input dialogue box i 1 I 1 i 1 f8c14  Label 27 95 2 B
B3 65010 : Download screen i i i 7 Ea22a (15  NumericE 336 81 9% 56
8 65011 : Virtual on-ine o 3 \ T 222 [E16  NumeicE.. 433 14 96 56
B3 65012 : USB Download : 7 GRS 8c17  Label 454 B R R
- System screen ! Saneaaes Mec18  Label 454 %5 2 R
B 65100 : Brightness and Contrast : S [E@13  NumericE.. 433 81 9 56
8 65101 : Calendar iiidsssiitiseniveseriissiiinessiitasentteseRtiuniiny |- 42 TackBar 249 396 128 72
& 65102 : Backlght PR B w21 ScolBar 491 405 160 48
22:05103« passwiond edc SLLLIIIIIIII I e 222 LitBox 657 30 80 144
P /5105 - adiuct crraan

Preview : 25% e S LU U RN U S Ui

B3 65104 : Communication ” o o gpmas e - Mo o AR R
: | ’ ,,,,,, [ @024 MNumeicE.. 402 240 136 48
4

e o - -
Z-screen | & Link | & Tag < >

B Snan Alian Select : Hictorical Trend |- 789 284
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2.3.5 Option(H)

Haga clic en [Opcién(H)] en el menu [Ver] y aparecera el cuadro de didlogo de
configuracion auxiliar como se muestra en la siguiente figura.

Aux, Setup X
Snap/Gnd] Aux. Data of Obj. ] Component Editl File | Frame Size Transferl
[V Snap ON(S) v Grid ON(G)
Snap Grid
3 e Grid X: B
Snap Y: 8 - :
:Iv Grid Y: 8 :]
[V Object Snap(0) Grid Color: - B
Component Align
Align X: 8 :] Option
Align Y: 8 :] IV Above 40%,Show Grid

« 0K I X cancel |

Snap/Grid: El cuadro de didlogo se muestra arriba

Snap ON: Esta opcion se refiere a si la esquina superior izquierda del
elemento establecido debe estar en la cuadricula establecida al editar la
pantalla.

En el cuadro combinado de ajuste, la distancia entre el ajuste se establece por
separado en la direccion XY y el rango de configuracion permitido es de 1 a
32. Se recomienda que la configuracion sea coherente con la direccion XY de
la cuadricula.

Grid ON: Esta opcion se refiere a si mostrar la cuadricula auxiliar de fondo al
editar la pantalla.

En el cuadro combinado de la cuadricula, establezca el espaciado de los
puntos de la cuadricula en la direccion XY, y el rango permitido es 1 ~ 32.
Grid color: Establezca el color de visualizacion de la cuadricula.

Object snap: Esta opcion se refiere a si mostrar la guia de alineacién cuando
el elemento en movimiento se alinea hacia arriba, hacia abajo, hacia la
izquierda y hacia la derecha al editar la pantalla.

En el cuadro combinado de espaciado de alineacién de objetos, configure el
espaciado de alineacion en la direccion XY, y el rango de configuracion
permitido es 1 ~ 32. La guia de alineacién se muestra cuando la distancia
entre el componente movido y otros componentes es igual a la distancia de
alineacion establecida.

Option: Esta opcién establece si la pantalla muestra una cuadricula de fondo
cuando la relacién de visualizacién de la pantalla es superior al 400 %.

Aux. Data of Obj.: El cuadro de dialogo de configuracién se muestra a
continuacion.
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Aux. Setup X
Snap/Grid Aux. Data of Obj. | component Edit | Fle | Frame Size Transfer |
Setup

[~ Only Selected Obj.

[~ Parameter(Normal)
[~ Parameter(Simplify)

Font: MS Sans Serif [8] Font I

0K X Cancel I

Only Selected Obj.: Marque esta opcion, las siguientes opciones solo se
muestran para los componentes seleccionados, de lo
contrario, se muestran todos los componentes en la
pantalla.

Obj. Sequence: Marque esta opcion, el orden de cada componente se

mostrara en la pantalla.

Obj. Name: Marque esta opcion, el nombre de cada componente se mostrara

en la pantalla.

Parameter (Normal): Marque esta opcion, la pantalla mostrara la informacion

completa de las variables correspondientes a cada componente.

Parameter (Simplify): Marque esta opcion, la informacién simple de las

variables correspondientes a cada componente se mostrara en la pantalla

Component Edit: El cuadro de didlogo de configuracion se muestra a

continuacion.
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Aux, Setup X

Snap/Grid | Aux. Data of Obj. Component Edit | Fle | Frame Size Transfer |

-Setup

[~ iAuto. Open Window after Add Component

0K X Cancel I

Marque esta opcion, el sistema abrira el cuadro de dialogo de propiedades del
componente inmediatamente después de agregar un nuevo componente. De
lo contrario, debe hacer doble clic manualmente en el componente para abrir
el cuadro de didlogo de propiedades.

File: El cuadro de dialogo de configuracién se muestra a continuacion.

Aux. Setup X

Snap/Grid | Aux. Data of Obj. ] Component Edit F Frame Size Transfer]

Setup
v Auto. Add Protocol after Open File
I~ Save File ? Close Window
v Archive, automatically backup files
v Automatic backup old files
[~ Program start automatically open file

Decompiled Information-
v Add Decompiled Information

[V Program Compression

0K X cancel l

1. Después de crear un nuevo proyecto, se agrega automaticamente un
protocolo de comunicacién: Marque esta opcion. Después de crear un
nuevo proyecto, se muestra automaticamente un cuadro de diadlogo para
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agregar un nuevo protocolo de comunicacién para facilitar el usuario para
establecer el protocolo de comunicacion. De lo contrario, debe configurarse
manualmente en la gestion de comunicacion. Al cerrar la ventana de la
pantalla, pregunte si desea guardar: marque esta opcioén, al cerrar el
archivo, si el archivo agrega contenido nuevo, le preguntara si desea
guardar.

2. Copia de seguridad automatica de archivos al guardar un proyecto: Marque
esta opcion para hacer una copia de seguridad automéatica de los archivos
al guardar un proyecto. El archivo de copia de seguridad tiene la misma
ubicacién que el archivo de origen y el nombre del archivo es diferente.

3. Copia de seguridad automatica al abrir el proyecto de la version anterior:
Marque esta opcion para hacer una copia de seguridad del archivo de la
version anterior al abrir el archivo de la versién anterior.

4. Abrir automaticamente archivos antiguos cuando se abre el programa:
marque esta opcion para abrir el archivo desde el ultimo cierre cuando se
abre el software por primera vez. De lo contrario, debe crear un archivo
nuevo o abrir manualmente el archivo anterior después de abrir el
programa.

5. Agregar informacion descompilada: marque esta opcion para agregar
informacion descompilada al compilar el archivo del proyecto. Es decir, el
archivo de proyecto leido desde la HMI puede modificarse por
programacion.

Compresion del programa: cuando se descarga el programa, el archivo del

proyecto se comprimira para ahorrar tiempo de descarga.

Frame Size Transfer: El cuadro de dialogo de configuracion se muestra a

continuacion.

Aux. Setup X

Snap/Grid | Aux. Data of Obj. | Component Edit| Fle  Frame Size Transfer |

Setup
Min font size after convert: [g =
Max font size after convert: [32 |

« OK X Cancel l
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Mini Size: Después de configurar la conversion del modelo, el tamafio
minimo del tamafio del texto del componente es 8

Max Size: Después de configurar la conversion del modelo, el tamafio
maximo del tamafio del texto del componente es 32
En el mismo programa, cuando se convierte el modelo, debido a los diferentes

tamafo de la pantalla, los componentes de la pantalla se ampliardn o reduciran
proporcionalmente. El tamafio de fuente se establece aqui. Durante el proceso
de conversion, el tamafo de la fuente se modificara de acuerdo con esta

configuracion para que la pantalla convertida tenga un disefio més coordinado.

2.3.6 Auxiliary data of Object

Para conocer el contenido de esta seccion, consulte Datos auxiliares del objeto
en la seccion.

2.3.7 Scale

Haga clic en [Escala] en el menu [Ver], como se muestra a continuacion:
View Project HMI(M) Component Tool Wi

B Project Management * BB | |5 v [ v

Message ;::9 = v @ al
Repository F12 pb — Sz |1
Component List F1o h Display lEdit |
' ' S
=9 Option(H) ... B = E/
' Object Properties P | | Cemsemy
g @ Zoom In E
~ TaolBar » |& Zoom Out ]
B L R 50%
E
070FH v 100%
—oOM1

iB- 518 Singlex Series [19200,Nf  150%
b 0 : 51MCU Series [St=0]1  200%

-OM2 300%
400%
800%

Puede elegir la relacién de tamarfio de la ventana de imagen segun sus
preferencias. Para ajustar la relacion de tamafio de la pantalla, también puede
usar la tecla de acceso directo de acercamiento [I] y la tecla de acceso directo
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de alejamiento [O] establecidas por el sistema.

u mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf] e a X
File Edit View Project HMI(M) Component | Tool Window Help

BB -@| o>, || : % | ol R |

|zl bholbh |O-2BE-Qa| B - B ¢ -2+ 00-~¢R.2AFVB V-

Graphic Component | Static Component | Button Display |Edit | |

O mmmo®| ~5 HoRerRBHaUEe s |
@@@@@@@@@ \ English (United States) 5 ‘

A —=
“Scene B8 1 Scened [50%] =]
BERARBEEL DS (DY
=] TK6070FH ~
=08 Init Scene Group
BR 2: Size Type
B 1: Scene0
B 3: Scenet
- System default group
@ 65000 : Value input dialogue box
[ 65001 : String input dialogue box
@ 65002 : Password input dialogue box
@3 65003 : Password accurately message
3 65004 : Password error message
B3 65005 : System setting screen 23 3 g
™ 65006 : Systemmessagescreen =~ &M@  @oiiniiiiiiiiiniiiini i i
32 65007 : HEX input dialogue box il :
B 65010 : Download screen
B 65011 : Virtual on-line SRBRR R BB R R R BB R R BB R R RS SR R R RO R BB R R R R R R R R R R R R B R R B R R R
B 65012 : USB Download . : .
=Y System screen
B3 65100 : Brightness and Contrast
B 65101 : Calendar
B3 65102 : Backight
B3 65103 : password edit AR hons
B 65104 : Communication PR RRRERERRR R R R R SRR R R R R R SRR R R R R R R R R IR R R R R R IR R R SRR R ORI R R R
FA AS10S - &dinct crroan

~Preview : 25% S

S v O v S Ll

50% magnification display
B8l mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf] - o X
File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help
B - |00 4 BB :
L4&09 bl |m-SE-QQB-B-0-B- a0~ ¢RAOBIVE Y-

Graphic Component | Static Component | Button Display |Edit |

@ EmmoE| ~=5HoReLreilBsesevy |
‘6@ 200660 €] English (United States) 24 \
X
[Scene P8 1: Scened [100%]

BB ERABEAIOCS [ BH
(=M TK6070FH ~

=B Init Scene Group

B3 2: Size Type

B 1: Scened

B 3: Scene1

=i System default group

[ 65000 : Value input dialogue box
[ 65001 : String input dialogue box
[ 65002 : Password input dialogue box
[ 65003 : Password accurately message
[ 65004 : Password error message
B3 65005 : System setting screen
B3 65006 : System message screen
@ 65007 : HEX input dialogue box
B 65010 : Download screen

B 65011 : virtual on-iine

B3 65012 : USB Download

=0 System screen

B 65100 : Brightness and Contrast
B 65101 : Calendar

B3 65102 : Backlight

B3 65103 : password edit

B 65104 : Communication

FA AS10S « Adinct crraan

Preview : 25%

100% magnification display
2.3.8 Toolbar

Haga clic en [Barra de herramientas] en el menu [Ver], puede seleccionar y
mostrar libremente las herramientas en la herramienta de acceso directo,
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como se muestra en la siguiente figura:
View Project HMI(M) Cor
il Project Management *

Message
Repository F12
Component List F10
9 Option(H) ...
Object Properties »
& Scale »
B - - |
’ |v Edit
v View
| v Project
v HMI
|v Component
]./ Status
\./ Language Management
2.4 Project

Use el mouse para hacer clic directamente en [Proyecto], o use el teclado para

presionar [ALT] + [P], aparecera el menu desplegable [Proyecto], como se

muestra en la Figura 2-4.1. Para facilitar a los usuarios la seleccion rapida,

también se proporcionan iconos de acceso directo en la barra de herramientas,
|PrBJeZt HMI(M) Component

% Screen b

& Communication 4

& Tag ¢

4 Language >

@ Alarm ...

«® Password ...

¢ Sound ...

‘@ Protection ...

|i-4 Data Sync ...

E & Record ...

& Data Schedule ...

Recipe ...

System Configuration ...

¥7 Macro ... »

[F

Setup 4

como se muestra en la Figura 2-4.2.

2-4.1
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(1 @ @) @ (6) (8 (100 (120 (4 (15) (16)
BB v v Ry 20~ RGDFTIBR O~
5y (M  (® 1 13)
2-4.2

(1) |Screen

(2) |Communication

(3) |Tag

(4) |Language

(5) |Keyboard Define

(6) |Alarm

(7) |Password

(8) |Sound

(9) |Protection

(10)|Data Sync

(11)|Record

(12)|Data Schedule

(13)|Recipe

(14)|System Configuration

(15)|Macro

(16)|Report Manager

2.4.1 Screen

Haga clic en [Pantalla] en el menu [Proyecto], apareceran las opciones que se
muestran en la siguiente figura y los usuarios pueden realizar operaciones
como agregar, copiar, editar y eliminar pantallas segun las necesidades del
programa. Cuando el foco del mouse esta en el grupo de pantalla actual del
programa de software, las opciones de agregar, editar, eliminar un grupo y
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abrir y cerrar la pantalla del grupo se resaltaran y se podran usar.
| Project  HMI(M) Component Tool Window Help

& I 3 Add Screen Group

%5 Communication » B3 Edit Screen Group
& Tag » | B3 Delete Screen Group
&% Language >

Open Screen Group
ey efine Close Screen Group
@ Alarm ...

“® Password ...
' Sound ...
'] Protection ... I

q Add Screen

a-4 Data Sync ...
@ Record ...
% Data Schedule ...

' Recipe .. £ All Screen to BMP
' System Configuration ...

Setup »

1. Add Screen Group: Haga clic en [Agregar grupo de pantallas] y aparecera el
cuadro de dialogo de configuracion que se muestra a continuacion.

Add Screen Group X

Group Name:IScreen Group0

Security: |User Level 8(Low) -ﬂ

Description:

Group Name: Introduce el nombre de este grupo.

Security: Autoridad de operacion 1 ~ autoridad de operacion 9, cuanto
mayor sea el nimero, menor sera la autoridad.

Description: Ingrese la descripcion de ayuda de este grupo, puede dejarlo
en blanco.

2. Edit Screen Group: Click [Edit Screen Group] para abrir el cuadro de
didlogo de configuracion como se muestra en la siguiente figura. Esta funcién
se refiere a cuando la descripcién del grupo no es perfecta al crear un nuevo
grupo, o cuando la descripcién del grupo original necesita ser modificada, use
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esta funcion para modificar la informacion relevante del grupo.

Edit Screen Group X
Group Name:lln'rt Screen Group
Security: |User Level 9(Low) _ﬂ
Description:
v 0K X Cancel |
3. Delete Screen Group: Click [Delete Screen Group], y aparecera el

cuadro de dialogo de configuracion que se muestra a continuacion. Después
de hacer clic en el boton [Aceptar], el sistema eliminara toda la informacion de
la pantalla del grupo. Después de hacer clic en el boton [Cancelar], el sistema
no realiza ninguna operacion en el grupo.

Delete Screen Group X

':ej' Are you sure to delete [Init Screen Group] scene group?

OK I Cancel I

4. Open Screen Group: haga clic en esta opcién para abrir toda la
informacion de la pantalla en el grupo seleccionado.
5. Close Screen Group: haga clic en esta opcion para cerrar toda la

informacion de la pantalla en el grupo seleccionado.
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6. Add Screen: Cuando haga clic en esta opcion, aparecera el cuadro de
didlogo Nueva pantalla como se muestra a continuacion.

1 Add Screen X

Normal ]Adv. | communication |

-Screen Data

Name: [Screeno
Num.: |2 ‘ _;_i -Auto Switch

. Delay Time:|g ! Sec
Type: |Normal Screen | | B

= Jump to: v
Security:  [By scene group ~] |Undefined |
Inherit: Stop function of Auto. swith screen
nheric: [Undeﬁned _'_| as Delay Time set zero , The Delay

Time rang is 0 .. 32767 .

BG Color: | ] ‘,| |
Description:

Load BG Image

Clear BG Image

Position:  |center L.l
Macro
& Screen OPEN Macro CYCLE Macro Interval: 0.55ec _'_l

& Screen CLOSE Macro
& Screen CYCLE Macro

¢ 0K X Cancel I

Screen

Name: Introduzca el nombre de la escena recién creada.

ID: Introduzca el numero de la pantalla recién creada. El rango de
configuracion del nimero es 1 ~ 32767. El nUmero de cada
pantalla no se puede repetir.

Type: Haga clic en la flecha desplegable y apareceran 4 opciones.

Normal Screen: Pantalla de operacion de edicion basica.

Dialog box: Seleccione esta opcidn para configurar la pantalla como la

pagina del cuadro de dialogo.

Las funciones especificas de la caja de marcacion se refieren al capitulo

4.1.1.
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Boot Screen: Seleccione esta opcion, la pagina actual es la primera
pantalla que aparece cuando abre la pantalla tactil, similar a la pantalla de
inicio de una computadora.

Initial screen: La primera pantalla después de encender la pantalla tactil
(la se ha mostrado la pantalla de inicio).

Security: Autoridad de operacién 1 ~ autoridad de operacién 9, cuanto
mayor sea el numero, menor serd la autoridad. La configuracién de la
contrasefia de la autoridad correspondiente se establece en [Project]->
[Password]

Set by screen group: La autoridad de operacion es la misma que la
autoridad del grupo de pantallas.

Inherit: Seleccione esta opcidn para que la pantalla herede la
configuracion de la pantalla seleccionada.

La imagen heredada se denomina padre y la imagen heredada actual es

hijo. Cuando el hijo hereda al padre, todos los componentes del padre se

heredaran juntos, pero el hijo no puede cambiar los componentes del
padre y solo puede crear o modificar sus propios componentes. Si desea
modificar los componentes principales en la pantalla secundaria, debe
abrir la pantalla principal y luego modificar los componentes. En este
momento, todos los simbolos principales en las imagenes secundarias
gue heredan la principal se modificaran al mismo tiempo.

Description: Introduzca una descripcion de ayuda para la pantalla actual.
Auto Switch

Delay Time: El intervalo de tiempo al cambiar entre escenas.

Jump to: Después de configurar la pantalla de seleccion, cuando se
alcance el tiempo de retraso, saltara a la pantalla de configuracion.

Load BG Image: Haga clic en este boton para seleccionar la imagen
deseada como fondo de pantalla.

Clear BG Image: Haga clic en este boton para eliminar la imagen de
fondo de la pantalla.

Position: Establezca la posicion de la imagen de fondo.
Macro:

Screen OPEN Macro: Haga clic aqui para abrir un cuadro de dialogo para
editar el programa macro cuando se abre la pantalla.

Screen CLOSE Macro: Haga clic aqui para abrir un cuadro de dialogo
para editar el programa macro cuando la pantalla esta cerrada.

Screen CYCLE Macro: Haga clic aqui para abrir un cuadro de dialogo
para editar el programa macro ejecutado en esta pantalla.
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CYCLE Macro Interval : Configure el intervalo de tiempo al ejecutar el
programa macro de esta pantalla.
i1 Add Screen b

Normal Adv. |Communication|

Quick jump page-

[ndefned |

4

[~ Apply All Screen

Controlled conditil _'_I Lcd

|Undefined ~| I Apply All Screen
Controlled conditil L]

|Undefined ~| T Apply All Screen
Controlled conditil _'_I

|Undefined v| I Apply All Screen
Controlled conditil _'_]

-Sub Screen
Display Addr.: | _'_I
Control Addr.: | _'_I 16
Sub Screen 1: IUndeﬁned _'_I (BIT 0, Bottom Layer)
Sub Screen 2: IUndeﬁned _'_I (BIT 1)
Sub Screen 3: 'Undeﬁned ~| (BIT2)
Sub Screen 4: ,Undeﬁned ~v| (BIT 3, Top Layer)
¢ 0K X Cancel I

Quick jump page:

Configure la pagina de la pantalla para el cambio de pagina cuando use
los gestos hacia la izquierda, hacia la derecha, hacia arriba y hacia abajo.

Controlled condition: se refiere a las condiciones necesarias para el
establecimiento de esta funcion de deslizamiento, como se muestra en la
figura anterior, cuando NO = 100, deslice la pantalla tactil de la HMI hacia la
izquierda y la pantalla salta de la pantalla actual a la pantalla 1.

Apply all screens: Marque esta opcion, las paginas de pantalla de
diapositivas de todas las pantallas de este grupo son las mismas.
Sub Screen:
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Sub Screen
Display Addr.: |N0 L]
Control Addr.: |N1 L]
Sub Screen 1: |2 - Screen( l_' (BIT 0, Bottom Layer)
Sub Screen 2: |3 - Screenl _.J (BIT 1)
Sub Screen 3: |4 - Screen? _'_' (BIT 2)
Sub Screen 4: |5 - Screen3 L' (BIT 3, Top Layer)

Display Addr: Establezca la posicidn variable. Bit0-bit3 de la subpantalla
de control de variables 1-subpantalla 4 respectivamente.
Cuando se cambia la variable, se mostrara la pantalla
secundaria correspondiente, pero la pantalla secundaria
solo esta en el estado de visualizacion. Como se muestra
en la figura anterior: cuando N0.0=1, se muestra la
pantalla secundaria 1; cuando NO.1=1, se muestra la
pantalla secundaria 2; y asi...

Control Addr: Configure la direccidon de la variable de pantalla de control,
bitO-bit3 de esta variable controla las variables de la
pantalla secundaria 1 a la pantalla secundaria 4
respectivamente; cuando cambia [Display Addr], se
mostrara la pantalla secundaria correspondiente, en este
momento [Control Addr] Puede operar la pantalla
secundaria al cambiar. Como se muestra en la figura
anterior: cuando N0.0=1, se muestra la subpantalla 1, y
cuando N1.0=1, se pueden operar las variables de la
subpantalla 1. Y asi...

Sub-Screen 1/2/3/4: Configure la pantalla secundaria que se mostrara
cuando cambie la variable.

Para obtener mas informacion, consulte el sitio web oficial "Sub-screen
example"
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1 Add Screen X

Normal | Adv. ~ Communication |

Fast Communication

#1: [ ~ Data Length:  [ynused ~]
22 | ~] @ Daalength: [ynused ~|
#3: | ~] @ Datalength: [ynused ~|
#4: | ~| Data Length:  |ynysed |
#5: | ~| Data Length:  [ynused |
£6: | ~ Data Length:  [ynused |
#7: | ~| Data Length: |unused ~|
#8: | ~| Data Length:  [ynysed ~|

' 0K X cancel I

Fast Communication:

A saber, area de lectura rapida, establezca la variable de comunicacion
rapida de la pantalla actual, de modo que la variable establecida se pueda
leer rapidamente.

7. Copy Screen: Al hacer clic en esta opcion, la pantalla actual se copiara en
la mesa de trabajo de la PC, lo cual es conveniente para crear rapidamente
una nueva pantalla.

8. Edit Screen: Haga clic en esta opcién para editar o modificar los atributos
de la pantalla actual.

9. Delete Screen: Al hacer clic en esta opcion, se eliminara la pantalla actual.
El cuadro de didlogo de confirmacion para eliminar la pantalla se muestra
como se muestra en la figura a continuacion. Haga clic en [Aceptar] para
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eliminar la pantalla y haga clic en [Cancelar] para no hacer nada en la pantalla
Delete Screen X |

*01 Are you sure to delete [Start screen] Frame

actual b e ]

10.Lock Screen: Haga clic en esta opcion para corregir los componentes de la
pantalla actual. No puede agregar, eliminar o modificar los componentes en la
pantalla.

11. Open Screen: haga clic en esta opcidn, la pantalla salta a la pantalla
donde se encuentra el enfoque en la administracion de pantalla.

12. Ejemplo: La pantalla actual es la pantalla 1, haga clic en la pantalla 2
en administracion de pantalla y luego haga clic en [abrir pantalla], luego la
pantalla actual salta a la pantalla 2.

13.  All Screen to BMP: Haga clic en esta opcion para generar todas las
imagenes del proyecto actual como imagenes y guardarlas en la ruta
especificada por el usuario.

2.4.2 Communication

Click [Communication] under the [Project] menuy apareceran las opciones
gue se muestran en la siguiente figura. El usuario puede agregar, editar y
eliminar protocolos y controladores de comunicacion de acuerdo con las
necesidades del programa.

48 https://coolmay.com.ar



Manual de programacion de HMI de la serie TK

coolmay®

|f>r;JeZt HMI(M) Component Tool Window Help

% Screen 4 l’,, i v b v By -
0’ Tag » &, Edit Protocol
b Language » &L Delete Protocol
¢ Keyboard Define @. Add Controller
@ Alarm ... B, Edit Controlle
«® Password ... B Delete Controller
< Sound... > Variable Window
&) Protection ...
-4 Data Sync ...
@ Record ...
%] Data Schedule ...
Recipe ...
System Configuration ...
€7 Macro ... »

Setup ’

1. Add Protocol: Después de seleccionar un puerto de comunicacion que no ha
sido configurado con un protocolo de comunicaciéon, haga clic en
[Comunicacién] y luego se resaltara la opcion [Agregar protocolo]. Haga clic en
esta  opcion, aparecera el siguiente  cuadro de  dialogo:

Add Protocol X
—Protocol
LT 0oy PLC(3U/3G)/FX3U v
Controller: , , ,
Company | Model | Des... |
CoolMay CoolMay 3U Series PLC

Port: |Auto Detect(RS232/RS422/RS485) |

Baud Rate: 9600 | Data Bit: |7Bits |

Parity: |Even _'_l Stop Bit: |1B'rt _vJ

Delay: |0ms _"_| TimeOut: |15ec :J

™ Multi-Station Smart Link Retry Count |Time0ut, Repeat LJ
 OK X cancel |

Protocol: Utilice las opciones desplegables para seleccionar el protocolo
de comunicacion a utilizar.

Controller: Muestra el fabricante y modelo seleccionado por el protocolo
de comunicacion.
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Port: Hay cuatro opciones de seleccidn, identificacion automética, RS232,
RS422, RS485.

Baud Rate: desde 150 ~ 115200 tarifa, disponible para la seleccion.

Parity: [none], [odd parity], [even parity], [mark], [space].

Data Bit: [5], [6], [7], [8].

Stop Bit: [1 digit], [2 digits].

Delay: desde sin demora, demora 10ms hasta demora 5000ms,

disponible para seleccién.

Timeout: [0.1 sec], [0.2 sec], [0.5 sec], [1 sec], [1.5 sec], [2 sec], [3 sec], [5
sec], [10 sec] total 9 Options.

Retry Count: Establece el nimero de retransmisiones cuando la
comunicacion no tiene éxito.

Multi-Station Smart Link: consulte el Apéndice 5 para obtener mas
informacion.

OK / Cancel: Después de configurar, presione [OK] para guardar la
configuracion completa, presione [Cancelar] para salir del cuadro de
didlogo sin configurar el protocolo de comunicacion.

Edit Protocol: Después de configurar un nuevo protocolo de
comunicacion, si hay un error de configuracion, puede usar esta funcion
para modificarlo.

2. Delete Protocol: elimine el protocolo de comunicacion que se ha creado
recientemente.
3. Add Controller: Después de agregar el protocolo de comunicacion, se debe

configurar el controlador al que pertenece el protocolo. Haga clic en la opcion
[Agregar controlador], aparecera un cuadro de dialogo como el que se muestra a
continuacion:

Add Controller X

Controller

ID: IE]
Station: |1

Controller: | company Model Description
CoolMmay CoolMay 3U Series PLC

Description:

 OK X cancel |
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ID: Numero de identificacion del controlador.
Station: el nimero de estacion del controlador, es decir, el numero de
identificacion del PLC.
Controller: Muestra el fabricante seleccionado, el modelo, la descripcion y
otra informacion.
Description: Introduzca una descripcidén o ayuda para este controlador.
OK / Cancel: Después de configurar, presione [OK] para guardar la
configuracion completa.
Press [Cancel] para salir del cuadro de didlogo sin configurar el controlador.

4. Edit controller: Seleccione un controlador existente y haga clic en esta
opcion para modificar su configuracion.
5. Delete controller: Seleccione un controlador existente y haga clic en
esta opcion para eliminarlo.
6. Variable Window: Haga clic en esta opcién para abrir el cuadro de didlogo
como se muestra en la siguiente figura,
B8 variable Window — O X
~Variable
Controller: 0 : CoolMay 3U Series [St=1] v
Variable/Para.: Type Name Range Sp... | Description A
BIT Xooo 0-367 1 Inputs
BIT Yooo 0-367 1 Outputs
BIT Mnnnn 0-7679 1 Auxiliaryr...
BIT Mnnnn 8000 - 8511 1 Specilau...
BIT Snnnn 0-4095 1 States
BIT TSnnn 0-511 1 Timer con...
@8 BIT CSnnn 0-255 1 Counter c...
E3WORD  TNnnn 0-511 1 Timer curr...
3 WORD  CNnnn 0-199 1 Counterc...
DWORD CNnnn 200 - 255 1 Counter c... v
Number:
0K X Cancel I

Controller: Proporcionar variables internas de HMI o variables del
controlador establecidas en el protocolo de comunicacién para la seleccion.
Variable/Para.: Muestra la informacién especifica de las variables
incluidas en el controlador seleccionado.

Number: Abra esta ventana en la ventana de propiedades del
componente, puede ingresar directamente las variables del sistema o
controlador.

2.4.3 Tag

51

https://coolmay.com.ar



® Manual de programacion de HMI de la serie TK
Coolmay

Hay muchos tipos de controladores que se comunican con la interfaz
hombre-méquina. El protocolo de comunicacion y los nimeros de memoria de
diferentes fabricantes no son los mismos. Para facilitar la funcion de
memorizar contactos y nimeros de memoria, puede utilizar la gestion de
etiquetas para aumentar la legibilidad. Por ejemplo, al agregar una etiqueta,
gueremos reemplazar el contacto X1 con el nombre "para prueba”. Una vez
completada la adicion, ingrese "para prueba" en la posicidén de escritura o
lectura solo cuando el componente necesite usar X1 "O haga clic en la opcion
desplegable para seleccionar" para prueba ", el sistema tratara" para prueba
"como X1. Después de configurar la administracion de etiquetas, los usuarios
pueden reemplazar los nombres de los contactos y la memoria en las
especificaciones del protocolo de comunicacion con nombres que sean faciles
de recordar.

Haga clic en [Etiqueta] en el menu [Proyecto] y apareceran las opciones que
se muestran en la siguiente figura. El usuario puede realizar operaciones como
agregar, editar y eliminar protocolos y controladores de comunicacion segun lo
Project HMI(M) Component Toeol Window Help

| B3 Screen - = e’

% Communication F [ ‘m__ v

¢ R ; #3472 Group

| 3% Language » | &% Edit Tag Group

& Delete Tag Group

O Aam ... & Add Tag
| “® Password ... P
‘- Sound ...
.@ Protection ...
{a-% Data Sync ...
I @ Record ...
. & Data Schedule ...
- Recipe ...

System Configuration ...

¥? Macro ... 4

. >
requiera el programa.. <P

1. Add Tag Group: clasifique las etiquetas para una facil gestién y edicion
Click [Add Tag Group], aparecera un cuadro de dialogo como el que se

muestra a continuacion:
Add Tag Group %

Tag Group Name:

For monitoring pages

« OK X Cancel |
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Ingrese el nombre de la etiqueta recién agregada en el nombre del grupo
de etiquetas y haga clic en el boton [OK]. Las etiquetas recién agregadas se
agregan nuevamente a la administracion de etiquetas, como se muestra en la
siguiente figura:

Tag

GO & E DD

Default JFor monitoring pages

Address Descri...

Name

2. Edit Tag Group: modificar el nombre de la etiqueta actualmente
seleccionada.

3. Delete Tag Group: modificar la etiqueta actualmente seleccionada.

Haga clic en esta opcién para abrir el cuadro de dialogo como se muestra en la

figura a continuacion. Haga clic en el boton [Aceptar] para eliminar el grupo de

etiquetas seleccionado. Haga clic en el boton [Cancelar] para mantener el

grupo de etiquetas seleccionado.

Delete Tag Group X

'jej' Are you sure to delete [For monitoring pages] tag group?

OK | Cancel I

4. Add Tag: agregar una nueva etiqueta.
5. Haga clic en esta opcidn para abrir el cuadro de didlogo que se muestra

a continuacion:
Add Tag X

Tag Group: |For monitoring pages 2

Tag Name: ITEST-X

Address: |9101 3
Max: '500
Min: Iwg

Description | Test Max and Min of X

« OK I X Cancel[

Tag Group: El grupo de etiquetas actual se escribe de forma
predeterminada y se puede seleccionar mediante la lista desplegable.

Tag Name: Ingrese el nombre de identificacion correspondiente a esta
ubicacion, puede reemplazar la ubicacion.

>3 https://coolmay.com.ar



Manual de programacion de HMI de la serie TK

coolmay®

Address: Ingrese el contacto correcto o la ubicacion de memoria del
controlador que se utilizara, y la direccién de registro D101 de Mitsubishi PLC
FX3U se usa en la figura anterior.

Max: Ingrese el valor maximo de este contacto o memoria, no puede
ingresarlo.

Min: Ingrese el valor minimo de este contacto o memoria, no puede
ingresarlo.

Description: Ingrese la descripcidén de esta etiqueta, no puede ingresarla.

OK / Cancel: Después de configurar, presione [OK] para guardar la
configuracion completa, presione [Cancelar] para no continuar Configure la
etiqueta y salga del cuadro de dialogo.

5. Edit Tag: modificar el contenido de la etiqueta existente y otras
operaciones.
6. Delete Tag: eliminar la etiqueta existente.

2.4.4 Language

Click [Language] under the [Project] Aparecera el menu y apareceran las
opciones que se muestran en la siguiente figura. El usuario puede agregar,
editar, eliminar la seleccion de idioma y configurar la traduccion del idioma
inicial de acuerdo con las necesidades del programa.

Project HMI(M) Component
% Screen 4
% Communication 4
& Tag N
= 3% Add Language

@ Alarm ...

| “® Password ...
‘- Sound ... e
‘@ Protection ... Dictionary
{a-f Data Sync ...
' @ Record ...
| %ﬂ Data Schedule ...
- Recipe ...

System Configuration ...

¥ Macro ... »

Setup 4

1. Add Language: afiadir un nuevo idioma.
Haga clic en esta opcién para abrir el cuadro de dialogo que se muestra a
continuacion:
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@ o1 % 4 a
Al AEG il A
Add Language Edit Language elete Lani = Set Init Language Str Translate
L = =B
Str Collect Translate Dic Translate text import Translate text export
Index | Name LocallD Font Decimal | Separate
&0  English (Unit... 00000... Tahoma [9]
Add Language X
Language Na |y e i) M
Local ID: 00000436

Font: MS Sans Serif [8] Font L I

Test:

Afrikaans

Decimal: F
Separate:

| eses W

Name: Haga clic en la lista desplegable para seleccionar el idioma
gue desea crear.
Local ID: El codigo de region de la region donde se encuentra el
idioma seleccionado. Este elemento se agrega de manera
predeterminada.
Font: muestra la fuente predeterminada predeterminada seleccionada.
Font: Haga clic en este botdn para abrir el cuadro de dialogo de seleccion
de fuente, como se muestra en la siguiente figura, puede establecer la fuente
predeterminada, el estilo de fuente, el tamafo, el efecto, el subrayado y el

Font X
Font: Font style:
|Regular 0K |
MS Sans Serif l
Cancel

M3 Serif
W= Ul Gothic ;
MV Boli Bold Obhigue |13
Myanmar Text v 18 v

Effects — 1 Sample -

™ Strikeout i

[ Undedine abhyiizz

Color:

| N Custom ~| | Script:

| Westem |

color del nuevo idioma.
Test: mostrar la plantilla de la fuente seleccionada.
Decimal: Establece qué simbolo mostrar cuando se muestra el simbolo
decimal.
Separate: Establezca qué simbolo usar al mostrar el separador.
2. Edit language: Haga clic en esta opcién para configurar la fuente, el estilo
de fuente, el tamafio, el efecto, el subrayado y el color del idioma existente.
3. Delete language: Haga clic en esta opcién para eliminar el idioma existente.
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Delete Language X

{ &) \ Delete all word of this phylum,Are you sure to delete
* 4 [Afrikaans (South Africa)] phylum?

OK I Cancel |

4. Initial language: haga clic en esta opcion en varios idiomas para establecer
el idioma inicial.

5. Translate: Haga clic en esta opcién para convertir el idioma de la pantalla al
idioma seleccionado.

6. Dictionary: Configure la traduccién del idioma correspondiente usted mismo.
Para obtener una introduccion detallada y ejemplos de aplicacion de la
gestion de idiomas, consulte el Capitulo 5 Gestion de idiomas.

2.4.5 Keyboard Define
Este modelo no tiene esta funcion temporalmente.
2.4.6 Alarm

Después de hacer clic en [Alarma] en el menu [Proyecto], el cuadro de didlogo
de configuracion

gue se muestra a continuacion aparecera para configurar la informacién de la
alarma. Para una introduccion detallada y casos de gestion de alarmas
especificas, consulte el Capitulo 6 Gestion de alarmas.

Alarm

(=]

e ; ‘ 2 % ‘e o°

¢
Add Alarm - Alarm Configuration Import Export

Alarm Para. Area Alarm

Name Alarm A... | Mask Ad... || Index | Level Trig Met... | Alarm Pi... | Alarm Pictu... | Check Pi... | Arm V... | Desc...| Wor... | Alr...

<] »

Add Alarm: Agregar una nueva area de informacion de alarma.
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Add Alarm

—Alarm Area Define

Name: [Aiarmo)

Address: | _:J
Mask: | _:J
Update: |3Sec _v__|
Delay: lOSec _v_l
Group: | Alarm Group 0 A
Alarm Group 1
L Alarm Group 2
Alarm Groun 3 ¥
Description:

 OK I XCancell

Name: Ingrese el nombre establecido para la zona de alarma recién agregada.

Address: La posicion de la variable de entrada puede seleccionarse mediante
el simbolo de flecha desplegable o ingresar directamente la posicion
de la variable. Como se muestra en la figura anterior, el boton de

icono detras del cuadro de entrada indica que
esta posicion debe ser PALABRA. Haga clic en este botdn para abrir la
ventana de variables que se muestra a continuacion El tipo de

variable. Al mismo tiempo, también puede ingresar o seleccionar la
variable deseada en el cuadro de edicion de numeros en la figura a
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continuacion.

M Variable Window = O X
Variable

Controllor:

Variable/Para.: Type Name Range Sp... | Description )
BIT Xooo 0-367 1 Inputs
BIT Yooo 0-367 1 Outputs
BIT Mnnnn 0-7679 1 Auxiliary r...
BIT Mnnnn 8000 - 8511 1 Special au...
BIT Snnnn 0 -4095 1 States
BIT TSnnn 0-511 1 Timer con...
BIT CSnnn 0-255 1 Counter c...
WORD TNnnn 0-511 1 Timer curr...
3 WORD CNnnn 0-199 1 Counter c...
DWORD CNnnn 200 - 255 1 Counter c... v

Number:

~
v 0K | X Cancel I

Mask: Cuando se activa la alarma, esta funcion se puede usar para
enmascarar la alarma, es decir, la informacién y el sonido de
la alarma no se muestran. El método de seleccion de la
direccion de la mascara es el mismo que el método de
seleccion de la direccion del area de alarma.

Update: Puede elegir la frecuencia de actualizacion. Si selecciona 3 segundos,
significa que verificara si la alarma se activa cada 3 segundos.

Delay: elija si desea esperar a que el controlador comience a crear datos y
luego inicie la hora de la alarma.

Group: Puede consultar el grupo en el que se clasificara esta alarma. Haga
doble clic con el boton izquierdo del mouse en el grupo para
editar el nombre del grupo.

Description: Ingrese la descripcion de ayuda para esta alarma.

2.4.7 Password

Después de hacer clic en [Contrasefia] en el menu [Proyecto], aparecera el
cuadro de dialogo de configuracién que se muestra a continuacion para
establecer la contrasefia para configurar la autoridad del usuario. Para obtener
una introduccion detallada y un caso especifico de gestion de contrasefias,
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consulte el Capitulo 7 Gestion de contrasefias.

"password B
—Password
No.1: lUser Level 1(High) 3 I
No.2: |User Level 2 =
No.3: [User Level 3 =l
No.4: [User Level 4 =l
No.5: |User Level 5 =
No.6: [User Level 6 =
No.7: [User Level 7 =
No.8: [User Level 8 =
,WI X Cancel I

2.4.8 Sound

Después de hacer clic en [Sonido] en el menu [Proyecto], aparecera un cuadro
de dialogo para configurar el audio como se muestra en la siguiente figura para
configurar el audio que el usuario necesita usar. Para una introduccion
detallada y un caso de gestion de audio especifico, consulte el Capitulo 8
Gestion de sonido.

Sound |E
¢ ¢ = = | |

Add Sound Edit Sound Delete Sound Add Item Edit Iterm Delete Itemn Play
~Sound —Content

Index | Name | Repeat ..||| Order | Frequence | Time

0 Key Non-rep.

1 Dialog Non-rep.

<] | [+]
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2.4.9 Protection

Después de hacer clic en [Proteccién] en el menu [Proyecto], aparecera un
cuadro de didlogo como el que se muestra a continuacion para configurar la
contrasefia de carga/descarga del programa HMI. Para lograr la funcion de

Protection 2
Protocol
Upload: | (No more than 14
Upload Hint: | (No more than 14
Download: | (No more than 1‘1
Download Hint: | (No more than 1‘1
Edit: | (No more than 1‘1
Edit Hint: | (No more than 1‘1
0K X cancel |

proteccion de datos.. i

Proteccion con contrasefa para la carga, descarga, carga y edicion de
proyectos, y configuracién de contrasefas y solicitudes de contrasefa.
Después de configurar la [Contrasefia de descarga], use la funcién [Guardar
proyecto en archivo] en el mena [HMI] para guardar el proyecto como un
archivo vho. Si desea utilizar este archivo vho para descargarlo a HMI mas
tarde, seleccione [Herramienta]-> [Descargar programa HMI...], aparecera un
cuadro de dialogo como el que se muestra en la siguiente figura para
seleccionar el archivo vho.

M open X

Look in: l English Case .ll ek Bl

% Name ‘ Date modified Type Size
|J 0527.vho 6/3/2020 11:52 AM VHO File 60 KB

Quick access

Desktop

Libraries

File name: 0527 LI | Open I |
Files of type: [mView HMI Object File (*.vho) =l Cancel I

2/
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Después de confirmar la seleccion del archivo vho, haga clic en el botdn [Abrir]
y aparecera el cuadro de entrada de la contrasefia de descarga como se
muestra en la siguiente figura. Después de ingresar la contrasefa
correctamente, haga clic en el boton [OK] para descargar el programa a la

Download Password X

Password

Password Hint:l

Password: | (Max.14 Char

¢ 0K X cancel |

HMI.

2.4.10 Data sync

Después de hacer clic en [Sincronizacion de datos] en el menu [Proyecto],
aparecera un cuadro de dialogo como el que se muestra a continuacion. Para
obtener una introduccion detallada y un caso de gestion de sincronizacion de
datos, consulte el Capitulo 9 Gestion de sincronizacion de datos.

Data Sync ]

uia . ] a 9
v - g LR
Add - | Import Export
Data Sync
Index | Synchronize Time | Condition | Synchronize Proviso Method | Source Data | Target Data | Data Length | Description
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2.4.11 Record

Después de hacer clic en [Grabar] en el menu [Proyecto], aparecera el
siguiente cuadro de dialogo.

Data Record \E\
B 868

Add  Edit |Delete | Import Export
Record

In... | Name Data For... | Source ... | Data Le... | Record ... | Update ... | Record F...| Clear Flag | Clear[Clr FG] Stop set... | Backup Adc
0 NNN [16Bit] ... NO 2 10 3.0Sec N10.0 N10.1 Setting 20

< -

Add: Haga clic en este botdn para abrir el cuadro de dialogo para definir un
nuevo registro de datos como se muestra en la figura a continuacion.
Edit: Haga clic en este boton para volver a editar el registro de datos existente

seleccionado.
Delete: Haga clic en este boton para eliminar el registro de datos existente

seleccionado.
Import: Haga clic en este boton para importar el registro de datos del archivo

vdr almacenado en la computadora al proyecto HMI.

Export: Haga clic en este boton para exportar los registros de datos del
proyecto HMI a una computadora y almacenarlos en un archivo vdr.

El cuadro de dialogo Agregar definicion de registro de datos se muestra a
continuacion:
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1Add Data Record X
Data Record

Name: [NNNN

Data type: |[16Bit] Signed |
Source: INO Z| S
Data Length: |2 LI
Record Count: |10 Ll Range 1 .. 32767

Update Time: |1Sec L|
Record Flag: INl0.0 LI
Clear Flag: [N10.1 |

v Clear[Clear flag]
; Auto. stop as touch record
Stop Count: 20 v|  setting,No use this function

Description:

¥ Record Date/Time
[~ Retentive

0K | h 4 Cancel‘

Name: Introduzca el nombre del registro de datos.

Data Format: Seleccione el tipo de datos. Hay cinco tipos de contactos,
16 bits firmados/sin firmar, 32 bits firmados/sin firmar.

Source: Establecer la ubicacion de la fuente de datos.

Data Length: establecer la longitud de los datos, el rango es 1 ~ 16. Por
ejemplo, si se establece en 4, y la direccidén de origen de los datos se establece
en DO, significa que los datos se leen desde DO ~ D3, que tiene 4 direcciones
de registro.

Record Count: establezca el numero total de registros de los datos, el
rango es 1 ~ 32767.

Update Time: establecer los datos de registro de tiempo de intervalo. Esa
es la frecuencia para grabar.

Record Flag: Establezca una variable y use esta variable para controlar el
inicio de la grabacién y detener la grabacion.

Clear Flag: Configure una variable para controlar el borrado de los datos
registrados previamente. Por ejemplo, seleccione MO aqui, cuando MO esté
encendido, borre los datos registrados previamente.

Clear [clear flag]: Marque esta opcion para borrar la bandera mientras
desconecta la bandera clara. Es decir, cuando se enciende MO, después de
borrar los datos grabados previamente, MO se apaga.

Stop Count: Configurelo para detener la grabacion cuando grabe la
cantidad establecida.
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Cuando se establece en 0, esta funcion no se utiliza, es decir, los datos
siempre se registran.

Description: Proporcione una explicacion complementaria para este
registro, puede dejarlo en blanco.

Record Date/Time: Marque esta opcion para registrar la hora al registrar
datos al registrar datos.

Retentive: Marque esta opcion, los datos se guardaran cuando la HMI se
encienda nuevamente.

2.4.11.1 Caso de uso de registro

Haga clic en el menu del software-> [Proyecto]-> [Grabar...], aparece el
cuadro de dialogo de gestion de registro de datos como se muestra a
continuacion.

. Data Record Management n
e = s

€  Add Import Export

4_Record-

24/ In... | Name | Data For... | Source ... | Datale... | Record ... | Update ... | Record F...| Clear Flag | Clear[CIr FG] | Stop set... | Backup Addr. Desc...

n
s\
El
e
i<

ot

Haga clic en el icono [Agregar] y, en el cuadro de dialogo emergente Nueva
definicion de registro de datos, configure cada registro como se muestra a

Add Data Record X
—Data Record
Name: [NNNN
Data type: |[16Bit] Signed =
Source: [NO = »
Data Length: |1 .ﬂ
Record Count: Ilg LI Range 1 .. 32767
Update Time: |1Sec j
Record Flag: |NlU.0 LI
Clear Flag: [N10.1] 2

™ Clear[Clear flag]
Auto. stop as touch record
Stop Count: [ v|  setting,No use this function

Description:

¥ Record Date/Time
[~ Retentive

0K | XCancell

continuacion:
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Una vez completada la configuracién, haga clic en el botdn [OK] y la pantalla
de gestion de registro de datos es como se muestra a continuacion.

Data Record Management a
B =t =

Add z Import Export

Record-

In... | Name Data For... | Source ... | Datale... | Record ... | Update ... | Record F...| Clear Flag | Clear[Cr FG] | Stop set... | Backup Addr. | Desc...

0 NNNN [16Bit] ... NO 2 10 1.0Sec N10.0 N10.1 Setting 0

Después de agregar los datos, se puede utilizar el registro de datos.
Cuando se utiliza [Elemento]-> [Mostrar elemento]-> [Grafico de tendencia
histérica], la pantalla de propiedades [Grafico de tendencia histérica] como se

muestra a continuacion.
Historical Trend Pag

Bevel Control ICurve Settingl Display] Scale ] Display Time] Time Scrolll

Control
Data Record: | L]
bata type _
Source Address: | _,]
Data Length: | ;]
Record Count: I _] Rang 1 .. 32767
Update Time: IU.lSec __|
Record Flag: | ;|
Clear Flag: I _~] [~ cle :
Stop Count: I _] Autq. stop when tpuch re;ode
setting , No use this function as
Visibility: | ~]
& 0K I X Cancel |

En la lista desplegable de registros de datos, seleccione los datos que
desea registrar. En este ejemplo, seleccione los datos NNNN. Después de la
seleccién, se muestra la siguiente figura.
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Historical Trend

Bevel (Control | curve Setting | Display | Scale | Display Time | Time Scrol |

-Control
oot Recort: [T |
Data type |(16Bit] Signed |
Source Address: I”':' _,J
Data Length: | 2 ;]
Record Count: Il':' _~_| Rang 1 .. 32767
Update Time: IlSec J
Record Flag: |r‘110‘0 ;]
Clear Flag: [n10.1 ] IV Clear Flag aft. Clear Rec
Stop Count: |g :_] Autq. stop when tquch re;ode
setting , No use this function as
Visibility: I ~]
« 0K | X cancel |

Como se establece en este ejemplo, cuando se alcanza la condicion de
bandera de registro, es decir, cuando N10.0 = 1, los datos de NO y N1 se

mostraran en una curva, y el registro se muestra en la figura a continuacion.

1 : Initial Screen

NO

N1

80

20

100
90

80

70

60

50

40

30
2of—

10

N10

Cuando necesite eliminar la curva, establezca el valor de la bandera clara en

0, es decir, N10.1 = 0. En este ejemplo, establezca N10.0 en 0, como se
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NO

N1

20

100
90

80

70

60

50
40

20
10

N10

2.4.12 Data schedule

Después de hacer clic en [Programacion de datos] en el menu [Proyecto],
aparecera el siguiente cuadro de didlogo. Se puede utilizar para implementar
los requisitos de programacion para un tiempo fijo o un tiempo especifico para
realizar el control.

Data Schedule

(=]

Add Edit Del

B @ @

L o

ete | Import Export

—Data Schedule

Index | Arrange

Time

| condition | Source ... | targeto... | Length | Desc... |
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Add: Haga clic en este boton para abrir el nuevo cuadro de dialogo de
definicion de programacién de datos, como se muestra en la siguiente figura:
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Add Data Schedule
Condition

& {Fix Time Set(M.W.D.H.M.S);
" Fix Time Set(M.W.H.M)
" Time Para. Set
" Use Time Para.(W.H.M)
! January VI Sunday vi1Day A v 0 Hour A
v February v! Monday v! 2 Day v 1 Hour
v March v| Tuesday v| 3 Day v| 2 Hour

x v April v Wednesday v! 4 Day ! 3 Hour
VI May | Thursday | 5 Day v/ 4 Hour
v June g |¥ Friday g |¥ 6Day g |¥ 3 Hour

| V! July v| Saturday v|7 Day v| 6 Hour
v! August v| 8 Day v 7 Hour
V| September I g Day I 8 Hour
v! October v! 10 Day v 9 Hour
v| November vI 11 Day v 10 Hour
v December Y12 Day ¥/ 11 Hour

¥ X ¢ X ¢ X ¥ X
Min: |0 :I Non-CHK if Set 60 Sec: lg :] Non-CHK if Set 60
~Action
Format: |[16Bit] Signed |
Condition: |1 v| @»
Data Type:  |[16Bit] Unsigned |
Source: l ~| @»
Destination: l Ll po3
Length: [1 £|
-
Description:
« 0K | X cancel I

Condition: Seleccione la condicion de tiempo de la programacion de
datos, que se puede configurar en cuatro modos, que se explican por
separado a continuacion.

Use fixed time setting (month, week, day, hour, minute, second)

Marque esta opcion, el usuario puede usar la accién al segundo mas
cercano para activar. Como se muestra en la figura anterior, el valor del
registro D100 se pasa a D101 a las 0:20:37 el 1 de enero y el 4 de agosto
de enero y agosto. El método de configuracién se muestra en la figura
anterior.Use fixed time setting (month, week, hour, minute)

Marque esta opcion, el usuario puede usar el disparador de accién al
minuto mas cercano o a un periodo de tiempo (para evitar la situacion de que
la alimentacién se enciende después del punto de tiempo establecido y la
accion no se completa), como se muestra en la imagen, todos los jueves de
enero Cuando 0, transfiera el valor del registro D100 a D101, el método de
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"minute" la columna de configuracion debe seleccionar todo, por lo que para
evitar si solo selecciona 0 puntos, si el tiempo de arranque es 0: 1 o posterior,

esta accion aun se puede completar.

Add Data Schedule

—Condition

" Fix Time Set(M.W.D.H.M.S)
& Fix Time Set(M.W.H.M)

" Time Para. Set

" Use Time Para.(W.H.M)

L1 January

[ ] February
[ March

L1 April

VI May
[1June

! == JU|'Y

L August

[ September
LI October
_| November

Ml December

«
X

[ : Action
Format:
Condition:
Data Type:
Source:
Destination:

Length:

Description:

LI sunday ™ 0 Hour A vl OMin A
LI Monday L1 Hour v/ 1Min
L] Tuesday L] 2 Hour I 2Min
v Wednesday | 3 Hour v 3Min
[ Thursday 14 Hour v T
L] Frida L5 Hour L1 5Min
mﬁs- 16 Hour 1 6Min
& & |17 Hour & |1 7Min
L 8 Hour Ll 8Min
L9 Hour L1 9Min
110 Hour L1 10Min
111 Hour L 11Min
L1112 Hour L 12Min
L113 Hour L 13Min
11210 B l1amin Y
¥ X ¥ X ¥ X
|r168it] Signed =l
[1 v
|[16Bit] Unsigned _ﬂ
[p100 v| e
[p101 =~ »
i -]

0K | X Cancel]

X

Use time variable settings (month, week, day, hour, minute, second)

Marque esta opcion, el usuario puede elegir el controlador por si mismo, usar

un registro continuo (8 palabras) como la variable de tiempo, esta opcion

puede cambiar la condicién de tiempo en cualquier momento a través de la
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configuracion de la variable, como se muestra en la siguiente figura:

Manual de programacion de HMI de la serie TK

X

Add Data Schedule
—Condition
" Fix Time Set(M.W.D.H.M.S)
" Fix Time Set(M.W.H.M)
 Time Para. Set
" Use Time Para.(W.H.M)
Time Para.: | L]
—Action
Format: |[16B1t] Signed ~|
Condition: ]1 v @
Data Type: ][ISBit] Unsigned _'J
Source: ]Dlgg v| @m
Destination: ][)101 LI 5|
Length: |1 _‘J
I~ ‘Write multiple data at once
Description:
0K | X cancel ‘

Use time variable setting (week, hour, minute)

Marque esta opcion, el usuario puede seleccionar el controlador por si mismo
y usar un registro continuo (3 palabras) como variable de tiempo. Esta opcion
puede cambiar la condicién de tiempo en cualquier momento a través de la
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configuracion de la variable, como se muestra en la siguiente figura:
Add Data Schedule X

Condition

" Fix Time Set(M.W.D.H.M.S)
" Fix Time Set(M.W.H.M)

" Time Para. Set

& Use Time Para.(W.H.M):

Time Para.: | LJ

Action

Format: [r168it] Signed =l
Condition: {1 LI en
Data Type:  |[16Bit] Unsigned o
Source: [p100 =] e
Destination:  [p101 ~| »
Length: |1 Ll
-
Description:
« 0K | X cancel |

Edit: Haga clic en este boton para volver a editar el programa de datos
existente seleccionado.

Delete: Haga clic en este boton para eliminar el programa de datos existente
seleccionado.

Import: Haga clic en este boton para importar los datos del archivo vdh
almacenados en la computadora al proyecto HMI.

Export: Haga clic en este boton para exportar el programa de datos en el
proyecto HMI a una computadora y almacenarlo como un archivo vdh.
2.4.13 Recipe

Después de hacer clic en [Receta] en el menu [Proyecto], aparecera el
siguiente cuadro de didlogo. Establezca la receta de datos que el usuario
necesita usar. Para obtener una introduccién detallada y casos de
configuraciones de recetas especificas, consulte el Capitulo 10 Administracion
de recetas.

72 https://coolmay.com.ar



® Manual de programacion de HMI de la serie TK
Coolmay

Recipe |E|
@ o e

‘ Add Edit Delete | Import Export

Recipe | ~Content-

Index | Name | De...

2.4.14 System Configuration

Después de hacer clic en [Configuracion del sistema] en el menu [Proyecto],
aparecera el siguiente cuadro de dialogo. Puede configurar el control de
pantalla y el modo de ahorro de energia.

' System Control 22

Al

Scene Control | power Down Mode |

Use Para. Switch Frame-

Control Address: | _vJ

Para. is 16Bits Unsign

Update Time: |1Sec L'
Manu Switch Frame: |Wr'rte 0 |
0K X Cancel I

(S 4

Scene Control: Configure la variable y controle el cambio automatico de la
pantalla hombre-maquina a través del cambio de los datos variables.
Direccién de control: seleccione la direccion de la variable o el nombre de la
etiqueta para controlar el cambio de pantalla. La variable debe ser un nimero
sin signo de 16 bits.
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Tiempo de actualizacion: establezca el tiempo de actualizacion del cambio de
pantalla.

Manu Switch Frame: establezca el cambio de valor variable después del
cambio manual de pantalla, mediante "escritura variable 0" y "ID (nUmero) de
pantalla de cambio de escritura variable".

Power Down Mode: establecer si el sistema utiliza el modo de ahorro de
energia

System Control

&

Scene Control Power Down Mode

-Select Item

[~ Use Power Down Mode

0K X Cancel l

A
Usar el modo de ahorro de energia: después de marcar esta opcion, los
elementos que se muestran en la siguiente figura se pueden configurar para
configurar el tiempo del modo de ahorro de energia.

pX4

System Control

Scene Control Power Down Mode I

Select Item

¥ Use Power Down Mode

Time of Power Down Mode [3p5ac |

|~ Switch picture as enter power down mode.

« 0K X Cancel l
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Cambiar de pantalla al entrar en el modo de ahorro de energia: Después de
marcar esta opcion, apareceran los ajustes que se muestran en la siguiente
System Control &

Scene Control Power Down Mode ]

Select Item

¥ Use Power Down Mode

Time of Power Down Mode  [3pg5ec |

[V Switch picture as enter power down mode.
Switch Picture | lJ

|~ Set last priority after play.
¥ Jump to above picture as renew.

« 0K X Cancel |

figura.

Screen switch: Seleccione la pantalla a la que cambiar cuando ingrese al
modo de ahorro de energia.

Después de la accion, establezca la autoridad de operacion mas baja:
después de marcar esta opcion, al ingresar al modo de ahorro de energia, la
autoridad de operacion se establece en la mas baja.

Cuando se recupere, vuelva a la pantalla anterior: después de marcar
esta opcion, toque la pantalla en el modo de ahorro de energia para volver a la
pantalla anterior cuando se cambia la pantalla.

2.4.15 Macro

Haga clic en [Macro] en el menu [Proyecto], como se muestra en la figura a
continuacion, puede seleccionar la macro que se configurara para escribir la
macro. La preparacion de macroinstrucciones especificas y la introduccion de
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casos, consulte los Capitulos 11 y 12 para obtener mas detalles.
Project HMI(M) Component

% Screen »
& Communication »
& Tag ’
182 Lan »
AED guage

@ Alarm ...

| “® Password ...
‘- Sound ...

‘@ Protection ...
{a-8 Data Sync ...

I @ Record ...

_‘E] Data Schedule ...

R Recipe ...
: System Configuration ...

|8 Report Manac <& BACKGROUND Macro
, | & CLOCK Macro

Setup

Screen OPEN Macro
Screen CLOSE Macro
Screen CYCLE Macro

&7 Sub Macro

2.4.16 Report Manager

Este modelo no tiene esta funcion temporalmente.

2.4.17 Setup (Station ID / Model)

Station ID

Haga clic en [Configuracion]-> [ID de estacion] en el menu [Proyecto] para
abrir el cuadro de didlogo de configuracion del numero de estacion como se
muestra en la siguiente figura. En uso general, la interfaz hombre-maquina
puede ser maestra o esclava. Este producto proporciona un total de 191 (0 ~
190) grupos de numeros de estaciones maestras para los usuarios. Group)
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namero de estacion, puede configurar varias unidades de visualizacion para

Station ID DS
Setup
Station IDII -:I Range [1 .. 191]
; Group Setup
= =
Select All Clear All
Group ID | Name | Description | =
[J192 ID Group0
1193 ID Groupl
194 ID Group2
[J195 ID Group3
1196 ID Group4 ud
Vv OK X cancel l

usar en el mismo grupo.

Model

En general, la planificacion de una solucién de interfaz hombre-maquina
lleva mucho tiempo, por lo que el ingeniero optara por modificar o aplicar la
solucion utilizada anteriormente. Si necesita modificar el modelo cuando usa
diferentes modelos, haga clic en [Configuracién]-> [Modelo] en el menu
[Proyecto] para abrir el cuadro de dialogo de consulta del modelo de
conversion como se muestra en la figura a continuacion.

Trasfer Type

"0" After trasfer type,can’t recover,Save?

Yes No

Al seleccionar el boton [Si], se guardara el proyecto no convertido, y al
seleccionar [No], no se guardara nada, y aparecera directamente un cuadro de
didlogo para modificar el modelo, el nimero y otra informacidén, como se
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muestra en la siguiente figura.

Trasfer Type 28
Title: |Undefined
Model: | TK6070FH |

7" Color TFT LCD,65535 Colors, 800*480 pixels,
COM1&COM2(RS232/RS422/RS485),RTC.

Description: A

< b

¥ Program Compression

 OK X Cancel l

Después de ingresar el titulo del proyecto, el nimero de modelo y la direccion
de visualizacion del nuevo proyecto, haga clic en el boton [Aceptar] para abrir
el cuadro de didlogo como se muestra en la figura a continuacion. Puede hacer
clic en el boton correspondiente para reemplazar el proyecto segun sea

Trasfer Type X

 Frame Size deffer,[Y] Auto. dimmention,[N] Area limit, [Esc]
! % Cancel Trasfer,

Yes No Cancel

necesario.

2.5 HMI

Use el mouse para hacer clic directamente en [HMI], o use el teclado para
presionar [ALT] + [M], aparecera el menu desplegable de [HMI], como se
muestra en la Figura 2-5.1. Para facilitar a los usuarios la seleccion rapida,
también se proporcionan iconos de acceso directo en la barra de herramientas,
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como se muestra en la Figura 2-5.2.
| HMI(M) Component Tool Window Help

2}- Syntax Check ... F8 |8y v | By By |y i |y F
& On-Line Run RIS vgd v v @ =~

| & Off-Line Run Shift+F9

| B3

8 s T 1I I XK

’('@ Download to HMI ...  Ctrl+Alt+S

'@ Save To File ... M |

SN il I
IEET NS % Communication Setup .. |
2-5.1
(1) (2)(3)(4) (5)
|28 W
2-5.2

(1) |Syntax Check
(2) |On-Line Run

(3) |Off-Line Run

(4) |Stop

(5) |Download to HMI
2.5.1 Syntax Check

Haga clic en la barra de menu [HMI] [Comprobacion de sintaxis] o presione
directamente la tecla de acceso directo [F8] o haga clic directamente en el
icono de la barra de herramientas . Al ejecutar [Comprobacion de sintaxis],
compruebe si los nombres de las variables o la configuracion son correctos
durante la compilacion de cada pantalla en el proyecto y proporcione
informacion de error en [Grammar CHK], para que podamos eliminar la
informacion de error. Ademas, aparecera el cuadro de dialogo [Syntax CHK
Mes.], que muestra informacion como el uso de la memoria, la proporcién del
tipo de datos, los datos de la fuente de la memoria, etc., para que el usuario la
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consulte al editar. Como se muestra abajo:

File Edit View Project HMI(M) Component Tool dow Help
DE~8 |« -~

# L &6 oWl O-#fE-QQ || B -%-¢-2-c0-¢RAOPBE V-
Graphic Component | Static Component | Button Display |Edit |

MO EEmmMeE | ~H = H ad%eiBeseseuy |

DOPROOEBOO English (United States) ~

= ~
Scene Management B2 size Type 1 T s A R R g
88808 %y - JGrammar CHK Mes. X = e :
-8 TK6070FH ~ ‘N L, N6 PR
=0 Init Scene Group : o
ER 2 : Size Type Error: 0 | Waming: 16 | Hint: 0 -
B 1 : Scened
B 3: Scenel 2 Time: 10Sec A i e
=& System default group N N7
B 65000 : Value input dialogue box . Program Ca) 65512 Bytes/16252928 Bytes 2
B 65001 : String input dialogue box .
3 65002 : Password input dizlogue box 1 Memery Rate: | 0% |

[ 65003 : Password accurately message 5 Type: |
[ 65004 : Password error message
= -

[[] scene [ ] Font [] Picture

Inter-pattern Data
Font Capacity(Byte) ~
22222(P) [9] 2812
MS Sans Serif [16] 5024
MS Sans Serif [8] 2400
Tahoma [14] 5940 v Seean S

{NO,08h - N

Screen [® Link[ & Tag [ <|

A\ [Warning] 1 : Scene0 ( SW Button ) Read Address undefined! ~
/N [Warning] 1 : Scene ( SW Button ) Write Address undefined!
/N [Warning] 2 : Size Type ( Track Bar ) Read Address undefined!
/8\ [Warning] 2 : Size Type ( Track Bar ) Write Address undefined!
/8\ [Warning] 2 : Size Type ( Scroll Bar ) Read Address undefined!
/8\ [Warning] 2 : Size Type ( Scroll Bar ) Write Address undefined!
/8\ [Warning] 2 : Size Type ( List Box ) Read Address undefined!

/9\ [Warning] 2 : Size Type ( List Box ) Write Address undefined!

/\ [Warning] 2 : Size Type ( List Box ) Read Address undefined!

/\ [Warning] 2 : Size Type ( List Box ) Write Address undefined! v

Grammar CHEC |

B [ Grid [Snap | Align Cursor 537,82

2.5.2 On-Line Run

Haga clic en la barra de menu [HMI] [Ejecucién en linea] o presione
directamente la tecla de acceso directo [F9] o haga clic directamente en el
icono de la barra de herramientas. La ejecucion de esta funcion requiere una
conexion real con el controlador y, durante la ejecucién, el proyecto modificara
el registro variable correspondiente establecido por el controlador para
verificar si la accion del controlador establecido se puede realizar con
normalidad.

Antes de [Ejecutar en linea], debe configurar la comunicacion, haga clic en la
barra de menu [HMI] [Configuracién]-> [Configuraciéon de comunicacién], la
configuracion del puerto de comunicacion en la pagina de carga / descarga se
refiere al uso de la PC designada. El puerto del terminal esta conectado a la
unidad de visualizacién. La configuracion del puerto de comunicacion en la
pagina de configuracién de comunicacion de emulacion se refiere al puerto de
comunicacion en la unidad de visualizaciéon. A continuacion se muestran
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capturas de pantalla de las dos paginas.

Protocol Set...

Protocol Set...
Upload/Download | simulate COM Set |
Upload/Download Simulate COM Set
COM Port Set
COM Port Set
Connection Device: |COM1 _.J
COM1: |COM1 j

¢ Fix Baud Rate(115200,N,8,1)
' Auto. Baud Rate comz: |com2 |
Order | Setting Connect... &

0 115200,None,8 Bits,1 Bit 0

V1 9600,None,7 Bits,1 Bit 0

2 9600,Even,7 Bits,1 Bit 0

3 9600,0dd,7 Bits,1 Bit 0

4 9600,Mask,7 Bits,1 Bit 0

rs 96NN.Snace.7 Rifs.1 Rir n %

« 0K | XCancell 0K

2.5.3 Off-Line Run

Haga clic en la barra de menu [HMI] [Ejecutar fuera de linea] o presione
directamente la tecla de acceso directo [shift+ F9] o haga clic directamente en
el icono de la barra de herramientas. Al usar esta funcidon, no es necesario
conectarse con la interfaz hombre-maquina real, por lo que el cliente puede
usarla para verificar si el proyecto se puede ejecutar normalmente y verificar si
cada funcion es correcta.

2.5.4 Stop

Cuando no se ejecuta [Ejecucion sin conexion], esta opcion aparece atenuada
y no se puede seleccionar. Esta opcion se resalta cuando es necesario
finalizar la ejecucion fuera de linea de la computadora. Puede hacer clic en la
barra de menu [HMI] [Detener] o presionar directamente la tecla de acceso
directo [Ctrl + F9] o hacer clic directamente en el icono de la barra de
herramientas. Detener la ejecucion de fuera de linea.

2.5.5 Download to HMI

Antes de descargar el proyecto a la HMI, primero debe configurar los ajustes
de comunicacion. Aqui puede consultar la configuracién de comunicacion en
2.5.2 ejecucion en linea.

Una vez completado el proyecto, debe descargarlo a la HMI. Puede hacer clic
en la barra de menu [HMI] [Descargar a HMI] o presionar directamente la tecla
de acceso directo [Ctrl + Alt + S] o hacer clic directamente en el icono de la
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barra de herramientas . Se muestra el cuadro de dialogo que se muestra a
Download >4

Download Time:
Download Data 68900 Bytes, Need 11 Sec.

¥ Turbo Download(Valid aft. OS v1.21, RS485 non-valid)

COM Port Set: |cOM3 - (USB Serial Device) |
Option

[~ Init Register [~ iinit Station ID Group:

I~ Update Password v Update RTC

I~ Clear Retentive Reg.

v Downloadl X cancel l &5 Setup |

Turbo Download: Después de verificar, la velocidad de descarga es mas

rapida.

Com Port Set: Aqui, seleccione el puerto de la PC donde estan
conectadas la PC host y la HMI.

Init Register: Después de verificar, el bafer se inicializa al descargar.

Update Password: Después de verificar, la tabla de contrasefas se
actualizara al descargar.

Clear Retentive Reg.: Después de verificar, los datos en el bufer de
retencion de apagado se borraran al descargar.

Init Station ID Group: Después de verificar, la configuracion del grupo de
numeros de estacion se actualizara al descargar.

Update RTC: Después de verificar, configure la hora de HMI para que sea
la misma que la hora de la computadora al descargar.

[Download]: Haga clic en el boton de descarga para descargar el
programa a la HMI.

[Cancel]: Haga clic en el botén Cancelar para cancelar la descarga del
programa..

[Setup]: Haga clic en el boton de configuracion, aparece un cuadro de
didlogo de configuracion de comunicacion para configurar la carga/descarga y
el puerto COM.

continuacion.

2.5.6 Save To File

Ademas de descargar el programa creado directamente a la HMI, el
software también proporciona un proyecto especifico para guardar el
programa creado por el usuario como un sufijo (.vho) para que los usuarios
descarguen el programa..
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Nota: Sino se marca la barra de menu [Ver]->[Opcion...]->[Archivo]-
>[Agregar informacion descompilada], entonces este archivo de (.vho) solo se
puede descargar y el programa no se puede modificar.

Haga clic en la barra de menu [HMI] [Guardar proyecto en archivo], aparecera un
cuadro de didlogo como se muestra a continuacion. Haga clic en el boton
[Guardar] para guardar el proyecto como un archivo especifico de HMI con la
extension (.vho). Haga clic en el botén [Cancelar].

M save As X

Save in: I English Case _'_I e £ B

g Name Date modified Type Size

No items match your search.
Quick access y

Desktop

File name: |0527 LJ Save I
Saveastype:  |mView HMI Object File (".vho) | Cancel

Si necesita descargar este programa a la HMI en el futuro, puede hacer clic en
[Descargar programa HMI...] en el menu [Herramientas] para seleccionar el
archivo deseado con el sufijo (.vho) para descargar a la interfaz HMI. .

2.5.7 Setup

Haga clic en [Configuracion]-> [Configuracién de comunicacion] en la barra de
menu de [HMI] y aparecera un cuadro de dialogo como el que se muestra a
continuacion.

Protocol Set... Protocol Set...
Upload/Download I Simulate COM Set | Upload/Download §
COM Port Set COM Port Set
Connection Device: ]COMl L] COM1: |COM1 Lj
¢ Fix Baud Rate(115200,N,8,1) com2: [comz =l

' Auto. Baud Rate

Order | Setting Connect... &
0  115200,None,8 Bits,1 Bit
[¥l1  9600,None,7 Bits,1 Bit

2 9600,Even,7 Bits,1 Bit

3 9600,0dd,7 Bits,1 Bit
[J4  9600,Mask,7 Bits,1 Bit
s 960N.Snace.7 Rits.1 Rit

v oK |2

b= = I Y N = I =)

0K | X cancel |
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Upload/Download

Connection Device: Establezca el puerto COM de la computadora a la que
esta conectada la unidad de visualizacion.

Fixed Baud Rate (115200, N, 8,1): Seleccione esta opcién para usar solo
esta velocidad de comunicacion para comunicarse
con el PLC.

Auto. Baud Rate: Seleccione esta opcion, puede seleccionar varias
velocidades. Cuando la HMI se comunica con el PLC, puede usar la velocidad
seleccionada para la comunicacion.

Simulate COM Set

COM1.: Seleccione el puerto COM en la computadora.

COM2: Seleccione el puerto COM en la computadora.

Una vez completada la configuraciéon de la comunicacién de la simulacion,
seleccione [HMI (M)]-> [Simulacién en linea] para permitir que la PC se
comunique con el controlador como una HMI, de modo que el usuario pueda
verificar si la funcion establecida ha logrado el efecto deseado.

Una vez completada la configuracion de COM1/COM2 en esta pagina, el toque
de comunicacion en el software se muestra a continuacion.

B mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf] - o X
File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help

DEs-& B

El & & R mrfE-QQA || B-H-S B~ 0~ RAPBE Q-

Graphic Component | Static Component | Button Display | Edit |

O EEmmoE ~H5 HaRerRBEYEYE® VD I

(@] (0N %] OO O English (United States) A

x| ~

Link Management 2

) || e e

ER- 0FH NO ETTT N2 FEE N4 ETTT N6 FEEE
&5 com1
1498 CoolMay PLC(3U/3G)/FX3U [9600,E,7,
0 : CoolMay 3U Series [St=1] o :
N1 e N3 | #ees N5 #pa N7Z:|  #e#s

< >

%Screeni é Lmkl & Tag

[ | Grid |Snap | Alian Cursor -140.429

2.6 Component

Haga clic en [Componente], o presione [ALT] + [C], aparece el menu
desplegable [HMI], como se muestra en la Figura 2-6.1. Para facilitar a los
usuarios la seleccion rapida, también se proporcionan iconos de acceso
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directo en la barra de herramientas, como se muestra en la Figura 2-6.2.
B mview : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf]
File Edit View Project HMI(M) ComponentA Tool Window Help

NS~ g Y v [} Cursor M v v By v | B Oy |
"és;zs.,.f,a\@u [{ Gooic "R Q][ B-%- YiT
' Graphic Component | Static ComDonent S ’ Edit ]

N mmmmm|( oo |98 e LB

@ @ @ @ @ @ @ ® C Edit k h (United States) _v_l

1.2)

2-6.1
Graphic Component | Static Component | Button Display | Edit |

MO EEmMOoE| ~= 5 Ho®e B eEEeay

2-6.2
Para el uso de cada componente, consulte el Capitulo 3 [Componente] para
obtener mas detalles.
2.7 Tool
Haga clic en [Herramienta], o presione [ALT] + [T], luego aparecera el menu
desplegable [Herramienta], como se muestra en la figura 2-7.1.
ﬂ mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf]

File Edit View Project HMI(M) Component| Tool |Window Help
;D

B @ orev| f ownload HMI .. B8 % | %5 i | &
= @ Upload HMI ...
:”_&**@. @‘ Ev:gmwp 0,3&,(:?0

Graohlc Component | Static Component ] Button D'SD‘c u il

b @ mmmw e m |~ § E i R
*=vEngI|sh

(@ DA ECRORCRC) IEnghsh (United States) b (%)

5 xl1 8

2-7.1
2.7.1 Download HMI...

Haga clic en la opcién [Descargar programa HMI...] en la barra de menu
[Herramienta] y aparecera el cuadro de didlogo que se muestra a continuacion.
El propdsito es descargar el archivo guardado con el nombre de sufijo (.vho)
desde la HMI. El archivo es solo para descargar y no se puede modificar.
Cree un archivo (.vho), haga clic en la opcién [Guardar proyecto en archivo...]
en la barra de menu [HMI] y el proyecto actual se guardara como un archivo
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(.vho) en la ubicacion especificada por el usuario.
" Open

Look in: I English Case _:] - k% E~

* Name Date modified

Gk sncnss U 0527.vho 6/3/2020 11:52 AM

Desktop

Libraries

L

This PC

@

Network

Type
VHO File

Manual de programacion de HMI de la serie TK

Size
60 KB

File name: |0527

Files of type: [mView HMI Object File (*.vho)

7]
|

Open

Cancel

Después de seleccionar el archivo (.vho) que desea descargar, seleccione y
haga clic en el botén [Abrir]. Aparece el siguiente cuadro de didlogo de
descarga. Después de seleccionar el nimero de puerto correcto, haga clic en

™ Clear Retentive Reg.

Download X
Download Time:
Download Data 69284 Bytes, Need 11 Sec.
¥ Turbo Download(Valid aft. OS v1.21, R5485 non-valid)
COM Port Set: |cOM3 - (USB Serial Device) ~|
—Option-
[~ Init Register I” init Station ID Group;
[ Update Password v Update RTC

/Downloadl X cancel I

&5 Setup I

el boton [Descargar].
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El proceso de descarga del proyecto se muestra a continuacion.
Download X

Model : TK6070FH [0S Ver:1.38]
Download Time:2Sec
Download 26880 Bytes

ANNNENNNENEEEN
COM Port Set: |coM3 - (USB Serial Device) ~|

-+ OS5

—Option

l—l X Cancel I b5 Set |

Una vez completada la descarga, haga clic en el boton [Finalizar] para
completar el proceso de descarga.
Download X .

Model : TK6O70FH [0S Ver:1.38]

Download Time:6Sec

| Finish
AENEEEEEEENNNENEEEENNNNEEEERREEEEEED
¥ Turbo Download(valid aft. OS v1.21, RS485 non-valid)

COM Port Set: |cOM3 - (USB Serial Device) ~]

~Option-

r’ |}
=

(W=7 otantive Rer
iear net 20

2.7.2 Upload HMI...
Utilice esta funcion para leer el proyecto en la HMI a la PC y guardarlo como

Proyecto HMI para su modificacién y posterior descarga. Haga clic en la
opcién [Cargar programa HMI...] en la barra de menu [Herramienta] y
aparecera un cuadro de dialogo como el que se muestra en la siguiente figura.
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Después de seleccionar el puerto de comunicacion correcto, haga clic en el

Upload from HMI X
Upload Time:
COM Port Set: |cOM3 - (USB Serial Device) |
X cancel | & Setup |
boton [Cargar].

Después de seleccionar y hacer clic en el boton [Cargar], si se establece una
contrasefia de carga en el programa, aparecera la siguiente pantalla de
Upload Password X

—Password-

Password Hint:l

I Password: | (Max.14 Char

« 0K | X Cancell

ingreso de contrasefa:

Input password and click [Confirm], an upload picture will be shown as
below.
Upload from HMI X

Upload Time:20Sec
Upload 22272 Bytes

COM Port Set: |coM3 - (USB Serial Device) ~|

Una vez completada la transferencia, se le pedira al usuario que guarde el
proyecto como un proyecto dedicado con el sufijo (.vho), como se muestra en
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Ml save As X
Savein: I English Case L] & Ef( v
ﬁ Name = Date modified Type Size
0 £ / 52 A i
b e | _10527.vho 6/3/2020 11:52 AM VHO File 60 KB
Desktop
= |
Libraries
This PC
Network
File name: | _v_' Save |
 commmmce |
Save as type: ]m\ﬁew HMI Object Filg{".vho) _'_.' Cancel _j

Seleccione la ruta para guardar el (.vho) y haga clic en el boton [Guardar] para
guardar el archivo que se lee desde la HMI. Haga clic en el botdn [Finalizar] en
el cuadro de didlogo de carga del programa a continuacion, y la HMI lee que el

programa ha finalizado.i.

Upload from HMI X

Upload Time:1:1
Finish
ONUADRERDNED AN DREEENIAEREE B0 OE

COM Port Set: [coM3 - (USB Serial Device) ~|

« Finish 2% Cance G4 Setur |

2.7.3 Update HMI OS...

1. Para este software, si se lanza la nueva version del software mView, se
combinara con la version correspondiente del sistema operativo. El papel
del sistema operativo es el software compatible con la computadora inferior.
Si los usuarios necesitan usar las funciones proporcionadas por la nueva
version del software, deben usar la nueva version del sistema operativo.
Los pasos de descarga del sistema operativo HMI son los siguientes.
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2. Haga clic en [Actualizar HMI OS...] en la barra de menu [Herramienta], como
se muestra a continuacion.

ﬂ mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf]
File Edit View Project HMI(M) Component | Tool Window Help

O ~8/| < -~ ~| % 5@ || * % Download HMI ...

e > "o |0 Upload HMI ...
%2k nw [o-sEMr |¢
" Graphic Component | Static Component | Button Displé 4‘} UEie S OS -

PRK 2 O m| ™ =5 = | \ Language Select

2. En el cuadro de dialogo emergente, seleccione la version del sistema
operativo para actualizar, como se muestra en la figura a continuacion. Se
recomienda actualizar segun la versién de software de la computadora host
utilizada.

B Open OSFile X
Lookin: | | | mView 1.38.02 v| &5 Edv
* Name a Date modified Type Size
; 1028 6/2/2020 5:17 PM File folder
Quick access )
1033 6/2/2020 5:17 PM File folder
7l 2052 6/2/2020 5:17 PM File folder
Desktop model 6/2/2020 5:17 PM File folder
= protocol 6/2/2020 5:17 PM File folder
™ repository 6/2/2020 5:17 PM File folder
Libraries res 6/2/2020 5:17 PM File folder
m runtime 6/2/2020 5:17 PM File folder
= usb driver 6/2/2020 5:17 PM File folder
This PC [ vx0513802.vos 6/1/2020 4:46 PM VOS File 703 KB
Ne&:ork
File name: ]Vx0813802 _'__I Open
Files of type: Im\/‘lew OS File (" bin;".vos) __'_] Cancel _|

2. Después de seleccionar el archivo del sistema operativo, haga clic en el
boton [Abrir], aparece el siguiente cuadro de dialogo, haga clic en el botén
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[Actualizar] para comenzar a actualizar el sistema operativo.

Download Time:

Manual de programacion de HMI de la serie TK

COM Port Set: |cOM3 - (Prolfic USB-to-Serial Comm Port) |

X Cancel | & Setup |

2. El proceso de actualizacién se muestra a continuacion.

Update OS

Download Time:10Sec
Download 40704 Bytes

X

(L1]1]]

COM Port Set: cOM3 - (USB Serial Device)

2. Una vez completada la actualizacion, debe volver a encender la unidad de
visualizacion, aparece el siguiente cuadro emergente, haga clic en [Aceptar].

{ Update OS

)

lﬁ Update OS Finish!Turn off HMI, and turn on.

X
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2.7.4 Language Selection

Hay tres idiomas de software de edicion disponibles, [chino

(tradicional)], [inglés], [chino (simplificado)]. El software para cada idioma se
muestra a continuacion.

[Chinese (Traditional)]

B8 mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf]

Fi(F) ﬁﬁiu(E) 1HRV) FEP) HMI(M) Q) TEM REW) #HBIH)

| B EAGERar 1 -TIEERE- 0 R BdE & IR -1 ‘

[2 \u&@\@‘ \IEE'sQ ,vQQHI% BB a0-RLAAFTVEVE \
BT | maTi |tk BETOTH | R | }

N EEmem ~8 = HoRe LB sEEa D [

002000 O®@®® ||[rngsh Untedsmres) ] |
all Bl 2: Size Type [100%]

[IBENEIR

[English]

Bl mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf]

File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help

fD 'EH ooy | Y BA||S B Ry | B G| DR ‘
|Z#l2 28| aWw |[OD-SE-@Q|B-%- 0-asev\mo~¢@..§$@-@ -3 |
Graphic ComDonentI Static Comnonent] Button Display lEdlt |

N mmmom | ~= 5 H a6 2riBeeEtend l
@000 @®®®@®® ||[Engsh (Unted States) ;]J

x|
['Link Management I ﬂz gﬂewnml
I

b

[Chinese (Simplified)]

&R HEE ZB(V) TEPE) HMIM) THO IEM sO0WwW) SBEH)

A IESGRAFE Y VER SR R E T |
|Zl2hs atl |[|[D-fE-QQ|B-@v¢-2va0-¢RIIIBVE VA |
| eEme | | smat BT | wEit | !

D @ =~ 5EoRe2EBEEEe D |j

0000000000 | Fxms @ =1 |

Bl —
e = 2:EEO[100%
2.8 Window

Haga clic en [Ventana], o presione [ALT] + [W], aparece el menu
desplegable de [Ventana], como se muestra en la Figura 2-8.1.

B mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf]

File Edit View Project HMI(M) Component Tool [ Window uelp
A\ag.g“;—a.n.\‘;‘ Ba @ || % -~ [ B Cascade(Q) | & ol | B R ’

= 7 = Tile Horizontal(H)

w| b b * S - 8 ¢
| VE | s ex u[@u HE iy Bz @mﬁleVertical(T) 2 ]mO"‘(fJ & & @‘@

| Graphic Component | Static Component | Button Display |Edit |

hommmoE ~& 5 HoRe B eEEe vy |

2-8.1
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Cuando necesite usar varias pantallas en un proyecto, para facilitar la
visualizacién y edicidn, puede seleccionar esta forma de editar la pantalla,
como se muestra en la siguiente figura, puede elegir [Cascada], [Mosaico
horizontal] y [ Teja Vertical].

[Cascade]

B8 mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf]

File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help

B -d|o-c- |y a@||S ¥ % W B R |

| Z| & &5 |0 \E"?a,'@l\ % % 0'930'\@;0-0(11@“@%%!-%2 B |
‘ GraohlcComDonentI StaucComDonentI Button Display ]Edlt I

HhO@l--@-rBEl-%wzbﬁbzsgﬁﬁ@@m% |
H@@@@@@@@.@ lEngllsh (United States) LI

I

Scene Management
AELE RN Y \ .
ﬂ TK6070FH BN 1 Scened (50%] [ = V]

=5 Init Scene Group

B3 2 : Size Type P i
8 1: Scened f i S
.3 3 : Scenel B8 2: Size Type [50%]
=B System default group

B 65000 : Value input dialogue box L no ’ = |"‘2 I tor | I | Nﬁl i |
-3 65001 : String input dialogue box
-E3 65002 : Password input dialogue box 1 l G | LE] | R | 5 e | N7| seee [
B 65003 : Password accurately message

B2 65004 : Password error message = N

B 65005 : System setting screen ’ 1T H T T

B 65006 : System message screen - \ l \ =

B 65007 : HEX input dialogue box i P '—\

B 65010 : Download screen
-8 65011 : Virtual on-line
B3 65012 : USB Download

=i System screen N PEEE —

B3 65100 : Brightness and Contrast — ’_ 2 ¢
-8 65101 : Calendar ||/} | T '
B 65102 : Backlight
B 65103 : password edit
- 65104 : Communication
B3 65105 : Adjust screen

93

https://coolmay.com.ar



coolmay®

[Tile Horizontal]

ﬂ mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf]
File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help

DS -&|

LY YR

(B e

Manual de programacion de HMI de la serie TK

B F

L5 bW

&

[[m -

RENER R A S L B

BB E V-

Graphic Component | Static Component | Button  Display |Edit |

N EmmeE | ~E B H oS kR s e

200000 ®O® @

: ‘ |Engllsh (United States)

El

X
B8 2: Size Type [50%]

[Scene

EERELEEIET A

=] u TK6070FH

- Init Scene Group
B3 2: Size Type
B 1: Scened
B 3: Scenel
I8 System default group
@ 65000 : Value input dialogue box

tring input dialogue box
assword input dialogue box
assword accurately message

=N

-3 65004 : Password error message
B3 65005 : System setting screen

-8 65011 : Virtual on-ine
B 65012 : USB Download
&-F System screen

~E 65104 : Communication
-3 65105 : Adjust screen

B3 65100 : Brightness and Contrast

RO | seee | 2| oo | N4 e | W6

[Preview : 25%

ign

[Tile Vertical]

P mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.f]
File Edit View Project HMIM) Component Tool Window Help

DS -@| o ol %

Cursor 7;'b 144, 100

|

ol | B R

& &5 bl

jo-sE-ea[d -9 ¢ 8- a0~¢R20BBRY-8 |

Graphic Component | Static Component | Button Display |Edit |

@ Emmo @~ 5 2o BEYE®ALD

Scene |
BH®RB0a 00 v |
[ TK6070FH

000006600006 | |—_|Eng$ (Uniced States) =] |
Ll

[ P 3: Scene [50%]

[ Init Scene Group
B 2: Sie Type
8 1: Scened
B 3: Scenel
) System default group
@ 65000 : Value input dizlogue box

@ 6500: ring input dialogue box

@ 6500: assword input dialogue box
[ 65003 : Password accurately message
& 6500 issword error message

8 es00: 'stem setting screen

£ 65006 : System message screen

{3 65007 : HEX input dizlogue box

B 65010 : Download screen

B3 65011 : Virtual on-ine

B3 65012 : USB Download

) System screen

B 65100 : Brightness and Contrast

B3 65105 : Adjust screen

L
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2.9 Help

Haga clic en [Ayuda], o presione [ALT] + [H], aparece el menu desplegable
[Ayuda], como se muestra en la Figura 2-9.1.
u mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf] -

File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window

B -@|[ o o] 4 Bl B~ & [ miewep t 3| @
e ST o | | About.. =
A A u M v > @ g = i o @ - &EI: B @ BE

Graphic Component | Static Component | Button Display ]Edit |

O EEmeE®E -~ B = % e I BEOEYE @D

2-9.1
Haga clic en [mView Help], abra el manual de usuario de este software.
Los usuarios pueden encontrar contenidos relacionados.
Haga clic en [Acerca de...], aparecera la version del software, como se
muestra en la siguiente figura. Por favor, preste atencion a si es la ultima
version. Si tiene alguna pregunta, por favor contactenos.

mView

Ver:1.38.02

Capitulo 3 Descripcion de la funcion del componente

mView

The components provided by this software are divided into the following five
categories:

1. [Graphic].

2. [Static].

3. [Button].

4. [Display].

5. [Edit].

3.1 Graphic

Para usar un componente grafico, puede hacer clic en [Gréfico] debajo del

Aparecen la barra de menu [Componente] y las opciones desplegables, como
se muestra en la siguiente figura 3.1-1, o puede hacer clic directamente en
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esta opcion en la barra de acceso directo de la herramienta, como se muestra
| Component Tool Window Help
Ty Cursor |y = 5 ~ % ~ | B ¥

| Static  »| / Line
Button ’?O Circle
Display  »|CD Ellipse
Edit » [J Rectangle
77‘ (O Round Rectangle
) Arc
£) Pie
<3 Chord
= Polygon
@ Curve
Fill Circle
Fill Ellipse
1 Fill Rectangle
Fill Round Rectangle
Fill Pie
Fill Chord
#% Fill Polygon

en la siguiente figura 3.1-2.

3.1-1
Graphic Component | Static Component | Button | Display | Edit |
N+ 7 00cO00NVIQAY ComeR3e A

3.1-2
Seleccione el componente que necesita. Haga clic en el componente y
presione el botdén derecho del mouse para seleccionar las propiedades del
objeto, o haga doble clic con el mouse directamente en el componente que
desea editar, aparecera la configuracion de las propiedades del componente.
La ventana de propiedades [Punto] y [Linea] se muestra a continuacion:

—

Point
—Point

Style: =

Color: \ ]| ﬂ
~Position

X [141 Y. 101

w: [ H: |

¢ 0K X Cancel |
9%
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P

Line
Pen

Style:

Color:

Position

Xt:  [456 Y1 {152

X2 [192 Y2: 160

¢ 0K X Cancel I

Style: La visualizacion de punto o linea esta disponible.

Color: Modificar el color del componente.

Position: X1/ Y1 representa el punto mas a la izquierda de [Linea], X2 /Y2
representa el punto mas a la derecha de [Linea].

X: Modifique las coordenadas de X para que las coordenadas X del
componente se muevan a las coordenadas X modificadas.

Y: Modifique las coordenadas de Y para que las coordenadas Y del
componente se muevan a las coordenadas Y modificadas.

Las propiedades de otros componentes son las mismas. Aqui hay un ejemplo.

Ellipse

Pen Brush

Style: Style:

Color

Position

X 312 m Y 80

w: o f297 m H |73

« OK X Cancel I
Pen:

Style: Seleccione el estilo del marco de elipse.
Color: Seleccione el color del marco de elipse.

Brush:

Style: mostrar y establecer el estilo del marco interior de elipse.

Position:

X: Introduzca la posicion de la coordenada X del elemento de elipse.
Y: Introduzca la posicion de la coordenada Y del elemento de elipse.
W: Introduzca el ancho del elemento de elipse.

97

https://coolmay.com.ar



® Manual de programacion de HMI de la serie TK
Coolmay

H: Introduzca la altura del elemento eliptico.

3.1.1 Brush Settings

La seccion anterior presenta los pinceles. Esta seccién explica los pasos y detalles
de la configuracion del pincel.

Haga clic en la imagen de vista previa en Estilo de pincel, aparecera el cuadro de
didlogo de pincel variable que se muestra a continuacion.
Variable Brush

X
Brush

Brush Style: Brush Effect:  [yormal |

I~ Variable Brush

v OK l XCanceI|

Brush Effect: Seleccione normal o efecto flash en la lista desplegable.

Haga clic en la vista previa del estilo de pincel y aparecera el cuadro de
didlogo de seleccion de pincel.

[ Select Brush ‘

Patten | Gradual

Foreground Color:

I~ Background Color:
- |

D Sample:

0K X cancel l

Pattern: Seleccione el patron de pincel que se mostrara.
Foreground Color: establece el color del patron del pincel.
Background color: Verifique el color de fondo para mostrar el fondo; de

lo contrario, no hay color de fondo. Establezca el color de fondo del patron de
pincel.
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[OK]: Después de configurar, haga clic en [OK] para guardar la
configuracion.

[Cancel]: Haga clic en [Cancelar] para no guardar la configuracién
seleccionada.

Variable Brush: Marque esta opcion para establecer los parametros que
controlan los cambios de pincel. El cuadro de dialogo se muestra a
continuacion.

Variable Brush @]
Brush
Brush Style: I ‘ Brush Effect:  [yormal |
v Variable Brush
Data Format: l[lﬁBfC] Signed _v_l
Condition: lDl v @
¢ - Condition: [<= ~]
Add Delete Copy
Condition Condition: D3 v
F=—==D1
- D2 Pen Style: IEI 11 _v—l
11l <==D3
Pen Color: j
Brush Style:
{NENENENENENEN NN NRNiE
Brush Effect: [Normal |
e | Xmn |

Data Format: Seleccione el tipo de variable que controla el cambio de

pincel.

Condition: Establecer variables especificas.

Condition: Establezca las condiciones de los cambios de pincel,
proporcionando un total de seis condiciones para elegir: igual a, no igual a,
mayor que, igual a, menor que, menor que o igual a.

Condition: Set the contrast variable. As shown in the figure above, set DO
to display different brushes when compared with D1/ D2 / D3.

Pen Style: Seleccione el estilo del marco del pincel.

Pen Color: Seleccione el color del marco del pincel.

Brush Style: Seleccione el patron que muestra el pincel.

Brush Effect: Seleccione normal de efecto de flash.

[OK]: Después de configurar, haga clic en [OK] para guardar la

configuracion.

[Cancel]: Haga clic en [Cancelar] para no guardar la configuracion
seleccionada.
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3.2 Static Component

Haga clic en [Estatico] debajo de la barra de menu [Componente] y apareceré

la opcion desplegable para el componente estatico, como se muestra en la

siguiente figura 3.2-1, o puede hacer clic directamente en esta opcién en la

barra de acceso directo de la herramienta, como se muestra en se muestra la
| Component Tot

L\) Cursor
Graphic

Button  » {1 Bevel
Display " ww Scale

Edit » BB Table
'W Picture
. . i
siguiente figura 3.2-2 Bctne
3.2-1
&) ViewX
Eile Edit View Project HMI(M) Component Tool W
RBE |2~ i BERA ;
EZ L &S bl @'sie?%'@@_

Graphic Component] Static Component Fgutton | Display | Edit |
s | oeee £ we BB A

3.2-2
3.2.1 Static Bevel/ Text

Después de seleccionar el componente en el area de edicion, haga clic con el
boton derecho del mouse para seleccionar [propiedades], o haga doble clic
directamente en el componente que se va a editar, apareceran las
propiedades del componente, se muestran los cuadros de diadlogo de
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propiedades de texto y bisel estatico en las figuras a continuacion

——

Label
Bevel IText |
~Bevel Brush
Style:
Label QutColor: [ |,
In Color: -
—Position
X: 209 Y: 105
H:
240 I72
0K I X cancel |
Label
Bevel Text I
—Text
Language:  [Engish (United States) |
Color: I .| 7 Word Wrap
Align: | Center |
Effect: [Normal ~|
Flash: [Normal ~]
Font: [Tahoma [9] 4|F il
Text: Label
« 0K | X cancel |
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Select: Seleccione el estilo de bisel del componente, haga clic en
[Seleccionar] para abrir el cuadro como se muestra a continuacion.

-

rBevel @
i Rectangle of System ]

Label Label Label Label

Nao Frame 3D -tiny 3D-Mean 3D-Thickness
Label Label Label Label

Framel-Tiny Framel-Mean Framel-Thickness Framel-Fat
Label Label Label Label

3D_Angle-Tiny 3D_Angle-Mean 3D_Angle-Thickness Framell-Tiny -
0K | X cancel |

Out color: seleccione el color del marco del componente.

In color: seleccione el color del marco interior del componente.

Brush

Style: Seleccione el estilo de pincel del componente, consulte 3.1.1 para
mas detalles.

Position

Text

X: Establezca la posicion de la coordenada X del elemento.
Y: Establezca la posicion de la coordenada Y del elemento.
W: Establece el ancho del elemento.
H: Establezca la altura del elemento.

Language: Seleccione el idioma que aprieta el componente.

Color: Seleccione el color del texto del componente.

Word Wrap: Marque esta opcién. Cuando la longitud es insuficiente, el
texto se ajustara automaticamente. De lo contrario, no se realizara ningun
procesamiento de avance de linea.

Align: Seleccione la posicién de alineacion del texto de este componente.
Effect: Seleccione si el texto se muestra como normal o se mueve.

Flash: Seleccione si el texto se muestra normalmente o parpadea.
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Font: Seleccione la fuente del texto. Se muestra un cuadro de didlogo
para seleccionar propiedades de fuente especificas, como se muestra en la
siguiente figura.

Text: Introduzca el texto que se mostrard. Este componente admite la
funcion de visualizacion del valor numérico incrustado de la cadena de
caracteres. Para configuraciones detalladas, consulte el Apéndice 6 para la
funcion de visualizacion del valor numérico incrustado de la cadena de
caracteres.

Font: Font style: Size:

lTahoma IRegular |9 OK |
& Cancel I

imes New Roman
Traditional Arabic v

Bold Obliqgue

Efects 1 Sample
I™ Strikeout
[ Undedine AR
Color:
| I Custom ~| | Serpt:
IWestem L,

Font: Seleccione el estilo de fuente del texto.

Font style: Seleccione el estilo de fuente del texto.

Size: Seleccione el tamafio de fuente del texto.
Effect-Strikeout: Seleccione si el texto debe mostrarse tachado.
Effect-Underline: Seleccione si el texto debe estar subrayado.
Effect-Color: Select the color of the text display.

Sample: Muestra el efecto del estilo de texto seleccionado.
Script: Select the language range when entering characters.

3.2.2 Scale

The property dialog box of the scale component is shown in the figure
below. Since the [Bevel] setting is the same as that in Section 3.2.1, there is
not much to repeat here, please refer to the [Bevel] setting in Section 3.2.1.
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B scale = O X
Bevel Scale I
Scale Pen
Postion: o] || e [=Hm K
Master Count: |5 il Colors ﬂ
Slave Count: |2 j
[v Scale
v Axis
Option
IV Display Marks Color: T ,]
Max: Iwg Ll Decimal Pos.:lg L]
Min: |0 L] Display unit: |
Font:
Tahoma [8] Font
« OK I X Cancel |

Scale

Position: Seleccione la direccion de la escala.

Master Count: seleccione el nimero de la escala principal, incluida la
escala superior e inferior.

Slave Count: seleccione el nimero de escala menor, la escala pequefia
en la escala principal.

Scale: Marque "escala”, la escala se mostrara al editar la pantallay no se
mostrara si no esta marcada.

Axis: Marque “eje”, el eje de coordenadas se mostrara debajo de la escala
de la pantalla de edicién, y si no esta marcado, no se mostrara.

Pen
Style: Seleccione el estilo de escala.
Color: Seleccione el color del estilo de escala.

Option
Display Marks: Verifique las marcas de visualizacion y la bascula
mostrard el valor de la escala grande, sujeto a los ajustes maximo y minimo.
Max: Establezca el valor maximo en la escala.
Min: Establezca el valor minimo en la escala.
Color: Establece el color de la pantalla.
Decimal Pos: Configure el nUmero de decimales en la marca de
visualizacion.

104 https://coolmay.com.ar



Manual de programacion de HMI de la serie TK

coolmay®

Suffix: Configure la unidad de visualizacion de la marca de visualizacion,

gue se puede dejar en blanco.

Font: Configure la fuente de la marca de visualizacion. Para
configuraciones detalladas, consulte la configuracion de fuente en 3.2.1.

3.2.3 Table

El cuadro de dialogo de propiedades del componente de tabla se muestra a
continuacién. Dado que el [Bisel] es el mismo que en la Seccién 3.2.1, no hay
mucho que repetir aqui, consulte la configuracién [Bisel] en la Seccion 3.2.1

M Table - O X
Bevel Table I
-Table Pen
Row Count: I—E 3.’ Style: ||E| 11 LJ
Column Count: |5 = Color: — ,I -

[~ Separator Line

0K X cancel I

Table
Row Count: Seleccione el numero de lineas en la cuadricula horizontal.
Column Count: Seleccione el nimero de lineas en la cuadricula vertical.
Separator Line: Verifique la linea de separacion, se generara una linea
diagonal en la esquina superior izquierda del campo, como se muestra en la
parte con un circulo azul a continuacion.
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Pen
Style: Select the line style of the table component.
Color: Select the line color of table components.
3.2.4 Picture

The property dialog box of the picture component is shown below. Since
the [Bevel] setting is the same as that in Section 3.2.1, there is not much to
repeat here, please refer to the [Bevel] setting in Section 3.2.1.

[ Picture ‘

Beve| Picture l

Image/Picture | T :
Load l

Clear |

conlmav oo 2] Yo 2
PLC & HMI QEEE

[~ Transparent

AI I == I n = o n e Transparent Color:

=

« 0K l X Cancell

Image / Picture
Muestre el efecto de visualizacion después de cargar los graficos.
Load: Haga clic en este boton para abrir el cuadro de dialogo, seleccione
el gréafico o el patron de animacién que desea cargar.
Formatos disponibles: png, gif, jpg, jpeg, bmp, ico, emf, wmf.
Clear: Haga clic en este boton para borrar el grafico previamente
seleccionado.

Offset

X: Utilice el punto central del elemento de la imagen como punto base
para desplazarse hacia la izquierda y hacia la derecha en la direccion X.
Y: Use the center point of the picture element as the base point to shift up

and down in the Y direction.
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Option

Stretch: Marque estirar y los graficos se escalaran automaticamente de
acuerdo con el tamafio de la ventana.

Transparent: Marque transparente para que los graficos seleccionados
aparezcan transparentes.

Transparent Color: Seleccione el color que debe ser transparente.
3.2.5 Memo

Para obtener detalles sobre la configuracion de atributos, consulte el capitulo
3.2.1 Bisel estatico/Texto.

3.3 Button

Para usar el componente de boton, puede hacer clic en [Botdn] debajo de la
barra de menu [Componente], y aparece la opcion desplegable del
componente de botdn, como se muestra en la siguiente figura 3.3-1, o puede
hacer clic directamente en la opcion en la barra de atajos de herramientas,
como se muestra en la siguiente figura 3.3-2.

Component Tot

Iy Cursor
Graphic »
Static L2

|

Display * OFF Button

1 Edit » 5% Switch Button
{(#] Hold Button

Set Value Button
(23] Const Button
Inc Button

(=] Dec Button

bE Jump Buttom
(B4 Back Button
[Fur) Fun Button
[ke¥) Key Button

(123) Set Status Button
(53] Traget Button
Data Move Button
3.3-1
Graphic Component | Static ComDonentDisoIav | Edit |

3.3-2
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3.3.1 ON/ OFF Button and Switch/ Hold Button

Después de seleccionar el componente, haga clic con el botdn derecho en el
componente para seleccionar las propiedades del componente o haga doble
clic en el componente para abrir el cuadro de didlogo de propiedades del
componente. El cuadro de didlogo de propiedades del botén ON/OFF y los
componentes del boton Switch/Hold se muestran a continuacion.

SW Button X
Button ]Controll Status |
Bevel Brush
I Select | Style:
Out Color: -
In Color: . -
Position
X: 608 208
w l
80 72
0K | X Cancel I
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1. Button
Como las propiedades de la pagina [Boton] son las mismas que las
configuraciones de [Bisel] en la Seccién 3.2.1, no hay necesidad de repetir
aqui. Consulte la configuracion de [Bisel] en la Seccion 3.2.1.

2. Control

SW Button X

Button Control | status |

Data Option
Action: |Switch L‘ Security: IBY scene LI
Read Address: || = Confirm: |Press.action ~|
' - Key Def: |undefined ~|
Write Address: v Key Window: |Undeﬁned LI
Notification: v Sound: |Undefined v
Enabled Flag: | L]

OonM 2 v ; Z
n Hacro N ™ Hide Object

™ Hide object when disabled or security
ff R v SIS
BiE T N ™ Prompt if Priority Lack
™ Set last priority after play.

« 0K | X Cancel|

Action: Hay cuatro acciones para elegir, y puede elegir el estado de la
accion del boton.

Read Address: Lea el valor de la posicion del relé de entrada o variable
del sistema.

#®: Representa la posicion de lectura, y el tipo es bit.

Write Address: Escriba el valor en esta ubicacion del relé de entrada o
variable del sistema.

#®: Representa la posicion de escritura y el tipo es bit.

Notification: Si se escribe un valor en la posicidén del relé de entrada o
variable del sistema, se notificara la posicion.

On Macro: Haga clic en la flecha desplegable para seleccionar el comando
de macro editado con anterioridad y ejecute el comando de macro seleccionado
cuando el boton esté activado.

Off Macro: Haga clic en la flecha desplegable para seleccionar el comando
de macro editado con anterioridad y ejecute el comando de macro seleccionado
cuando el botén esté APAGADO.

Opcidén Security: Dado que tiene la autoridad para configurar la pantalla al
crear una nueva pantalla, consulte la Seccion 2.4.1 Pantalla. Si la autoridad
establecida aqui es mas alta que la autoridad de la pantalla, se requerira la
cuenta y la contrasefia para ingresar cuando el componente del boton se
ejecute en la emulacién o en la interfaz hombre-maquina.

Confirmar: Liberar. accion: Ejecute la accion cuando se suelte el
componente del botdon.
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Wait Sec: Configure el tiempo de espera para evitar presionar
accidentalmente. Cuando presione el boton, esperara el tiempo establecido
aqui antes de ejecutar la accion del componente.

Press. action: Ejecute la accion cuando se presione el elemento del

botdn.

Key Def: Después de configurar la definicion del teclado en la Seccion 2-

4.5, puede seleccionar la funcidn que necesita.

Key Window: Esta funcion solo esta disponible cuando las propiedades

de la pantalla tienen propiedades de cuadro de dialogo.
Presione el botdn, aparecera la ventana del cuadro de didlogo
seleccionado. Si esta funcidn esta activada, aparecera una
ventana de cuadro de dialogo para determinar si ejecutar una
determinada funcion.

Sound: Establece el sonido cuando se hace clic en el boton.

Enabled Flag: Establezca la variable de condicion. Si establece la variable

en 1, el boton puede realizar la accion correspondiente; de lo contrario, el

boton no actia.

Hide Object: Marque esta opcidn para ocultar el componente.

Hide Object when disabled or security: Marque esta opcion, el
componente se ocultara cuando no se alcance la autoridad o
no se cumplan las condiciones controladas.

Prompt if Priority Lack: Marque esta opcion, el componente se ocultara
cuando no se alcance la autoridad o no se cumplan las
condiciones controladas.

Establecer ultima prioridad después de jugar: después de la accion,
establezca la ultima prioridad. Marque esta opcion, haga clic en el botén,
después de completar la accién, modifique la [Opcion]-> [Seguridad] — “Usar
nivel 9 (bajo)”.3. Status

SW Button x
Button | Control Status ]
Language: |Engish (United States) 5]
Preview Status
B OE =
I Brush Image Text
Index | Text
o
¥
Text: l B
o 0K X Ccancel |
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Language: Seleccione el idioma actual. Para obtener mas informacion,
consulte la Seccidén Capitulo 5 Gestion del idioma.

Preview: Puede ver la vista previa del texto de entrada aqui para evitar
errores de entrada.

Status
Add: Dado que solo hay 0 o 1 estado, no hay ninguna funcién nueva aqui.
Delete: Dado que solo hay 0 o 1 estado, no hay ninguna funcién nueva
aqui.
Brush: Para configuraciones especificas, consulte 3.1.1.
Image: Para configuraciones especificas, consulte 3.2.4.
Text: Para configuraciones especificas, consulte 3.2.1.
Copy: Dado que solo hay 0 o 1 estado, no hay ninguna funcién nueva
aqui.
Index | Text: El indice 0 es el texto que se muestra cuando se presiona el
boton, y el indice 1 es el texto que se muestra cuando no se presiona el
boton. Texto: Introduzca el texto que se mostrara aqui.

By, Haga clic en este botdn para copiar el texto actual a todos los
estados.

3.3.2 Set Value/ Const Button and Inc/ Dec Button

Después de seleccionar el componente, haga clic con el boton derecho en el
componente para seleccionar las propiedades del componente o haga doble

clic en el componente para abrir el cuadro de diadlogo de propiedades del
componente.

1. Button

Como se muestra en la figura a continuacion, las propiedades de la pagina
[Boton] son las mismas que las configuraciones [Bisel] en la Seccion 3.2.1,
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consulte las configuraciones [Bisel] en la Seccion 3.2.1.
Set Value Button ¢

Push Button lControIl Status |

—Bevel ~Brush

| Select | Style:

Out Color: | ,I

InCobr:

Position
X 432 : |184
128 © 2
« 0K I X Cancel |
2. Control
Set Value Button X

Push Button Control | status|

~Data —Option
Acor: TSN ] || SeU: 6y scene =
Format: |r1681] signed ~| Confirm: |Press.action ~|
Write Address: | ~| 3 || KeyDef:  [yndefined |
Rule: l ~| Key Window: [65000 : Value input dialo v |
Max: l l.l IE. Destine Voice lUndeﬁned l.l
Min: l l.l IE. Controlled conl l.l
Notification: l :j [ Hide Obj
Befor Macro: l l.l & ™ Hide as priority lack or disable

. 2 I”" Prompt as priority lack

Al l LI < I Set last priority after play.

—Format

@ Dec
Decimal Pos.: [q | ek
" 32bit Float
« OK X Cancel |
Control

Action:

Input: Usado junto con la ventana del teclado, ingresa datos desde la
pantalla a la posicion variable del contacto.
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Var/Const: Seleccione esta opcion, el valor que se ingresara en la
variable de contacto se puede ingresar mediante la regla de
escritura.

Inc/Dec: Seleccione esta opcion y haga clic en el botdén una vez para
agregar o restar el conjunto de datos en la regla una vez a la
variable de contacto.

Format: Seleccione el formato de datos a escribir.

Write Address: Introduzca la posicion de la variable de contacto a escribir.

Rule: Establece el método de calculo de los datos o variables escritos.

Cuando la seleccién de accion es variable/constante, ingrese

directamente el valor a la variable de contacto.

Cuando la seleccion de accion es Inc/Dec, si el valor aumenta, se debe
agregar el simbolo [+] delante del valor, y si el valor disminuye, se debe agregar
el simbolo [-] antes del valor.

@: Este icono es el identificador de la variable del elemento aritmético,
indicando que aqui se soporta el célculo entre variables. Por ejemplo: N100 +
N200 se completan aqui, al escribir datos, el sistema calculara el resultado de
N100 + N200 y lo escribira. Para obtener mas detalles, consulte el Apéndice 4
Instrucciones para el uso de variables de operacion.

Max: El valor maximo del rango de lectura de la posicion de entrada.

Min: El valor minimo del rango de lectura de la posicion de entrada.

El valor maximo y minimo no se puede ingresar. Cuando no se ingresa,

el rango de valores se refiere al tipo de datos establecido.

Notification: El relé de entrada o la posicion de la variable del sistema seran
notificados cuando se escriba un valor en la posicion.

Before Macro: Ingrese el nombre de la macro editada directamente o

haga clic en la flecha desplegable para seleccionar una
macro existente. La macro se activa cuando se presiona
el boton.

After Macro: Ingrese el nombre de la macro editada directamente o haga

clic en la flecha desplegable para seleccionar una macro
existente. El boton se activara cuando aparezca la macro.

Option

Consulte las instrucciones de la opcion en 3.3.1.

Format
Decimal Pos.: Establezca el nimero de lugares decimales.
Dec: Marque esta opcion para mostrar como un valor decimal.
Hex: Marque esta opcion para mostrarlo como un valor hexadecimal.
32bit Float: Margue esta opcion para mostrar valores de coma flotante de
32 bits.
3. Status
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Para obtener mas informacioén, consulte las instrucciones de estado en
3.3.1.3.3.3 Jump/ Back Button

Después de seleccionar el componente, haga clic con el botdén derecho en él
para seleccionar las propiedades del componente o haga doble clic para abrir
el cuadro de didlogo de propiedades del componente.

1. Push Button

Consulte la configuracion de [Bisel] en la Seccidn

3.2.1.2. Control

] Scene Button X
F
1 PushButton Control | status |
Control | —Option
Scene Switch: |FEESNE v v Priority ]By scene ~|
S o Confirm | Press.action |
witch Notes
| ) Key Def. |Undefined ~|
| Befor Macro: | ~ & Key Window  |yndefined ~|
g After Macro: l _V_I o Destine Voice lUndeﬁned v
Controlled condi| _vJ
I~ Hide Obj.
I” Hide as priority lack or disable
[~ Prompt as priority lack
[~ Set Levle 9.
 OK | X Cancel I
Control

Scene Switch: Cuando hay varias pantallas en el proyecto, esta funcion se
puede usar para cambiar de pantalla y podemos elegir a qué pantalla saltar o
regresar.

Switch Notes: Configure la accion de notificacién cuando se cambia la

pantalla, es decir,

puede configurar un determinado registro para que se active o desactive

cuando se cambia la pantalla.

Before Macro: Ingrese el nombre de la macro editada directamente o

haga clic en la flecha desplegable para seleccionar una macro existente.

La macro se activa cuando se presiona el boton.
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After Macro: Ingrese el nombre de la macro editada directamente o haga
clic en la flecha desplegable para seleccionar una macro existente. El botén se
activara cuando aparezca la macro.

Option: Consulte las instrucciones de la opcion en 3.3.1.

3. Status
Para obtener mas informacién, consulte las instrucciones de estado en 3.3.1.

3.3.4 Fun Button

Los detalles de la configuracion de propiedades del botén de funcién, consulte
el capitulo
3.3.1. Esta seccion solo explica los diferentes ajustes.
Action:

Set to last priority: Seleccidénelo para establecer la autoridad de atributo
de pantalla al minimo.

Inputs password again: Seleccionelo para ingresar la

contrasefia nuevamente.

Clear all alarm event: Seleccidnelo para eliminar todos los
eventos de alarma.

Fun Button Pad

Button Control | status|

Data | Option

Action: P M — - Security: IBY scene Ll
Notfication: | ~] Confirm: |Press.action |
. ‘ Key Def: |Undefined |
BRI S | L] ¢ Key Window: IUndeﬁned L‘
Altekitany| =@ Sound: |Undefined -
Enabled Flag: I l.l

[~ Hide Object

I” Hide object when disabled or security
™ Prompt if Priority Lack

0K | X Cancel‘
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3.3.5 Key Button

Para obtener instrucciones detalladas sobre el botdn y el estado, consulte el

capitulo
3.3.1. Esta seccion solo explica los diferentes ajustes.
1 Key Button X
Button {1 || status |
Key Define Option
Normal: [Undefined ~| Priority |By scene ~
Shift: |Undefined ~ eyt |Undefined B
Ctrl: [Undefined ~] Destine Voice [yndefined ~|
Alt: |Undefined -
Notification: ] L]
Befor Macro: ] lJ 3
After Macro: | ~ &
’WI X cancel |

Normal: La accién a realizar cuando se presiona el boton.

En . . . .. .
: Haga clic en este icono para copiar la funcién configurada por el
boton actual a los otros tres botones.

Shift: La accidn que se realizara cuando presione la tecla [Shift] y luego
presione el boton.

Ctrl: La accidon que se realizara cuando presione la tecla [Ctrl]] y luego
presione el botén.

Alt: La accion a realizar cuando se presiona la tecla [Alt] y luego el botén.

Notification: Haga clic en el botdn y escriba 1 en la posicion establecida.

Before Macro: Ingrese el nombre de la macro editada directamente o haga
clic en la flecha desplegable para seleccionar una macro existente. La macro
se activa cuando se presiona el boton.

After Macro: ingrese directamente el nombre de la macro editada o haga
clic en la flecha desplegable para seleccionar una macro existente. La macro
se activa después de que aparece el boton

Key Def.: Se puede utilizar cuando el modelo hombre-maquina admite
teclas de teclado.

Las teclas Shift, Ctrl y Alt aqui se refieren a las que se configuran con los
botones de las teclas, no a las del teclado de la computadora. Como se
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muestra en la siguiente figura, la tecla Shift se usa como ejemplo, y este boton
se usara como funciones de cambio.

Key Button X
Button Control | status |
Key Define ~Option
Normat T - Prorty gy scene E|
Shift: [shitt - Key Def.  [Undefined ~|
ot o <] | | | DestnevVoce [ungatnes 5]
Alt: [shift ~|
Notification: | |
Befor Macro: | ~ &
After Macro: ] lJ &
[ Lok | Xl |

In the status, all the texts are typed into shift since this button is only used
as a shift function and has no other functions. If it contains other functions,
please set according to the function name.

Como se muestra en la figura a continuacion, el valor del indice es 0 ~ 3, lo
gue significa que la tecla normal es 0, Shift es 1, Ctrl es 2 y el estado Alt es 3,
por lo que si queremos que un botén de tecla tenga muchas funciones ,
podemos configurar las funciones de acuerdo con él.

Key Button %
Button | Control Status |
Language |English (United States) ~
Preview ~Status
+ - 2 @ =
| Add Delete Brush Image Text
| Index | Text
0 shift
1 shift
2 shift
3 shift
shift
Word Input lsh-,ft B

¢ 0K | X Cancel |
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La configuracion de la tecla shift se completa como se muestra arriba. Cuando

se presiona el botdn en la pantalla, significa que se presiona la tecla Mayus, de
modo que el estado Shift, Ctrl, Alt mencionado anteriormente se puede usar en
consecuencia.

3.3.6 Set Status Button

Para obtener instrucciones detalladas sobre el botdn y el estado, consulte el
capitulo

3.3.1. Esta seccion solo explica los diferentes ajustes.

4 Set Status Button X
Push Button Control lStatus]
Press Option
Format: I[lﬁBit] Signed L’ Priority IBY scene L]
Write Address:
" _'_I » Key Def. |Undeﬁned L]
Value Address: | _v_l 3
t Notfication: | ~ Key Window  [yndefined ~|
§ Press Macro: | LJ 3 Destine Voice |Undeﬁned =
Release Controlled conl Ll
FLUEE |[16B1t] Signed ~]
Write Address: I _,_I 5
Value Address: | ~ » [ Hide Obj.
Write Notiﬁcationl LJ I Hide as priority lack or disable
Release Macro: I :_’ 3 I~ Prompt as priority lack
0K X cancel I

Control

Format: Establece el formato de la variable de registro.

Write Address: Configure la ubicacion para escribir datos.

Value Address: Configure el contenido que se escribid. Por ejemplo,

configurelo como DO y la posicion de escritura como D1. Cuando ocurra

la accion, escriba el contenido de DO a D1.

Notification: Al escribir, configure las variables establecidas por la

notificacion.

Press Macro: Ingrese el nombre de la macro editada directamente o haga
clic en la flecha desplegable para seleccionar una macro existente. La macro
se activa cuando se presiona el boton.

Release Macro: Ingrese el nombre de la macro editada directamente o
haga clic en la flecha desplegable para seleccionar una macro existente. La
macro se activa después de soltar el boton.
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3.3.7 Target Button

Para obtener instrucciones detalladas sobre el botdn y el estado, consulte el
capitulo

3.3.1. Esta seccion solo explica los diferentes ajustes.

Trigger Button X

Push Button Control | status |

Control | —Option
Read Address: I _v_] Priority lBy scene l.l
Base Address: I _v_] Key Def. IUndeﬁned v
Scale Address: | | Controlled con| ~|
Press Macro: I _v_] & Contitm
Release Macro: I _v_] .. W e

™ Hide as priority lack or disable

0 tio iable [16Bit] si
pection varkble | 1900 ™ Prompt as priority lack

Target id=base+(read*scale).

Paint

Pen Style: ||:] 10 :_] Brush Style:
Pen Colr: U - |

« 0K X cancel l

Project making: cuando hay que configurar una serie de parametros, para
facilitar la configuracion y evitar que el funcionamiento incorrecto golpee otras
configuraciones, puede usar el boton de disparo.

Read Address: Seleccione una variable como base para cambiar el
namero de columnas.

Base Address: Configure segun el nimero de serie de la primera columna
de componentes, haga clic en [F4] para ver el numero de serie del
componente. Por ejemplo, si el nUmero de serie del primer elemento del
elemento del parametro debe configurarse como 8 en esta linea, la posicién
cardinal se selecciona como 8.

Scale Address: Se establece segun el numero de filas del grupo donde se
encuentra el componente. Por ejemplo, si la fila es la tercera fila, configurela
en 3.
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3.3.8 Data Move Button

Para obtener instrucciones detalladas sobre el botdn y el estado, consulte el
capitulo

3.3.1. Esta seccion solo explica los diferentes ajustes.
Data Move Button Drd

Push Button Control | status|

Controt | —Option
Read Addr. | L] Priority |BY scene L]
Write Addr. | ~] Confirm |Press.action |
: : Key Def. |Undefined ~|
ata Length: - ; 3
CRl 2] (168ts) Key Window  [Undefined ~]
[ Write multiple data at once Destine Voice IUndeﬁned v
Write Notiﬁcatio| L] Controlled condil .I
[~ Hide Obj.
Befor Macro: | LI 3 ™ Hide as priority lack or disable
[ Prompt as priority lack
After Macro: | L] & ™ Set last priority after play.

¢ 0K | X Cancel I

Read Address: Establezca la posicion de inicio de la variable que necesita
leer datos.

Write Address: Establecer la posicion de inicio de la variable que necesita
escribir datos.

Data Length: Establezca el nimero de datos que se leeran y escribiran.

For example: Como se muestra en la figura anterior, cuando hace clic en
el boton, los valores de 10 datos en D0-D9 se leeran y luego se escribiran en
10 registros en D10-D19 respectivamente.

3.4 Display

Para usar el componente Estado, puede hacer clic en [Estado] debajo de la
barra de menu [Componente], y aparece la opcion desplegable del
componente de estado, como se muestra en la siguiente figura 3.4-1, o puede
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hacer clic directamente en esta opcion en la barra de atajos de herramientas,

[ Component Tot

Graphic
Static
Button

Edit

i

& s

[B Cursor

como se muestra en la siguiente figura 3.4-2.
3.4-1

>
4
»

ES NS @ Lamp

: l‘@ Numeric Display
Text Display
Alarm String

[®] Time Display
Date/Time

#a Progress Bar
f= Bar
& Float Bar

Meter

Dynamic Picture

&, path Picture

@ Dynamic Lamp

’, Path Lamp

[#¢ Trend Graph

[*& Historical Trend

£3 Record Table

& Alarm Display

@4 Alarm Count Display
e Current Alarm Display
o Status Poygon

“; Graph

## XY Graph

Graphic Component | Static Component | Button Edit |
H O EPEme®E ~E =

HaoZelRBeeEsesnd

3.4-2
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3.4.1 Lamp

Las instrucciones detalladas de Bevel, consulte el capitulo 3.3.1. Esta seccion
solo explica las diferentes configuraciones de Control y Estado.

1. Control

{Lamp

Bevel Control | status|

Control

Data Type l[lB‘rt] Bit LI
Read Addr. || v e
Max: I v
Min: | -
Visiiity: | =

0K | X Cancell

Data Type: Configure el tipo de variable o el formato de datos variables
gue muestra la lampara.

Read Addr.: Configure la posicion variable que muestra la lampara.

Max: Cuando lee un registro, el valor maximo es el que usted establece. Si
no establece el valor aqui, el valor se decide por formato de datos.

Min: Cuando lee un registro, el valor minimo es el que usted establece. Si
no establece el valor aqui, el valor se decide por formato de datos.

Visibility: Establezca la posicidn variable que hace que esta lampara se

muestre u oculte.
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2. Status
Lamp X
Bevel | Control Statusl
Language |English (United States) ~|
Preview- 7 [Status 1
= - B B 2
‘ Add Delete Brush Image Text Copy
Condition | Text
==0 Red
==1

Word Input ]Redl

Condition: ]== LI |0

« 0K | X Cancel |

Para obtener mas informacion, consulte la descripcion de la pagina de

estado en 3.3.1, aqui solo se presentan las diferencias.

Add: Haga clic en este botdn para agregar una nueva condicion.

Delete: Haga clic en este boton para eliminar la condicion seleccionada.

Condition: Establecer la condicion de comparaciéon de la condicion
seleccionada. Hay seis tipos de condiciones de comparacion:
igual, no igual, menor que, menor o igual, mayor que y mayor o
igual para elegir.

Connection / Para .: Introduzca el registro de 16 bits para compararlo

con el registro que muestra la lampara. Segun los resultados

de la comparacion, la lampara muestra un estado diferente.
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3.4.2 Numeric Display

Las instrucciones detalladas de Bevel, consulte el capitulo 3.3.1. Esta seccion
solo explica las diferentes configuraciones de Control y Texto.

1. Control
Numeric Display OIS
Bevel Control IText ]
Control Display Format
Data Type |[16B'rt] Signed _v_| Integer: |4 :J
Read Addr. lmgg L] Decimal Pos.: IO L]
Max: v AL
e |100 _J . ™ Zero of HiBites
Min: o ~] e
* Decimal
H Visibility: | lj (1 ] " Hex.
" 32 Bits Float. Point
« 0K | X Cancel |
Data

Data Format: Seleccione el formato de datos a leer.
Read Addr.: Configure la direccion de la variable a leer.
Max: Establece el valor maximo de la variable a leer.
Min: Establece el valor minimo de la variable a leer.
Visibility: Establezca la variable que hace que el componente se muestre
u oculte.
Display Format
Integer: Establece cuantos digitos mostrar para los nimeros enteros.
Decimal Pos .: Establezca cuantos digitos mostrar para los decimales.
Zero of Hi Bites: Cuando el numero entero se establece en 4, el valor se
completara con 0 a 4 digitos si esta opcion esta marcada.
Decimal: Seleccione esta opcion, el valor se muestra en formato decimal.
Hex .. Seleccione esta opcién para convertir el valor mostrado a
visualizacion hexadecimal.
32 Bits Float. Point: Seleccione esta opcién para mostrar como un niamero

de coma flotante de 32 bits.

2. Text
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Numeric Display X
Bevel | Control Text l
Text

Language English (United States) -

Color E— -

Align: | Center ~|

Flash Effect |Norma| Ll

Font Tahoma [9] Select Font |

X cancel |

Text

Language: Seleccione el tipo de idioma que se muestra.

Color: Seleccione el color del valor mostrado.

Align: Seleccione la alineacion de la pantalla numeérica al mostrar.
Flash Effect: Seleccione si el valor es normal o parpadea durante la

visualizacion.

Font: Establezca el tipo de fuente y el tamafio del valor cuando se
muestre, consulte 3.2.1 para obtener mas detalles.

125 https://coolmay.com.ar



coolmay®

3.4.3 Text Display

Manual de programacion de HMI de la serie TK

Las instrucciones detalladas de Bevel, consulte el capitulo 3.3.1. Esta seccion
solo explica las diferentes configuraciones de Control y Texto.

1. Control
| Text Display X
Bevel Control | Text |
Control

Data Type ]AB Lj

string Length: |4 Char ~|

Read Addr. | j 3

Visibilty: | y (-

0K | X Cancel |

Control

Data Format: Seleccione el formato de visualizacion del texto.
String Length: Establezca la longitud de los caracteres que se

pueden mostrar.

Read Addr .: Establezca la direccidon de la variable de lectura.
Visibility: Establezca la variable que controla la visualizacion u ocultacién
del elemento de visualizacion de texto.
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2. Text
Text Display
Bevel | Control Text |
Text
Language English (United States =
Color ] ﬂ ¥ Auto. Linefeec
Align: l Center j
Word Effect lNormaI j
Flash Effect INormaI j
Font Tahoma [9] Select Font
Text
« 0K | X Cancel I
Text

Language: Seleccione el tipo de idioma que se muestra.

Color: Seleccione el color del valor mostrado.

Align: Seleccione la alineacion de la pantalla numérica.
Auto. Linefeed: Marque esta opcion, cuando la longitud total de la fuente sea

mayor que la longitud del componente, se mostrara automaticamente la

linea. De lo contrario, no hay saltos de linea.

Word Effect: Seleccione si la pantalla de texto es normal o movil.

Flash Effect: Seleccione si el valor es una pantalla normal o parpadeante.

Font: Establezca el tipo de fuente y el tamafio del valor cuando se

muestre, consulte 3.2.1 para obtener mas detalles.
Text: Introduzca el texto que se mostrara.
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Las instrucciones detalladas de Bevel, consulte el capitulo 3.3.1. Esta seccion
solo explica las diferentes configuraciones de Texto y Opcion.

1. Text

Alarm String

Beve| Text ]Optionl

Text
Language English (United States) s
Color I - | ™ Continue
Align: ICQnter lJ Move Speed
Slow 0 Fast
Word Effect IMO\/e Left L] ' P
Flash Effect  [Normal | : g

Font Tahoma [9]

Visibility: I

0K | XCanceII

Text

Language: Seleccione el tipo de idioma que se muestra.

Color: Seleccione el color del valor mostrado.

Align: Seleccione la alineacion de la pantalla numérica.
Word Effect: Seleccione si la pantalla de texto es normal o maovil.

Flash Effect: Seleccione si el valor es una pantalla normal o parpadeante.

Font: Establezca el tipo de fuente y el tamafio del valor cuando se

muestre, consulte 3.2.1 para obtener mas detalles.

Visibility: Configure la variable que controla la visualizacion u ocultacion de

este componente de texto de alarma.

Continue: Marque esta opcion, el texto de la alarma se mostrara

continuamente; de lo contrario, la informacién de la alarma volvera a aparecer
después de que la informacién de la alarma se mueva y desaparezca en el

componente de texto de la alarma.

Move Speed: Configure la velocidad del movimiento del texto de alarma.
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| Alarm String

Bevel | Text Option

Group Option

Read Address: |p L.I &

Brush

Type

Format: 32 Bits unsigned
Date/Time
|
Language: |English (United States) ~|
f Custom: %
\ | =l
Preview:
] ¢ OK | X cancel I
I
Option

Index Number: Marque esta opcion, el texto de la alarma aparecera
con el nimero de alarma, de lo contrario, solo se mostrara el texto de la

alarma.
Group Option

Read Address: Configure la direccion de la zona de alarma de

lectura.
Date / Time

Language: Seleccione el tipo de idioma que se muestra.

Custom: Configure el texto de la alarma.

Preview: Obtenga una vista previa de la visualizacion del texto de la
alarma para modificarlo facilmente a tiempo.

Brush

Type: Establece el estilo del pincel.

3.4.5 Time/Date

The detailed instructions of Bevel and Text, please refer to chapter 3.3.1.

This section only explains the different settings of Control.
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1. Control
:Tlme Display X
Bevel Control | Text |
Control
Depiny et z
Visibility: | -]

0K X Cancel |

Control Display
Format:

Custom: Cuando se selecciona esta opcion, ingrese el formato
gue se mostrara en el formato personalizado en
la pagina de texto.

Para el formato de hora, consulte la siguiente tabla.

hh: mm: ss: El tiempo se mostrara como hora: minuto: segundo.

hh:mm: El tiempo se mostrara como hora: minuto.

MM / dd / yy: La hora se mostrara como mes/dia/afio.
dd / MM/ yy: La hora se mostrara como dia/mes/afio.

Dd.MM.yy: La hora se mostrara como dia, mes, afio.

Format Descriptions Input string | Display string
string “Year” Year

yyyy afo de 4 digitos yyyy 2004
afio de 2 digitos yy 04
mes de 1 digito M 7
mes de 2 digitos MM 07
fecha de 1 digito d 5
fecha de 2 digitos dd 05
Hora de 1 digito H 9
(sistema de 12
horas)
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HH Hora de 2 digitos HH 09
(sistema de 12
horas)
h Hora de 1 digito h 9
(sistema de 24
horas)
hh Hora de 2 digitos hh 09
(sistema de 24
horas)
m minuto de 1 digito m 7
mm minuto de 2 digitos | mm 07
S segundo de 1 digito | s 7
SS segundo de 2 Ss 07
digitos
AM AM/PM AM AM/PMA

Visibility: Set the variables that control the display or hide of the display

element.

3.4.6 Progress Bar

Las instrucciones detalladas de Bevel, consulte el capitulo 3.3.1. Esta seccién
solo explica las diferentes configuraciones de Control.

1. Control
Progress Bar X
Bevel Controll
Control Option

Data Type |[16Bit] Signed | Direction: |Horizontal |
: Read Addr. | ~] Grid Color: I v|

Max: | L‘ IE.

Min: | |

Visibility: | LI

« OK | X cancel |

Control

Data Type: Seleccione el formato de datos a leer.

Read Addr .: Configure la direccién de la variable a leer.
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Max: Ingrese el valor maximo de este contacto o memoria, 0 no podra
ingresarlo.

Min: Ingrese el valor minimo de este contacto o memoria, 0 no podra
ingresarlo. De lo contrario, el rango de valores maximo y minimo es el
rango de valores predeterminado de la variable.

Visibility: Establezca las variables que controlan la visualizacion u
ocultacion del elemento de visualizacion.

Option
Direction: Ajusta la direccion de la barra de progreso. El valor
predeterminado es la direccién horizontal. Si selecciona vertical, los
gréficos en la pantalla también deben ajustarse para que sean
verticales.
Grid Color: Establece el color de la cuadricula de la barra de progreso.

3.4.7 Bar/ Float Bar

Las instrucciones detalladas de Bevel, consulte el capitulo 3.3.1. Esta seccion
solo explica las diferentes configuraciones de Control.

1. Control
Bar i
Bevel Control]
Control ety
Data Type  |[168it] Signed ] Type: |Bar B
L
] Read Addr. | LI €. Direction: ITop lj
Max: | L]
Min: | [+ - |
vebity: | -] s -
[
 OK X cancel l
Control

Data Type: Seleccione el formato de datos a leer.

Read Addr .: Configure la direccion de la variable a leer.

Max: Ingrese el valor maximo de este contacto o memoria, 0 ho podra

ingresarlo.

Min: Ingrese el valor minimo de este contacto o memoria, 0 no podra
ingresarlo. De lo contrario, el rango de valores maximo y minimo es el
rango de valores predeterminado de la variable.
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Visibility: Establezca las variables que controlan la visualizacion u
ocultacién del elemento de visualizacion.

Option

Type: Seleccione para usar la barra o la barra flotante.

Direction: Seleccione la direccion de la barra o la barra flotante.
Bar:

Type: Selecciona el tipo de Barra o Barra Flotante.
3.4.8 Meter

Las instrucciones detalladas de Bisel y Control, consulte el capitulo 3.3.1

y 3.2.4 respectivamente. Esta seccion solo explica los ajustes de Scale.1.

Scale
Bevel | Control Scale IAdv. I
Scale Pen
Graduation: |270 deg. Crc.-Up | Type =1 |
Master Count: |5 _:J Color ]
= I -
Slave Count: Iz ‘:_]
Length: |8 il Indicator Pen
Type ] 5 |
Disc size: |6 i’
Color I - |
vV Scale '
¥ Axs Disc color: - |
Option
W Display Marks Color: I |
Max: |1go L] Decimal Pos.:|0 LI
Min: Ig Ll Display unit: |
Font: Tahoma [8] Font
0K | X Cancel |

Scale
Graduation: Seleccione la direccién y el &ngulo de la pantalla del medidor.
Master Count: Seleccione el nimero de escalas principales.
Slave Count: Seleccione el nUmero de escalas menores.
Length: Seleccione la longitud de la pantalla de escala.
Disc size: Seleccione el tamafio del disco en el centro del medidor.
Scale: Marquelo y aparecera la escala, de lo contrario no.
Axis: Marquelo y el eje de coordenadas en forma de arco aparecera
debajo de la escala. De otra forma no.

Pen
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Type: Seleccione el estilo de linea de la escala y el eje de
coordenadas.

Color: Seleccione el color del estilo de linea.

Indicator Pen
Type: Seleccione el estilo de linea del puntero del medidor.
Color: Seleccione el color del estilo de linea.
Disc color: Seleccione el color del disco.

Option

Display Marks: Marquelo y apareceran las marcas digitales de la escala
principal. De otra forma no.

Max: Ingrese el valor maximo de este contacto o memoria, 0 no podra
ingresarlo.

Min: Ingrese el valor minimo de este contacto o memoria, 0 no podra
ingresarlo. De lo contrario, el rango de valores maximo y minimo es el rango
de valores predeterminado de la variable.

Color: Seleccione el color de la marca digital.

Decimal Pos.: Establecer el niumero de lugares decimales.

Suffix: Configure la unidad de cantidad mostrada.

Font: Establezca el tipo de fuente y el tamafio del valor numérico cuando
se muestre, consulte 3.2.1 para obtener mas detalles.

2. Adv.

Bevel | Control| Scale  Adv. ]

Fill Pie

- -

Graphic Distance: |3 ;_l

« OK | XCanceII
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Fill Pie
File Pie: Marquelo y aparecerd la configuracién de Bush, de lo contrario
no.
Graphic Distance: Establezca el tiempo de intervalo entre la visualizacion
de gréficos.

3.4.9 Dynamic Picture

Las instrucciones detalladas de bisel, imagen/imagen, consulte el capitulo

3.3.1y 3.4.7 respectivamente. Esta seccion solo explica la configuracion de

Control.
1. Control
Dynamic Picture
Bevel] Image/Picture  Control
—Coordinate
Type:
Data Format  |[16git] Signed | Format: |[168t] Signed |
Read Addr. | _'_l Read Addr. | -
Max: | Ll Max: | v
Min: | L] @ Min: | -
0K | X Cancel l
Coordinate

Type: De acuerdo con la forma representada por las coordenadas X e Y,
se puede seleccionar el valor absoluto y el valor de compensacion.

XY

Data Format: Configure el formato de datos variables.

Read Addr .: Configure la direccién de la variable de lectura para cambiar
la posicién de la imagen de acuerdo con el valor de la direccion.

Max: Establezca el valor maximo de las coordenadas

X1Y.
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Min: Establezca el valor minimo de las coordenadas
X/Y.

3.4.10 Path Picture

Haga clic en [Componente]-> [Estado]-> [Imagen de ruta]. Cuando el mouse se
mueva a la pantalla de edicion, aparecera un cursor en forma de cruz. Cuando
se mueva a la posicion deseada, presione el boton izquierdo del mouse, como
se muestra en la siguiente figura, luego muévase a la posicién relevante de la
ruta deseada en secuencia, luego presione el botdn izquierdo del mouse y
finalmente confirme la posicién de la ruta, presione el boton derecho botén del
raton para finalizar el dibujo.

Haga clic derecho o doble clic para ingresar a la pagina de configuracion
de propiedades. Las instrucciones detalladas de Bisel, Imagen/Imagen,
consulte el capitulo 3.3.1 y 3.4.7 respectivamente. Esta seccidn solo explica

la configuracion de Control.1. Control

Path Picture

Bevel] Image/Picture Control ]

"

—Control

Type:
Control Para. 1 r—Path Information
Format: [[168it] Signed ~| Point Cpunt: 9
Read Address: | L’

0K I X Cancell
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Control

Type: Hay cuatro opciones que incluyen direccion de lectura, ciclo
creciente, ciclo decreciente y ciclo trapecio.
Read Address: La imagen se mueve al punto de coordenadas

correspondiente segun el valor de la variable en la posicion de
lectura.

Inc cycle: Segun el valor de la variable en la posicion de lectura X

milisegundos, la coordenada automatica aumenta con el
movimiento ciclico.

Del cycle: Segun el valor de la variable en la posicién de lectura X

milisegundos, la cota automética decrece con el movimiento
ciclico.

Trapeze cycle: La imagen se mueve automéaticamente en un ciclo de
coordenadas segun el valor de la variable X milisegundos en
la posicion de lectura. Cuando el cuadro esta en la
coordenada inicial, es un ciclo creciente, y en la coordenada
final es un ciclo decreciente, lo que equivale a ir y venir.

Control Para.

Format: Configurar el formato de datos variables.
Read Address: Configure la direccion de la variable de lectura para
cambiar la posicion de la imagen de acuerdo con el valor de la posicion.

Path Information

Point Count: Muestra cuantas posiciones de las coordenadas de ruta
establecidas.

| Path Picture

Bevel | Image/Picture Coordinate Control I

Control

Type:

Inc cycle Ll

Delay Time Path Information

Format: |[1 it] Signed _v_] Point Count: 6

Read Address: l L]

Uint:ms
0:no change
>30000: stop inc or dec.

0K | X Cance||
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componentes muestren diferentes pantallas o diferentes textos en diferentes

posiciones.

Haga clic derecho o doble clic para ingresar a la pagina de configuracion de

propiedades. El cuadro de dialogo de configuracion de propiedades de

visualizacién de coordenadas dinamicas se muestra en la siguiente figura.

| Dynamic Lamp

—Control
Data Type

§ Max:

Min:

Visibility:

Read Addr.

Bevel Control IStatus] Coordinate Control |

|[1Bit] Bit

L

I

3
g

I

Led Led Lo
5

L
3

X

« 0K | X Cancell

1. Bevel: Consulte el capitulo 3.3.1 para obtener instrucciones

detalladas.

2. Control: Consulte el capitulo 3.3.2 para obtener instrucciones

detalladas.

3. Status: Consulte el capitulo 3.3.1 para obtener instrucciones
detalladas. Aqui solo se explican las diferencias.
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| Dynamic Lamp X

Bevel | Control Status |Coordinate Control |

Language English (United States) M
—Preview- [ Status

= = M B 2
f Add Delete Brush Image Text Copy

E Condition Text
=t
Word Input [ B
Condtion: [—=— +[ [o |

« 0K | X Cancel |

Add: Haga clic en este botdn una vez para agregar un nuevo estado.

Delete: Seleccione un estado y haga clic en este boton una vez para
eliminar el estado seleccionado.

Copy: Seleccione un estado determinado y haga clic en este boton una
vez para copiar el estado seleccionado una vez. El contenido copiado incluye
condiciones, contenido de texto, pinceles e imagenes.

4. Coordinator Control: Consulte el capitulo 3.4.9 para obtener instrucciones
detalladas.

3.4.12 Path Lamp

El componente combina una imagen de ruta dinamica y una lampara
dinamica. El propdsito principal de usar la ruta dinamica es mostrar diferentes
imagenes o pantallas cuando se usan variables para controlar diferentes
estados. Al mismo tiempo, los componentes se pueden mostrar en diferentes
posiciones.

Click [Component]-> [Display]-> [Path Lamp]. Cuando el mouse se mueva
a la pantalla de edicion, aparecera un cursor en forma de cruz. Cuando se
mueva a la posicion deseada, presione el botén izquierdo del mouse, luego
muévase a la posicion relevante de la ruta deseada en secuencia, luego
presione el botén izquierdo del mouse y finalmente confirme la posicion de la
ruta, presione el botén derecho del mouse para finalizar el dibujo.

Haga clic derecho o doble clic para ingresar a la pagina de configuracion
de propiedades. El cuadro de dialogo de configuracion de propiedades de la
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lampara de ruta se muestra en la siguiente figura.
| Path Lamp X

Bevel Control ]Statusl Coordinate Control]

Control

Data Type I[lBit] Bit EJ
Read Addr. =
t | X e
g Max: | lJ IE.)
Min: | _'_] (Es
Visibility: | ~l

v 0K | X Cancell

1. Bevel: Consulte el capitulo 3.3.1 para obtener instrucciones detalladas.

2. Control: Consulte el capitulo 3.3.2 para obtener instrucciones detalladas.

3. Status: Consulte los capitulos 3.3.1 y 3.4.11 para obtener instrucciones
detalladas.

4. Coordinator Control: Consulte el capitulo 3.4.9 para obtener instrucciones
detalladas.

3.4.13 Trend Graph

La interfaz hombre-maquina lee los datos continuos de la direccion
correspondiente y los presenta al usuario de forma intuitiva y gréfica en tiempo
real. Por ejemplo: si los puntos de visualizacion son 50 puntos y se establecen
tres curvas, se tomaran un total de 50 * 3 datos de 150 PALABRAS y sera
necesario realizar el procesamiento de datos en el programa de PLC.Click
[Component]-> [Display]-> [Trend Graph] para mostrar el grafico de tendencia
en la pantalla de ediciéon. Haga clic derecho o doble clic para ingresar a la
pagina de configuracién de propiedades.

1. Bevel: Consulte el capitulo 3.3.1 para obtener instrucciones detalladas.
2. Control:
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{Trend Graph X
Bevel Control ]Curve Set] Display] Scale ] Display Time | Time Scroll
Control
Data Type |[168it] Signed |
Source Address: [ LI »
Data Length: ll l.[
Record Count: [10 lj Range 1 .. 32767
Update Time: |15ec |
Record Flag: I l.[
Clear Flag: I l.l ™ Clear Flag aft. Clear Rec.
Stop Count: [0 Ll Auto. stop when touch recode
setting , No use this function as
Visibiity: | ~|
[V Record Date/Time
« OK X Cancel I

Control

Data Type: Establecer la posicion inicial de la direccion de la variable de
registro para la lectura de datos.

Source Address: Establezca la longitud de los datos de lectura, es decir, el
namero de curvas mostradas. Por ejemplo, la direccion de
origen es D10 y la longitud de los datos es 10, es decir, se
leen los datos de D10 a D19 y se muestran 10 curvas en el
grafico de tendencia.

Record Count: Establezca tiempos totales para registrar datos, es decir,
los tiempos maximos de registro que se registraran para cada
curva.

Update Time: Establezca el intervalo de tiempo para cada registro de datos.
Por ejemplo, como se establece en la figura anterior, los datos
D10 ~ D19 se registran una vez por segundo y se registra un
total de 10 (nUmero de registros).

Record Flag: Establezca la condicion para comenzar a registrar datos, es

decir, la variable

comienza a registrar datos cuando es 1y no registra cuando es 0.

Clear Flag: Establezca las condiciones para borrar los datos registrados,

es decir, cuando la variable es 1, todos los datos se borran y 0 no se

borra..

Clear Flag aft. Clear Rec.: Margue esta opcion para borrar la bandera
juntos al borrar los datos grabados.
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Stop Count: Establezca el niumero cuando deje de grabar
automéaticamente, y establecer en 0 significa que no se
utilizara esta funcion (el valor aqui debe ser menor o igual que
el nimero de registros).

Visibility: Establezca la variable que hace que el componente se muestre u

oculte.

Record Date/Time: Marque esta opcion, el sistema registra la hora de

registro de datos.

3. Curve Set
{Trend Graph X
! Bevel | Control Curve Set | Display | Scale | Display Time | Time Scroll|
~Curve -
- [~ Point Point Style: [ 0 L]
Add Delete Copy Point Color: — v|
In... | Max | Min Visibility _ }
0 v Line Pen Style: IEl 11 LJ
pen Cobr:  pum— -
| .
g I~ Fil Brush Style: _ ‘
Max: | LJ Po3
Min: | _'J 3
Visibility: | ~| =™
« 0K I X cancel |
Curve

Add: Haga clic en este botdn para agregar una curva.

Delete: Haga clic en este botdn para eliminar la curva seleccionada.
Copy: Haga clic en este botdn para copiar la curva seleccionada.
Point: Marque esta opcion, la curva se muestra en forma de puntos.
Point Style: Establecer la forma del punto.

Point Color: Establecer el color del punto.

Line: Marque esta opcion, la curva se muestra en forma de linea.
Pen Style: Establecer el estilo de pincel.

Pen Color: Establece el color de la pluma.

Fill: Marque esta opcidn, la curva se muestra en forma de pincel.
Brush Style: Establecer el estilo y el color del pincel.

142

https://coolmay.com.ar



® Manual de programacion de HMI de la serie TK
Coolmay

Max: Establecer el valor maximo de una sola curva.
Min: Establecer el valor minimo de una sola curva.
Visibility: Configure una pantalla de curva Unica y variables ocultas, cuando

la variable es 1, se muestra la curva y 0 no se muestra. 4. Display

Trend Graph X
Bevell Control] Curve Set Display lScaIe [ Display Time | Time Scrolll
Preview | ~Show Setting
7 N 7 Type: WE]
PR i Y i
i 1Y Jof==y / Show Data Num.: 4] -
/ \l fi
T i g i Page Down Gap: |2 A
\ / 4 [
I 1 7 [~ Show Break
S
NS
Grid of Num. Grid of Time
Show Grid Num.: [1g 4 Point/Grid: 30 A
Pen Style: =1 v Pen Style: =u v
Pen Color: - Pen Colr: -

« OK | X Cancell

Preview: Shows the style of curve display.
Show Setting
Type: Establecer la direccidon del movimiento cuando se muestra la curva.
Show Data Num .: Establezca el nimero de puntos para mostrar datos, es
decir, el grafico de tendencia comienza a moverse cuando se
trata de la cantidad del conjunto de datos.
Page Down Gap: Establecer el intervalo entre dos paginas al pasar las
paginas.
Show Break: Marque esta opcién, cada curva se muestra con su propia
area unica.
Grid of Num./Time
Show Grid Num .: Establecer el nimero de cuadriculas que se mostraran.
Point / Grid: Establezca el nimero de cuadriculas requeridas para la
visualizacion de la hora.
Pen Style: Establecer el estilo de pincel.
Pen Color: Establecer el color de la pluma.
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5. Scale
{Trend Graph X

Bevel| Controll Curve Setl Display Scale | Display Time | Time Scro|||

Left/Top Scale

Color: I

- DecimaIPos.:IO LI
Min: |0 v Display un'rt:l

Font: - o
E Tahoma [8] Font

Right/Bottom Scale

[~ Right/Bottom Scale Color: I v|
Max: |100 lJ Decimal Pos.:lg lJ
Min: |g _'_I Display unit: l

Font: Tahoma [8] Font

' 0K | X Cancel |

Left/ Top Scale

Left / Top Scale: Marque esta opcion, el valor de la escala se mostrara en
el lado izquierdo del grafico de tendencias y no se mostrara cuando no esté
marcado.

Max: Establecer el valor maximo que se muestra en la escala.

Min: Establezca el valor minimo de la visualizacion de la escala.

Color: Establezca el color de la pantalla de escala a la izquierda.

Decimal Pos.: Establezca si mostrar decimales. 0 significa sin decimales.

Suffix: Establezca el simbolo de la unidad indicado por la escala. Si no se
completa, el simbolo de la unidad no se mostrara.

Font: Configure la fuente para la visualizacion de la escala. Para
configuraciones detalladas, consulte la configuracion de fuente en 3.2.1.

Right/ Bottom Scale

Consulte la introduccién de parametros en la left/top escala.
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6. Display Time
{Trend Graph X

Bevel | Control | Curve Set | Display | Scale Display Time ]Time Scroll
Display Time-
Display Format: |hh;mm:55 L, Color: I ,l

Font: - T
Tahoma [8] Font |

t  Start Record Time

I~ Start Record Time
Display Format: |hh:mm:ss l.l Color: [ ,l

Font: . o
Tahoma [8] Forit |

End Record Time

™ End Record Time
Display Format: |hh:mm:ss LI Color: I ,l

Font: Tahoma [8] Font |
0K | X Cancel I

Display time
Display Time: Marque esta opcién para mostrar la hora de los datos
registrados debajo del grafico de tendencia.
Display format: Establecer el formato de visualizacion de la hora.

Color: Establecer el color de la visualizacion de la hora.

Font: Establecer la fuente para la visualizacion de la hora.
Start Record Time

Start Record Time: Marque esta opcion, la parte superior izquierda del
grafico de tendencia muestra el tiempo para comenzar a registrar datos.
End Record Time

End Record Time: Marque esta opcion, la hora en la parte superior
derecha del grafico de tendencia muestra la hora en que finaliza la grabacién
de datos.
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7. Time Scroll
{Trend Graph X

Bevel | Control | Curve Set | Display | Scale | Display Time Time Scroll

Time Scroll-

0K | X Cancel‘

Time Scroll
Time Scroll: Marque esta opcién, el desplazamiento de tiempo se
mostrara debajo del grafico de tendencia.

3.4.14 Tendencia historica

La interfaz hombre-maquina lee los datos continuos de la direccion
correspondiente y los presenta al usuario de forma intuitiva y gréafica en tiempo
real.

Click [Component]-> [Display]-> [Historical Trend] para mostrar la
tendencia histérica en la pantalla de edicion. Haga clic derecho o doble clic
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para ingresar a la péagina de configuracion de propiedades.
Historical Trend X

Bevel Control lCurve Settingl Display] Scale ] Display Timel Time Scroll]

Control
Data Record: [ - |
Data Type l __I
Source Address: I _I
Data Length: I __I
t
g Record Count: | _J Rang 1 .. 32767
Update Time: ID.lsec _I
Record Flag: | _I
Clear Flag: | _I I
Stop Count: | _I Auto. stop when touch recode
setting , No use this function as
Visiilty: | ~]
I~ Re

« 0K | X Cance||

1. Bevel: Consulte el capitulo 3.3.1 para obtener una descripcion detallada..
2. Control: como se muestra arriba.
Data
Data Record: Seleccione el registro de datos requerido en la gestion de

registros de datos como visualizacion del grafico de tendencia histérica. Para
la configuracion de datos detallada, consulte la Seccién 2.4.11

3. Curve Setting/ Display/ Scale/ Display Time/ Time Scroll: Para obtener

mas informacion, consulte la Seccion 3.4.13.

4. 3.4.15 Record Table

La interfaz hombre-maquina lee los datos continuos de la direccion
correspondiente en el controlador programable y también se puede presentar
al usuario en forma de tabla.

Click [Component]-> [Display]-> [Record Table] para mostrar la tabla de
datos de registro en la pantalla de edicion. Haga clic derecho o doble clic para
ingresar a la pagina de configuracién de propiedades. El cuadro de diadlogo de
configuracion de propiedades de la tabla de datos de registro se muestra en la
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siguiente figura.
| Record Table X
Bevel | Control Column Set lAdv. Set |
Column
Language |English (United States) |
Color I -
Font Tahoma [9] Select Font |
t g - Caption Text: |
¢ Add Delete Copy Width: |50 _:_}
In... | Caption ... | Width Display C... | C :
: = : ' Align:: v
0 50 [16Bt]... 4 - | Center ]
1 50 Record t... ~ Color: I -
Display Format: | 16Bit] Signed vl
Reg Addr: |0 LI
Integer: 4 |
Decimal Pos.: |0 LI
I~ Zero of HiBites @+ Decimal
" Hex.
< >
0K I X Cancel |

1. Bevel: Para obtener mas informacion, consulte la Seccién 3.3.1.
2. Control: Para obtener mas informacion, consulte la Seccion 3.4.13.
3. Colum Set: Como se muestra abajo.
Column

Language: Establecer el idioma a utilizar.

Color: El color del texto en la tabla.

Font: Establezca la fuente en la tabla.

Add: Haga clic en este botdn para agregar una columna de informacion

de datos para mostrar.

Delete: Haga clic en este botdn para eliminar la informacion de la columna
de datos seleccionada que se mostrara.

Caption Text: Establezca el titulo de los datos que se mostraran en la
columna seleccionada.

Width: Establezca el ancho requerido para mostrar los datos de la
columna seleccionada.

Align: Establezca la alineacion de la visualizacion de datos de la columna
seleccionada.

Color: establezca el color cuando se muestren los datos de la columna
seleccionada.

Display Format: Establecer la fuente de datos para la visualizacion de
datos de la columna seleccionada.
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Integer: Configure el nimero de digitos enteros cuando se muestren los
datos de la columna seleccionada.

Decimal Pos.: Establecer el nimero de lugares decimales cuando se
muestran los datos de la columna seleccionada.

Zero of Hi Bites: Marque esta opcion para realizar relleno cero

automéaticamente cuando no hay datos en la posicion alta.

Decimal: Seleccione esta opciédn, los datos se muestran en forma

decimal.

Hex .: Seleccione esta opcion, los datos se muestran en forma

hexadecimal.
4. Adv. Set
|Record Table %
Bevel | Control| Column Set Adv. Set
Title
= Select Bevel ]
| Ourcolr I
In Color: I - |
Brush Style:
t v
g
Select Option
e - I~ Sort by latest information shows
Vrite Addr.: | Ll
Format:16 Bits undigned
¢ OK l X Cancel |

Title

Select Bevel: Configure el estilo de visualizacién del borde de la barra de
titulo. Para mas detalles, consulte el Capitulo 3.3.1.

Out Color: Establecer el color del marco exterior de la barra de titulo.

In Color: Establecer el color del marco interior de la barra de titulo.

Brush Style: Haga clic en el boton de pincel y seleccione el estilo de
pincel en el cuadro de dialogo emergente.
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Select: Cuando se selecciona una fila de datos, la forma de visualizacién
de esa fila.

Brush Style: Establece el estilo de pincel de la fila seleccionada.

Write Addr: Establezca un nimero sin signo de 16 bits y muestre el

namero de linea seleccionado en el nimero sin signo de 16 bits.
Option
Ordenar por programas de informacion mas reciente: marque esta opcion para
mostrar los datos mas recientes en la parte delantera al mostrar. De lo
contrario, los datos mas recientes se muestran al final.

3.4.16 Alarm Display/ Alarm Count Display/ Current Alarm Display

Click [Component]-> [Display]-> [Alarm Display]/ [Alarm Count Display]/
[Current Alarm Display] para agregar un componente de alarma a la pantalla de
edicion, como se muestra en la siguiente figura.

B4 3 : Dispaly Com [100%]

Index |  AlamTime | Recovery Time | Message

Index | Message | Count | -

Index | Alarm Time | Message | =

v

de propiedades. El cuadro de dialogo para configurar las propiedades de la
tabla de alarmas se muestra a continuacion.
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Alarm Display X
Bevel Column Set | Adv. Set |
Column
Language English (United States -
Color I
Font Tahoma [9] Select Font I
t Visibility: =
| | g
gk = Caption Text: [Index
Add Delete Copy
I idth:
In... | Caption ... | Width vl e |72 &
0 Index 72 Number e ; :
Display Content:
1 AbmTi. 72 Alarm Ti... t il [Number %)
2 Recover... 72 Recover ... | S
3 Message 128 Alarm m... Abgn: [Center _Z_]
Color: [ v]
Display Format:
( , owvroms -]
0K X Cancel |

1.Bevel: consulte 3.3.1
2.Column Set: como la imagen de arriba.
Column

Language: Seleccione el idioma que se muestra.

Color: Seleccione el color del texto del titulo.

Font: Seleccione la fuente que se mostrara en el texto del titulo.

Display Flag: Establece la posicion variable donde se muestra u oculta
el elemento de alarma.

Caption Text: Establecer el texto que se mostrara para el titulo

seleccionado.

Display width: Establecer el ancho de la barra de titulo seleccionada.

Display content: Configure el contenido de la alarma que se mostrara en
la barra de titulo seleccionada.

Hay cinco opciones: hora de alarma, hora de recuperacién, mensaje,
namero y tiempo transcurrido.

Alignment: Establecer como se alinean el texto o los datos cuando se
muestra la columna del titulo seleccionado.

Display color: Establecer el color del contenido de visualizacion

seleccionado.

Display Format: Establece el formato de visualizacion del titulo
seleccionado. Dependiendo de la seleccion de contenido de
visualizacion, la seleccién proporcionada por el formato aqui
también es diferente.
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3. Advanced settings: La pagina se muestra a continuacion.

Alarm Display @

Bevel | Column Set Adv. Set |

Title
Index | &larm TimeHecovery Timg |4 I Select Bevel l
(| Out Color: I |
In Color: I
Brush Style:
v
< | »
Option Select

[~ Show Frame when Sel. Item

Brush Style:
[ Index Big->Small Index _

\ri =
Group Option ke o | =]

Read: Ig _ﬂ Format:16 Bits undigned
Format:32 Bits undigned

v oK 1 X Cancel 1

Title

Para configuraciones detalladas, consulte la configuracion de parametros

en la barra de titulo de la pagina de configuracién avanzada en la seccion
3.4.15.

Option

“Mostrar marco cuando sel. Elemento”: Cuando se selecciona esta
opcion, si se selecciona la pantalla de alarma, se muestra la pantalla de
visualizacién correspondiente que se establece. Si no se selecciona, no se
muestra.

“Indice grande->indice pequefio”: cuando se selecciona esta opcién, los

ndmeros de serie de alarma se muestran en orden descendente de valores de
indice.

Group option
Read position: Establezca la posicion de lectura, que se puede
seleccionar como el grupo de alarma que desea leer.
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Select
Para configuraciones detalladas, consulte la configuracion de parametros en
los elementos de seleccion de la pagina de configuracion avanzada en la
seccion 3.4.15.

3.4.17 Status Polygon

Click [Component]-> [Display]-> [Status Polygon]. Cuando el mouse se
mueve a la pantalla de edicion, aparecera un cursor en forma de cruz.
Presione el boton izquierdo del mouse cuando se mueva a la posicion
deseada, luego muévase a la posicién relevante de la ruta deseada en
secuencia y luego presione el boton izquierdo del mouse. Después de
confirmar la posicién de la ruta, presione el boton derecho del mouse para
finalizar el dibujo. Como se muestra abajo.

Haga clic derecho o doble clic para ingresar a la pagina de configuracion de
propiedades. El cuadro de didlogo de configuracion de la propiedad Poligono
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de estado se muestra en la siguiente figura.
) Status Poygon X

Location Control | status|

Control
| Data Type  |[16Bit] Signed ~
\ Read Addr. || Y,
Visibility: I v

« 0K | X cancel |

1. Location: Consulte la seccion 3.2.1
2. Control: Consulte la seccion 3.4.2.
3. Status: La pagina se muestra a continuacion.

| Status Poygon %
Location| Control Status ]
~Poygon
o+ - _
§ | Add Delete Copy . Pen Style: =11 ~|
Index | I -
' p : Pen Color: v
1 || C—
o - ‘
L
3
[
[
E
I
i
| ¢ OK | X Cancell
3.4.18 Graph

La HMI lee los datos continuos de la direccién correspondiente en el

controlador programable. Ademas de mostrarselo al usuario en forma de
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gréficos y tablas de tendencias, también puede optar por mostrarselo al usuario
en forma de gréfico.

Click [Component]-> [Display]-> [Graph] para mostrar el gréfico en la
pantalla de edicion. Haga clic derecho o doble clic para ingresar a la pagina de
configuracion de propiedades. El cuadro de dialogo de configuracion de
propiedades del grafico se muestra en la siguiente figura.

: Graph X

Bevel Control l Curve I

Control

Read Addr.: || Ll o8
Data Type: [?:11585'_] ‘_:.:g:":E‘wj _J

t Curve Count: Il :l Range 1.4

! Number of Points: 10 - Range 2 .. 128
Number of H Grids: |5 :]
H Grid Line Style: IE] 11 lJ
H Grid Line Color: [ vI
Curve visibility: l Ll
Clear Flag: I Ll
Visibility: I Ll

« 0K | X Cancel‘

1. Bevel: consulte la seccion 3.3.1.
2. Control: La pagina es como se muestra arriba.

Read Addr.: Establece la direccion de la variable a leer. La primera
variable es el nimero de puntos, y el valor es menor o igual
gue el valor de configuracién del punto de visualizacién. La
direccion de lectura comienza desde la segunda variable de la
posicion de lectura. Como se muestra en la figura anterior, D10
lee el nUmero de puntos, D10 <10 (muestra el valor de
configuracion del namero de puntos), lee datos de D11.Data
Type: Only 16-bit signed numbers are available.

Curve count: Establezca el numero de curvas que se mostraran. El rango
de ajuste es 1 ~ 4.

Number of Points: Establezca el nUmero de puntos que se mostraran para
cada curva, es decir, el nimero de registros que se utilizaran.
El rango de ajuste es 2 ~ 128.

Number of H Grids : Establezca el numero de lineas de cuadricula
horizontales en el grafico.
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Estilo de linea de cuadricula H: establezca la forma de visualizacion de la
linea de cuadricula horizontal en el gréfico.

H grid line color: Establezca el color de las lineas de cuadricula horizontales
en el grafico.

Curve display flag: establezca la posicidon variable para que la curva se
muestre u oculte. Cuando se alcanza la condicion, se muestra
la curva.

Clear flag: Establezca la posicion variable de la curva clara. Cuando se
alcanza la condicion, la curva mostrada se borra.

Visibility: Establezca la posicion variable que hace que el componente
grafico se muestre u oculte. Cuando se alcanza la condicion, se muestra el
grafico. Nota: Como se muestra en la figura anterior, si el nimero de curvas se
establece en 1, solo se muestra una curva, por lo que el nUmero de puntos
gue se muestran en la curva es un gréafico de lineas compuesto por un total de
10 puntos D10-D19.

Como se muestra en la figura anterior, si el nUmero de curvas se
establece en 2, se deben mostrar dos curvas. En este momento, los 10 puntos
de la primera curva son D10/ D12 /....../ D28 y los 10 puntos de la segunda
curva son D11/ D13/.../ D27. Si el numero de curvas se establece en otro, el
ndmero de puntos que se muestran en la curva puede ser como esta muestra,
y asi sucesivamente.3.Curve : La pagina es como se muestra en la siguiente

figura.
Graph (23]
Bevel | Data  Curve |
Curve
gk — I~ Point Point Style: I 0 L]
 Add Delete Copy Point Color: ) ,I
In... | Max Min Display Fl... | _ o
0 100 v Line Pen Style: IE] 11 L]

100 Pen Color: I ,J

I~ Fill Brush Style: _

Fil Type: |Bottom Area ~
Max: 100 =~ »
Min: lo =l »
Display Flag: | =

« OK | X Cancell

Add: Haga clic en este boton para agregar un nuevo estado. Cuando se
encuentra en varios estados, se muestran diferentes estados de acuerdo con
los datos variables leidos.
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Para obtener informacion detallada sobre la configuracion de los parametros,
consulte la seccion 3.4.13.
Pen Style: Establecer el formulario de lapiz.
Brush color: Set the color of the brush.
Brush form: Establece el color del pincel.
Fill Type: Establezca "qué area de direccién rellenar” al seleccionar el
area de relleno.
Delete: Haga clic en este botdn para eliminar el estado seleccionado.
Copy: Haga clic en este boton para copiar el estado seleccionado.
3.4.19 XY Graph

La HMI lee los datos continuos de la direccién correspondiente en el
controlador programable. Ademas de mostrarselo al usuario en forma de gréfico
de tendencia y tabla, también puede optar por mostrarselo al usuario en forma
de curva XY.

Click [Component]-> [Display]-> [XY Graph] para mostrar el grafico XY en
la pantalla de edicion. Haga clic derecho o doble clic para ingresar a la pagina
de configuracion de propiedades. El cuadro de didlogo de configuracion de
propiedades del grafico se muestra en la siguiente figura.

1 XY Graph X

Bevel Control l Curve I

Control

Read Addr.: || _'_] »
Data Type: [{168ﬁ] Signed __l
Data Arrangement:  [FORMAT1(X0Y0X1Y1) -l
Curve Count: ll—‘:] Range 1 .. 4

: Number of Points: 5 = Range 2 .. 128

g Number of H Grids: |5 4
HGrid Line Style:  [E5 11 ~

H Grid Line Color: )

Number of V Grids: |5 3]
=
L]

V Grid Line Style:
V Grid Line Color:

Curve visibility: | lj &8
Clear Flag: I LI
Visibility: | ~l

0K | X Cancel|

1. Bevel: consulte la seccién 3.3.1.
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2. Control: como se muestra arriba.
3. (Consulte 3.4.18 para configuraciones especificas. Aqui solo se
describen las diferencias).
4. Number of H Grids: Establezca el nimero de lineas de cuadricula
verticales en el gréfico XY.
5. Estilo de linea de cuadricula V: establezca el formato de visualizacion de la
linea de cuadricula vertical en el grafico XY. Color de linea de cuadricula V:
establezca el color de las lineas de cuadricula verticales en el gréfico XY.
Por ejemplo
Establecido como arriba, el nimero de graficos es 2 y el nimero de puntos
mostrados es 5, es decir, se muestran dos graficos y cada grafico consta de 5
puntos. La posicién de lectura es D10 y el formato es XOX1YO0Y1.
Al mostrar un grafico, el valor de D10 indica el nimero de puntos del
grafico. Este valor puede configurarse y debe configurarse para que sea
menor o igual que el nimero de puntos mostrados. Cuando el valor
establecido es mayor que el numero de puntos mostrados, el sistema
trata como si el valor establecido fuera igual al nUmero de puntos
mostrados.
Arreglo de datos XOX1YOQY1:
Lee un total de 20 datos de registro de D11-D30, donde D11-D20 es el
valor del primer grafico, y las coordenadas de los 5 puntos son (D11,
D16) (D12, D17) (D13, D18) (D14, D19) (D15, D20). Entonces D21-D30
son los valores del segundo grafico, y las coordenadas de los cinco
puntos son (D21, D26) (D22, D27) (D23, D28) (D24, D29) (D25, D30).
Si el arreglo de material secundario se selecciona como X0Y0OX1Y1

Significa leer un total de 20 datos de registro de D11-D30, donde D11-D20 es
el valor del primer grafico, y las coordenadas de 5 puntos son (D11, D12)
(D13, D14) (D15, D16) (D17, D18) (D19, D20). Entonces D21-D30 son los
valores del segundo gréfico, y las coordenadas de los cinco puntos son (D21,
D22) (D23, D24) (D25, D26) (D27, D28) (D29, D30).

3. Curve: refer to section 3.4.13

3.5 Edit

Después de conectar la HMI al controlador programable, el componente de
edicion puede modificar algunos datos en el controlador programable. En este
momento, el componente de edicidn se utiliza para completar la operacion de
modificacion.

Click [Component]-> [Edit]-> para encontrar una opcién de edicion
diferente como la figura 3.5-1, 0 haga clic directamente en la opcion desde la
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barra de acceso directo de la herramienta, como la figura 3.5-2

Component Tot

Iy Cursor
Graphic *
Static 4
Button
] Display »
ETHD © Muttiple Status Edit
i | [ Numeric Entry
Text Entry
Password Edit
i Track Bar
88 Scroll Bar
=0 List Box .
3.5-1

Graphic Componentl Static Component] Button ] Display | Edit

3.5.1 Multiple Status Edit

Click  [Component]-> [Edit]-> [Multiple Status Edit] para mostrar el
elemento de edicion de estado mutil en la pantalla de edicion. Haga clic
derecho o doble clic para ingresar a la pagina de configuracion de
propiedades. El cuadro de didlogo de configuracion de propiedades de edicion

159 https://coolmay.com.ar



Manual de programacion de HMI de la serie TK

coolmay®

de estado mutil se muestra en la siguiente figura.
Multiple Status Edit X

Bevel Control | status |

—Control | Option ]
Data Type  [[168#] Signed ] || Ppriority |By scene =
Read Addr. | ~| em Confirm: | Press.action ~|
Max: | ~| Key Def:  [undefined =~
Min: I =~ Key Window: [Undefined =
Write Addr. | LI » Act. State: | _v_,
Write Notiﬁatiol L]

. - I Hide when Priority Lack or Dis.
Befor Macro: | ~l @ I~ Prompt if Priority Lack
After Macro: I lj & [~ Set last priority after play.

0K I X Cancell

1. Bevel: refer to section 3.3.1
2. Control: como se muestra arriba, consulte la seccion 3.3.2. (Diferencia
abajo)
3. Posicidn de lectura: establezca la posicion de la variable que se va a
leer y, a continuacion, lea el valor de esa posicion.
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4. Status: como se muestra arriba, consulte la seccién 3.3.2. (Diferencia
abajo)

| Multiple Status Edit

i Bevel | Control Statusl

Language: English (United States) v

Preview- - Status- —

+ = B W % BB

’ Add Delete Brush Image Text Copy
_Condition | Text

t =
Text: l B
Condition: |== -] |0 |

¢ 0K | X Cancell

Expresion condicional: establezca el valor de la expresion condicional, es
decir, puede establecer diferentes valores para que el componente muestre
diferentes estados.

3.5.2 Numeric Entry

Click [Component]-> [Edit]-> [Numeric Entry] para mostrar el elemento de
edicion de valores en la pantalla de edicion. Haga clic derecho o doble clic
para ingresar a la pagina de configuracion de propiedades. El cuadro de
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didlogo de configuracion de propiedades numeéricas se muestra en la siguiente
Numeric Entry X

Bevel | control | Text |

Bevel Brush

#EE# Out Color ‘ Ik
In Color I -

Location
X 416 Y: 176
H::
104 64
0K I X Cancel ‘

figura.

1. Bevel: Como se muestra arriba, consulte la secciéon 3.3.1. (Diferencia a
continuacion) Boton de seleccion: haga clic en el boton de seleccion para
gue aparezca el cuadro de didlogo como se muestra a continuacion.

Bevel rg{i
Rectangle of System] Circle of System Rectangle of System I Rectangle of System] Circle of _‘_|__’_]
¥EE¥ ¥EHH #EE¥ #EEH

Mo Frame 3D _|-Tiny 3D_I-Mean 3D_|-Thickness

#EE¥ FEEH #EEH

3D_II-Tiny 3D_Il-Mean 3D_II-Thickness

« 0K X Cancel J
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Puede elegir la forma del componente de edicién. Hay 5 paginas sobre 36

para elegir.
2. Control: Pagina como se muestra a continuacion.
Numeric Entry
Bevel Control | Text |
Control -7 ~Option -
Data Type 16Bit] Signed v Priority |By scene ~|
Read Addr. l _.J @ Confirm IPress.action lJ
Max: I Lj @ Key Def. IUndeﬁned Ll
Min: | | = Key Window |65000 : Value input dia v |
Write Addr. I LJ » Controlled conl l.l
Wiite Notificat] =~ [~ Hide as priority lack or disable
Befor Macro: l LJ & [ Prompt as priority fack
. : [ Continue Input
After Macro: l Ll < [~ Set last priority after play.
Engineer Transfer - Display Format
Offset: |0 Integer: |4 v] &+ Decimal
fae: |1'0 Decimal Pos.:|0 v] e
" 32 Bits Float. Point
Aux. Cal. ’ I~ Zero of HiBites
« 0K I X Cancel |

Consulte la seccién 3.3.2. (Diferencia como abajo)

Direccion de lectura: establezca la posicion de la variable que se va a leer

y luego lea el valor de esa posicion.
Transferencia de ingeniero

Offset: Establezca el valor de compensacion después de ingresar datos

numeéricos.

Gain: Establezca el valor de ampliacion después de ingresar datos

numeéricos.

Auxiliary calculation: Cuando el valor de desplazamiento y el valor de
ampliacion no se calculan, haga clic en este boton para abrir el cuadro de
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dialogo de célculo auxiliar como se muestra en la figura a continuacion.

( Para. Cal. of ENG. Transfer X
Data ENG. Transfer Data
Max: ]1000 _¢_| Max: lsggg _;-_I
.
Min: |- Min: |-~
, o 2 o 2
Cal. Result
L
Offset: 0 Scale:  |0.200000002980:
« 0K X Cancel ‘

Parameter calculation of Eng. Transfer: Establezca los valores maximo y
minimo para leer.

Eng. Transfer Data: Establezca los valores maximo y minimo después de
leer los datos de transferencia de posicion.

Cal. Result: El sistema calcula automaticamente el valor de
compensacion y el valor de ampliacién de acuerdo con el valor de la variable
de entrada y el valor convertido del proyecto.

Ok: haga clic en este boton para salir de este cuadro de diadlogo de
configuracion y mostrar el resultado del calculo en la posicion correspondiente
en la pagina anterior.

Cancel: Haga clic en este boton para salir de este cuadro de didlogo de
configuracion sin realizar ningun cambio.

For example:

Cuando la HMI se comunica con el PLC, se debe leer el valor analégico
en el PLC, pero el valor digital en el PLC es 0 ~ 4000, pero la HMI
necesita que el operador vea el valor de temperatura de 0 ~ 50 °C. En
este caso, puede establecer los valores de compensacion y ampliacion
en los datos de conversion de ingenieria.

Reduciendo asi la cantidad de calculo en el PLC.

Parametro calculation of Eng. Transfer establecido en el ejemplo anterior:
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( Para. Cal. of ENG. Transfer X
~Data —ENG. Transfer Data

Max: l4000 j Max: |50 .?_l
‘ . .

Min: lo |4 Min: Ig &
5
| Cal. Result
4

Offset: 0 Scale: |30

0K X Cancel ‘

Después de hacer clic en [Ok], las propiedades del componente de entrada
numeérica se muestran a continuacion:

Numeric Entry X

Bevel Control | Text |

—Control —Option
Data Type |[168it] Signed ~| Priority lBy scene |
Read Addr.  [p100 ~| e Confim  [press.action =~
Max: |50 ~| e KeyDef.  |undefined |
Min: o ~| o Key Window 65000 : Value input dia_v|
L Write Addr. |0100 :J » Controlled conl lj
g & g
puss NotlﬁcatI LI I Hide as priority lack or disable
Befor Macro: | Ll & ™ Prompt as priority fack
- [ Continue Input
ftec Macro I _J ¥4 ™ Set last priority after play.
—Engineer Transfer——————— [ Display Format
Offset: Io Integer: |4 vl & Decimal
B ISO Decimal Pos.:m £ Hex.
" 32 Bits Float. Point
Aux. Cal. | [~ Zero of HiBites

o 0K | XCanceII

Después de la configuracion, cuando se lee el valor digital correspondiente en
el PLC, el valor convertido se muestra en la HMI, como se muestra en la figura
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a continuacion.

Device
% Device Name I D100 _v_l T/C Set Value Reference Program
" Buffer Memory IModule Start v address
D100l = | | = |
Display format

. Modify Value... {2 | 8| 32| 32| 55| msc 16 | Detais... Open... Save...
Data display on the HMI oo | B )27 2|5 )@ B PETE

Dpif read in PLC

Device FlelplclBlalolsl7]6/5]4/3[2]1]0
D100 000000000 ZOOO—I
D101 0/0/00O00O0OOOO0D0O0O0O0D 0
Device
(% Device Name IDIOO LI T/C Set Value Reference Program
¢ Buffer Memory [Module Start I LI Address l

D100O| =8

"C L
Display format

HMI diaplay data Modify Value... | ( 2 | i 22 32| 5 oot || 16 | ovetmis... | open.. | save... |

changes accordingly

: il.l(i data changes
Device Flelplcllalala]zls[5]a[3]2]1]0 2 :
D100 00000000 3000
D101 00000DO0D0DO00ODO0OO0O0DO0ODO 0J
Numeric Entry [ 28
Bevel Control | Text |
—Control —Option
Da [16Bit] Signed Priority |By scene |
ead Addr. Im Confirm IPress.action LI
Max: | Key Def. |Undeﬁned LI
Min: | Key Window |65000 - SrERAHES LI
Wi ddr. |p1 Controlled con| L]
Write Notificat _'J [ Hide as priority lack or disable
Befor Macro: | _:J & ™ Prompt as priority lack
; [~ Continue Input
A X = . s
fter Macro | _J < [ Set last priority after play.

rEn i —Display Format

Offset: Integer: |4 vl « Decimal
in: > ()
Sl |1.0 Decimal Pos.:|0 vl Fex.

| (" 32 Bits Float. Point

Aux. Cal. [~ Zero of Hi Bites

If the value of DI in the PLC is 20, the screen will

15 - 15;
RSBy A | & 0K I XCancelI
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Numeric Entry X
Bevel Control | Text |
—Control —Option
|[16Bit] Signed\ -l Priority |By scene -l
ad Addr.  |p1 Confirm |Press.action |
I v Key Def. |Undeﬁned L‘
| % Key Window |65000 : #fisi iz v |
Addr. |D1 LI » Controlled con| L]
Wri v : ot ;
e Hor B2 I Hide as priority lack or disable
Befor Macro: I _:J & ™ Prompt as priority lack
_ [ Continue Input
A M : v o {05
i Nt l _I < ™ Set last priority after play.
—Engineer Transfer—————— ~Display Format

set: L5 Integer: |4 vl ' Decimal
2o |1.0 Decimal Pos.:m £ Hex.

| (" 32 Bits Float. Point

[~ Zero of Hi Bites

Aux. Cal.

23. v 0K I X Cancel |

3.5.3 Text Entry

Click [Component]-> [Edit]-> [Text Entry] para mostrar el elemento de
edicion de valores en la pantalla de edicion. Haga clic derecho o doble clic
para ingresar a la pagina de configuracion de propiedades. El cuadro de
didlogo de configuracién de propiedades de entrada de texto se muestra en la
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siguiente figura.
Text Entry X

Bevel Control ] Text |

Control | —Option ‘
Data Type  |ap ~| Priority [By scene ~]
! String Length:[4 char ~] Confirm |Press.action v
§ Key Def. ]Undeﬁned _v_|
Read Addr. || »

Key Window I65001 : String input dial_l

Write Addr. | » Controlled conl L]

Write Notificat
I I” Hide as priority lack or disable
53 ™ Prompt as priority fack

[ Continue Input

™ Set last priority after play.

« 0K | X cancel |

1. Bevel: consulte el Capitulo 3.3.1y el Capitulo 3.5.2.

2. Control: La pagina es como se muestra arriba, consulte la seccion

3. 3.3.2. (Diferencias como abajo)

Data Type: Select the format of the text string corresponding to the writing
position

0. AB: la primera palabra se escribe en los bits de orden superior de la
variable y la segunda palabra se escribe en los bits de orden inferior de
la variable.

1. BA: La segunda palabra se escribe en los bits de orden superior de la
variable y la primera palabra se escribe en los bits de orden inferior de
la variable.

2. _A: Cada variable solo almacena un texto en la posicion baja.

3. A_: Cada variable solo almacena un texto en la posicion alta.

4 ~ 7, igual que 0 ~ 3, pero no se muestra texto, solo se muestra "*".
Longitud de cadena: establezca cuantos caracteres mostrar. Puede mostrar de
1 a 32 caracteres.

Text: consulte la seccion 3.4.2.

3.5.4 Password Edit

Befor Macro: |
After Macro: |

Ledled Led L Lo
g

Click [Component]-> [Edit]-> [Password Edit] para mostrar el elemento de
edicion de contrasefa en la pantalla de edicion. Haga clic derecho o doble clic
para ingresar a la pagina de configuraciéon de propiedades. El cuadro de
didlogo de configuracion de propiedad de edicién de contrasefia se muestra
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en la siguiente figura.
Password Edit X

Bevel Control lText |

Control | [Option ‘

Password Inde{get No.2 password | Priority |By scene =
: Work notfy | — Confirm |Press.action |
5 : Key Def. |Undefined |

Befor Macro: vl & 3
| ¢ Key Window  |65001 : String input dia v}

After Macro: I v| &

Controlled con| _v_l

I” Hide as priority lack or disable
™ Prompt as priority lack

[~ Continue Input

™ Set last priority after play.

« 0K | X Cancel |

1. Bevel: consulte el Capitulo 3.3.1 y el Capitulo 3.5.2.

2. Data: La pagina es como se muestra arriba. (consulte la seccién 3.3.2,
Diferencia a continuacion)

3. Password index: Establezca la segunda a la octava contrasefia. En este
momento, la ventana del teclado en la seccidon de opciones de la derecha
debe configurar la pantalla de entrada como el cuadro de dialogo de entrada
de contrasefia, de lo contrario no se puede ingresar.

4. Text: consulte la seccion 3.4.2.

Después de configurar los parametros, haga clic en este componente durante

la ejecucion y aparecera la pantalla de entrada editada previamente. Una vez

completada la entrada, se completa la operacion de configuracion de la
contrasefia.

3.5.5 Track Bar

Usando el elemento deslizante, puede usar la perilla de ajuste para
establecer rapidamente el valor del elemento.

Click [Component]-> [Edit]-> [Track Bar] para mostrar el componente
deslizante en la pantalla de edicion. Haga clic derecho o doble clic para
ingresar a la pagina de configuracién de propiedades.

El cuadro de didlogo de configuracion de propiedades del control
deslizante se muestra a continuacion.
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1Track Bar X

Bevel Control ] Display |

Write Notiﬁcati

™ Hide as priority lack or disable

Befor Macro: l
™ Prompt as priority lack

Control | [Option

Data Type  |[168it] Signed =l || Pre® ey scene -l
: Read Addr. | ~| Confirm |Press.action |
g Max: l | Key Def. |Undefined ~|
Min: l ~l Key Window  |indefined ad
Write Addr. | = » Controlled con| |

B2

B2

B2

After Macro: l

« 0K I X Cancell

1. Bevel: consulte la seccion 3.3.1.
2. Control: consulte la Seccion 3.3.2.
3. Display: La pagina es como se muestra arriba.

Display form: Configure el modo de visualizacion de posicidon de la escala
de visualizacion de componentes.

Scale form: Configure la forma de visualizacion de la escala.

Scale color: Establezca el color de visualizacion de la escala.

Select Bevel: Establezca la forma de seleccionar la visualizacion del

borde interno.

Adj. Key Sel.: Establecer el modo de visualizacion del boton de ajuste de

seleccion.

Scale Numbers: Establezca el nimero de escalas que se mostraran. El
rango de ajuste es 1 ~ 100.

Scale Length: Configure la longitud de la linea de escala, el rango de
configuracion es 3 ~ 12.

Outer frame color: Configure el color del marco exterior del marco interior
y el botdn de ajuste por separado.

Inner frame color: Configure el color del marco interior del marco interior y
el boton de ajuste respectivamente.

Brush Style: Configure la forma de pincel del borde interior y el boton de
ajuste por separado.

3.5.6 Scroll bar

Establezca rapidamente el valor del componente. Ademas de usar el
componente deslizante, también puede usar la barra de desplazamiento.
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Click [Component]-> [Edit]-> [Scroll Bar] para mostrar el componente de la
barra de desplazamiento en la pantalla de edicién. Haga clic derecho o doble
clic para ingresar a la pagina de configuracion de propiedades. El cuadro de
didlogo de configuracion de propiedades de la barra de desplazamiento se
muestra a continuacion.

{Scroll Bar X
1 Bevel Control | Display |
Control | —Option
Data Type  |[16Bit] Signed ~| Priority |By scene ~l
Read Addr. | | e Confirm |Press.action |
Max: | | e Key Def. |Undefined |
t Min: | _v_] KeY WindOW IUndeﬁned v
§ Write Addr. I L] »
: : Controlled conI L]
Write Notrﬁcat| L‘
Befor Macro: | L] < I” Hide as priority lack or disable
After Macro: | =~ R [~ Prompt as priority lack
Para. Edit(Format=16Bit Unsign)
Normal Offset: |1 |
Fast Offest: |1g lJ (16
Form size: o ~|
0K I X cancel I

1. Bevel: consulte la seccion 3.3.1.
2. Control: La pagina es como se muestra arriba. (consulte la seccion
3.3.2, diferencias a continuacion)
3. Para. Edit (Format=16Bit Unsign)

Normal offset: Establezca el valor de compensacion general, es decir, los
datos que se mueven cada vez que hace clic en las flechas izquierda y
derecha de la barra de desplazamiento.

Fast offset: Establezca el valor de movimiento rapido, es decir, los datos
gue se mueven cada vez que se hace clic una vez en la barra de
desplazamiento.

Form size: Establezca el ancho del control deslizante.

Nota: La configuracion en la columna de edicidén de pardmetros solo es
efectiva cuando el formato de datos se establece en un numero de 16 bits con
signo o sin signo.

4. Display: consulte la seccion 3.5.5.
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Ademas de las barras de desplazamiento y los controles deslizantes
descritos en las secciones anteriores, también puede usar cuadros de lista

para cambiar rdpidamente los datos de los elementos de registro.

Click [Component]-> [Edit]-> [List Box] para mostrar el componente de
cuadro de lista en la pantalla de edicién. Haga clic derecho o doble clic para

ingresar a la pagina de configuracion de propiedades.

El cuadro de dialogo de configuracion de propiedades del cuadro de lista se

muestra en la siguiente figura.

X

1. Bevel: consulte la seccién 3.3.1.
2. Data: consulte la seccién 3.3.2.

3. Status: consulte la seccién 3.3.2.
4. Display: consulte la seccion 3.3.5.

Chapter 4 Project management

4.1 Screen management

List Box
Bevel Control | status | Display |
Control | Option 1
Data Type  |[168it] Signed ~| || Priority |By scene =l
Read Addr. | ~| o Confirm |Press.action =l
Max: | ~| = Key Def. |Undefined ~|
G I lJ En Key Window |Undeﬁned -
Write Addr. | =~ » Controlled con| ~|
Write Notiﬁcatl L]
Bitor Macro: l _'J ) ™ Hide as priority lack or disable
Aftor Maaro: [ _'J ) [~ Prompt as priority lack
0K I X Cancel I

The [Screen] allows us to quickly understand all the current pictures. Add,
edit, delete, preview all pictures. For details of this chapter, please refer to 2.4.1
Scene. After we create a new file, we can see the screen section shown in the

figure below, which is divided into two parts: screen and preview.
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{Screen Management |

D D DB |
e K e |

S E TK6070FH

----- 65000
----- 65001 :
-3 65002 :
-3 65003 :
-3 65004 :
- 65005 :
- 65006 :
-3 65007 :
- 65010 :
-3 65011
-3 65012 :

- 65100 :
- 65101 :
- 65102 :
-3 65103 :
- 65104 :
- 65105

[| €

~Preview : 25%

=-I Init Scene Group

----- B3R 2 : Size Type

----- B3 1 : Scened

----- B3 3: Scenel

=T System default group

: Value input dialogue bo|
String input dialogue bg|
Password input dizlogue|
Password accurately me
Password error message|
System setting screen |
System message screer|
HEX input dizlogue box |

Download screen

: Virtual on-line

USB Download

=0 System screen
Brightness and Contrast|

Calendar
Backlight
password edit
Communication

: Adjust screen

ny:  wEER

S a=N-ak
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&3 Screen |% Link |

& Tag|

Screen management
Utilice una estructura de arbol para representar la relacion entre cada grupo.
Ejemplo: Solo las escenas que pertenecen a este grupo se mostraran en el
grupo de pantalla inicial.
[TK6070FH]: indica el modelo de HMI configurado al crear un nuevo archivo.
[Init Screen Group]: El grupo de pantalla de inicio preestablecido del sistema es
conveniente para que editemos la pantalla y se puede clasificar
claramente. Cuando la pantalla se edita en un grado considerable, la
funcién de grupo se vuelve mas importante. También puede crear un
grupo de acuerdo a sus necesidades. Haga clic con el boton derecho
en el TK6070FH o en el grupo de pantallas de inicio y seleccione

[Nuevo grupo de pantallas] en la escena emergente.
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Establezca el nombre del grupo y los permisos para este grupo. Por ejemplo,
el sistema de la figura anterior Grupo preestablecido.
[Start Screen]: Debajo de cada grupo, puede crear una pantalla que pertenezca
al grupo, lo cual es conveniente para editar y navegar, y puede
conocer rapidamente la relacion actual entre todas las escenas y
grupos.
Preview
Cuando se selecciona una determinada imagen, la vista previa de la
pantalla mostrara el grafico de vista previa de la imagen seleccionada, y
también se puede ajustar el tamafio de la imagen de vista previa. Por lo tanto,
cuando hay muchas escenas, puede hacer clic directamente en la pantalla en
la administracion de pantalla y puede ver el grafico de vista previa de la pantalla
seleccionada en la vista previa de pantalla.

4.1.1 Dialog box screen

El propdsito del cuadro de diadlogo es que cuando presionamos un determinado
boton de funcion, como al confirmar o cancelar, para evitar la negligencia
humana, presionar el boton primero provoca la pérdida de datos importantes,
por lo que la ventana del cuadro de dialogo esta configurada para avisar
cuando Se presiona el boton para preguntar si esta bien para evitar la pérdida
causada por presionar accidentalmente el botén.
El cuadro de dialogo realizado en el caso es solo un formulario basico. Por
supuesto, los usuarios pueden crear cuadros de dialogo de diferentes estilos
segun sus propias ideas o necesidades. Después de leer este capitulo, espero
gue pueda brindarle informacion util.
Add, edit, delete dialog boxes

Click [Project]-> [Screen]-> [Add Screen],
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ﬂ mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf]
File Edit View (’b?dj;( HMI(M) Component Tool Window Help

d || B % Add Screen Group

% Edit Screen Group
&3 Delete Screen Group

Open Screen Group

—— | “® Password ..
Scene Managem“sf] Sound ..

% Gy Gy | q@ Protectlon
< u-a Data Sync ...
E = B TK6070FH Himoo )

= Init S
% Ct @ Data Schedule ..

..... i r‘ Recipe ...

= % SYStel" %2 Macro ..
..... - 65" Lf.. Ranoh

D =
“_ |2 B % Communication »
TR sl 7‘& Tag >
Er“aph!cComDoner % Language >
IR BN ea—
H@@@@oMm

----- 83 J. System Configuration ...

Close Screen Group

B Add Screen

P A Crreen
2, Edit Screen
[l

i

By LOCK SCreen

£ All Screen to BMP

-
~~~~~ 650  Setup

o haga clic derecho [Init Screen Group] en la gestiéon de Windows, como se
—Scene Management gl

B3 oEna|m

muestra en la siguiente figura.

S vy |

El“u TK6070FH
> & DT,

..... B 2 : Siz¢ B Add Screen Group
""" 8 1: Sce B3 Edit Screen Group

,,,,, m 3 Dls % D
elete Screen Grou
=18 System de R

""" . 65000‘ Open Screen Group

Close Screen Group

=-f System sc € All Screen to BMP

L. ARs1nn

Después de seleccionar [Add Screen], aparecera una ventana para
agregar una pantalla como se muestra en la siguiente figura. Seleccione el
cuadro de didlogo en el [Screen Type]. Para otras configuraciones, consulte la
seccion 2.4.1. Haga clic en el [OK] para agregar una ventana de cuadro de

didlogo.
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i1 Add Screen X

Normal ]Adv. | Communication

-Screen Data
Name:  |Screen2
Num.: |4 ‘ _:_i -Auto Switch
Type:  |Normal Screen | ey e o [#] Sec
Security: [By scene group ~] Jump to:  [yndefined |

Inherit: Stop function of Auto. swith screen
nheric: IUndeﬁned _'_I as Delay Time set zero , The Delay
Time rang is 0 .. 32767 .

BG Color: [ ] ‘,|

Description:

Load BG Image

Clear BG Image

Position:  |center L]
Macro
& Screen OPEN Macro CYCLE Macro Interval: 0.55ec l.l

& Screen CLOSE Macro
& Screen CYCLE Macro

' 0K X cancel I

Al editar o eliminar una pantalla, puede seleccionar la pantalla que desea
editar o eliminar y luego hacer clic en [Project]-> [Screen], o haga clic con el
boton derecho en la pantalla seleccionada para seleccionar la pantalla de
edicion o eliminacion. Los ajustes para la pantalla de edicidon son los mismos
que para agregar una nueva pantalla.

4.1.2 Caso de cuadro de didlogo

Después de agregar la ventana del cuadro de didlogo, puede comenzar a
editar la pantalla del cuadro de didlogo que necesita, como se muestra a
continuacion. Los ejemplos dados aqui son ejemplos de extensién de multiples
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idiomas y componentes. Consulte el Capitulo 5 "Administracion de idiomas".

B mView : [C:\Users\EN\Desktop\English Case\Multi-Language.vxf] - [m} X
File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help
A Ll IR o LI
# 2 Lo |aW }ﬁ'zzzgg'@@ BB -B 0~ RAAPTEE Q-
VGrVaDhlc C;mponent| Stahé Commn;nt] Buthon” Diﬁay IEdlt | ) N N N ) - I
MO mmmwmom| ~d5 Haf e inBeesesd |

i ©7® 2006060 @ ”]Engllsh (United States) ;] |
ix]

Scene aagement- (L e B | [ o cogcorion scene 100 =]
5 = 0B0O Od % _ s
=8 TK6037FH ~E ) )

=i Init Scene Group g mView Multl-Language 3 5
-FR 1 : Start Scene e : Are your sure to English |

-8 2 : Eng-Corfirm Scene

B 3 : chn-Confirm Scene
=0 System default group
-3 65000 : Value input dialogue box
@ 65001 : String input dialogue box o

FA 22009 « Daccurnrd innot dislnana he
< >

Yes No

[English |

DL Cr—

Preview : 51%

frexraebEua.
25 Screen 7% Link | & Tag

B | Grid |Snap | Align Move: Const Button |- 235, 210

Step 1. Agregue una nueva pantalla y establezca la propiedad de la pantalla
como cuadro de didlogo. Como se muestra en la imagen 2 anterior, el
nombre se establece en [Confirmation dialogue box].

Step 2. Coloque dos botones clave en la pantalla y configurelos para [Confirm]

y [Cancel].

Step 3. Establecer las propiedades de la [Confirm] botdn, consulte la seccion
3.3.5. La configuracion de la pagina de datos se muestra en la
siguiente figura.

Key Button X

Button Control | status|

~Key Define- ~Option
Normal: [oK ~| Priority |By scene =
Shift: [oK ~ Key Def.  [undefined ~|
Ctr: [oK ~] Destine Voice [yndefined Rd|
Ale: [oK ~
Notification: | |
Befor Macro: | ~ &
After Macro: | ~ &

X cancel
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Normal: La accion a realizar cuando se presiona este botén.

Shift: La accion que se realizard cuando se presionen la tecla [Shift] y el
botoén.

Ctrl : La accidn a realizar cuando se presionan la tecla [Ctrl] y el boton.

Alt: La accion que se realizard cuando se presionen la tecla [Alt] y el
botén.

En la definicién de las teclas de la figura anterior, hay demasiadas
funciones para elegir. En este caso, tomamos dos ejemplos para explicar. El
botdn Aceptar se utiliza como tecla Aceptar, asi que seleccione [Aceptar] en
las cuatro columnas de los campos. Paso 4. Seleccione la pagina [Estado]
para configurar los parametros de esta pagina. Debido a que la funcién
principal de este boton es usarlo como tecla OK, todo el texto en el valor de
indice 0 ~ 3 se ingresa Confirmar. Como se muestra abajo.

Key Button %
Button | Control Status |
Language [ chinese (Simplfied, China) ~]
Preview —Status
B OE 2
Brush Image Text
Index | Text
0 IHE
1 THE
2 THE
3 IHE
HEE
Word Input lma B
 OK I X Cancell

Step 5. Configure el texto en otro idioma. De lo contrario, el texto del idioma no
se puede mostrar normalmente. Como se muestra abajo.
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Key Button X
Button | Control Status |
Language |English (United States) ~
Preview ~Status
- M O %
© Brush Image Text
| Index | Text
0 Yes
1 Yes
2 Yes
3 Yes
Yes
Word Input IYes B
0K | X Cancell

Step 6. Establezca otro boton clave como la tecla de cancelacion. Para
conocer el método, consulte el Paso 3, el Paso 4 y el Paso 5.

Step 7. Después de configurar las propiedades de los dos botones, se
completa el cuadro de dialogo de confirmaciéon chino. Como se muestra abajo.

B mview: [C:\Users\EN\Desktop\English Case\Multi-Language.vxf] & [m] X
File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help

Be-@|o-c-|s m@s-t ML I

& &3 b DA E-QQA || B - ¢ - Z-a0-¢aALAAFBEA YV -H

Graphic Component | Static Component | Button Display ]Edit |

O EmmomE &5 HaQe RKREeeY e |

(@) D26 @ ®6e e |Eng|xsh (United States) LI

£

Scene Management I ﬂ s e A 23 4l 2: Eng-Corfirm Scene [100%] ==

20828 00| 9H

TK6037FH ~ll:: . .
= Intt Scene Group : mView Multi-Language
B3 1 : Start Scene :

-~ 2 : Eng-Corfirm Scene
- System default group

i~ 65000 : Value input dialogue box

[ 65001 : String input dialogue box
-3 65002 : Password input dialogue bt 9

LA EEAND « Darruiard armebahe maaces
< >

Are your sure to English | ‘

Preview : 51%

Fascreen | ¥ Link | & Tag

B | Grid |Snap | Align Select : Label 1,53

Step 8. Cuando presionamos los dos botones [chino] e [inglés] en la pantalla
de inicio, debe aparecer la pantalla del cuadro de didlogo para
confirmar, por lo que se deben crear dos cuadros de dialogo. Aqui
puede hacer clic con el botén derecho en [Confirmar cuadro de
didlogo] en la gestién de pantallas y hacer clic en [Copiar pantalla] en
el menu contextual emergente. Modifiqgue las propiedades de la
pantalla, como se muestra a continuacion.
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m mView : [C:\Users\EN\Desktop\English Case\Multi-Language.vxf]

File Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help

DS -|

x| BB ECE R BER W BR

|2 &5 bW

M- E-QQ | |[B- B @850~ § B

Graphic Component | Static Component | Button Display |Edit |
hOEEmmoE =B HoaDe kBt es e

00O ®OO®®

’ ‘ IEninsh (United States) L] \
X

—Scene Management

X

E'I"u TK6037FH

=B Init Scene Group

. B 1: Start Scene

-8

RBE(ABOO DS (B |

System defaL%
65000 : Vg,
65001 :5°

A cznnn . n
<

~Preview : 51%

Bl Add Screen

E;, Edit Screen
Bl Delete Screen

5

we |3 Lock Screen
Open Screen

Screen Property

Normal |Adv. | communication

~Scene Data

2: Eng-Corfirm Scene [100%)

- |

SceneName|Eng-Corfirm Scene

SceneNum.I3

SceneTypeipialogue Box

Security: IBy scene group

Inherit: Iundeﬁned

BG Color: |

—Auto Switch
Delay Time:lg L‘:I Sec
Jump to:  undefined |

Stop function of Auto. swith screen
as Delay Time set zero , The Delay
Time rang is 0 .. 32767 .

Lo L L B2

Description:

Load BG Image

Clear BG Image

Position: ICenter

=]

Macro

& Screen OPEN Macro
& Screen CLOSE Macro
& Screen CYCLE Macro

CYCLE

Macro Interval:

IO.SSec 'I

Step 9. Haga clic en el botdén [Confirmar] en las propiedades de la pantalla para
agregar correctamente una nueva pantalla de cuadro de dialogo. Luego de
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modificar los atributos de los componentes en la nueva pantalla, el proyecto se
muestra en la siguiente figura.

’ mView : [C:\Users\EN\Desktop\English Case\Multi-Language.vxf] = m] X
file Edit View Project HMI(M) Component Tool Window Help

B -] o |y al||s G- # % (B b (B \

| m-yE-a | B -%-¢-2- 00~ ¢R2IDBE Y -H |

#l & &E|w

Graphic Component | Static Component | Button Display |Edit |

N0 Emmom| ~=5H o 2B EReT |‘
OO @O®®®®® | [engish (Unted states) ;Jj

] -
-Scene Management:

B8 1 : Start Scene [100%)] B 2 Eng-Corfirm Scene [100% =
%%%‘qanvq‘qg‘%gh ........................................
=Ml TK6037FH

- Init Scene Group
B3 1 : Start Scene
B 2 : Eng-Corfirm Scene
-3 3 : Chn-Corfirm Scene
2[R System default group
B 65000 : Value input dislogue box
- 65001 : String input dialogue box
B 65002 : Password input dialogue box
- 65003 : Password accurately message
- 65004 : Password error message
- 65005 : System setting screen
~E 65006 : System message screen
-@ 65007 : HEX input dialogue box
- 65010 : Download screen
B 65011 : Virtual on-iine
-1 65012 : USB Download
-8y System screen
- 65100 : Brightness and Contrast
83 65101 : Calendar

i

English

- 65102 :
-3 65103 :
- 65104 :
- 65105 :

Backlight
password edit
Communication
Adjust screen

“Preview : 51%

BIRGE T YeRE AL

?%E’" E Link| & Tag|

Step 10. In the initial screen, modify the properties of the [Chinese] button
component as shown in the figure below. After completing the
modification, click the [Confirm] button to save the settings.

EConstBut’(on x|

Push Button Control | status|

~Data —Option
Action: [var/const >| || Security: |pyscene ~|
Format: [16Bit] Signed - Confirm: |press.action |
Write Address: [| ANGUAGE INDEX [ v| > Key Def: Undefined
Rule: [ ~| e Key Window: |3 : chn-Confirm Scene
Max: I z' @ Destine Voice IUndeﬁned
Min: | ~| e Controlled conl ~|
Notification: | L] [ Hide Obj.
Befor Macro: | L‘ & I Hide as priority lack or disable
: ™ Prompt as priority lack
A Macro: v| & S
feehacs I _l < I Set last priority after play.
Format
* Dec
Decimal Pos.: |0 L' ) iex
" 32bit Float

0K I X cancel |
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Step 11. En la pantalla inicial, modifique las propiedades del componente del
boton [English] como se muestra en la siguiente figura. Después de
completar la modificacion, haga clic en el boton [Confirmar] para

guardar la configuracion.
Const Button X
Push Button Control | status |
Data -1 Option-
Action: [var/Const v| || Securty: By scene =l
Format: |[16Bit] Signed ~| Confirm: |Press.action |
| Write Address: || ANGUAGE INDEX [ v| |3% Key Def: |Undefined |
Rule: |0 ~| e I Key Window: |3 : Eng-Corfirm Scene _H
Max: | ~] g, Destine Voice |undefined ~|
Min: | ~| e Controlled con| ~|
Notification: | LI [ Hide Obj.
Befor Macro: I Z| & ™ Hide as priority 4Iack or disable
srarbaco: | o) || = e
Format
Decimal Pos.: [q ~| ((f 325
" 32bit Float

« 0K I X Cancel]

Step 12. Complete todas las operaciones de disefio como se indico
anteriormente. La pantalla de prueba de ejecucion se muestra a continuacion.

1: Start Scene

X

mView Multi-Language

Chinese

English
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Cuando se presiona el boton [Chino], aparece un cuadro de dialogo de
confirmacion como se muestra a continuacion.

1: Start Scene X

EHTEE R IR |

When the [English] button is pressed, a confirmation dialog box appears
as shown below.

1: Start Scene X

Are your sure to Chinese |

Yes MNo

"

De esta manera, podemos aplicar este caso a otras mismas funciones, para
evitar la situacion en la que se presiona accidentalmente el boton.

4.2 Link management

Cuando selecciona Administracion de enlaces, puede ver un diagrama de
estructura de arbol como se muestra en la siguiente figura. Puede saber
rapidamente qué protocolo de comunicacion y cuantos controladores estan
configurados actualmente en COM1 y COM2. Puede seleccionar el protocolo
de comunicacion o el controlador usando el mouse. Después de presionar el
boton derecho del mouse, puede crear, editar y eliminar rapidamente
protocolos o controladores de comunicacion para mejorar la puntualidad de las
operaciones de administracion de enlaces. También es facil crear, editar y
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eliminar protocolos o controladores de comunicacion.
Xl

Link Management
o b5~
=8 TK6070FH

=% COM1

(-6 CoolMay PLC(3U/3G)/FX3U [9600,E,7,
o 0 : CoolMay 3U Series [St=1]

...... % COM2

< >

FaScreen | &5 Link §& Tagl

TK6070FH] : Indica el modelo de HMI establecido al crear un nuevo
archivo.

[COM1] : Configure el protocolo de comunicacion al que pertenece
COM1 en la computadora. Después de hacer clic, puede crear, editar y eliminar
rapidamente protocolos de comunicacion, pero solo se puede configurar un
protocolo de comunicacién para un puerto serie.

[COM2] : Configure el protocolo de comunicacién al que pertenece
COM2 en la computadora. Después de hacer clic, puede crear, editar y eliminar
rapidamente protocolos de comunicacion, pero solo se puede configurar un
protocolo de comunicacién para un puerto serie.

[ Controller] : Configure el controlador al que pertenece el protocolo de
comunicacion en este puerto serie. Puede configurar varios controladores, pero
el nimero de estacion y la ID deben ser Unicos (para obtener mas informacion,
consulte la seccion 4.2.1).

Haga clic con el boton derecho en cualquier puerto serie y seleccione
[Agregar protocolo] para que aparezca la ventana Nuevo protocolo de
comunicacion. Como se muestra en la figura a continuacion, seleccione el
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protocolo de comunicacion que desea utilizar.
Add Protocol X
—Protocol
(< 0oy PLC(3U/3G)/FX3U -
Controller: :
Company | Model | Des...
CoolMay CoolMay 3U Series PLC
Port: |Auto Detect(RS232/RS422/R5485) |
Baud Rate: Igsog L’ Data Bit: I7Bit5 L]
Parity:  [Even ~] stop Bt [1g¢ =]
Delay: IOms ﬂ TimeOut: llsec |
I~ Multi-Station Smart Link Retry Count |Timeout, Repeat v|
« OK X Cancel I
Protocol: Utilice las opciones desplegables para seleccionar el protocolo a
utilizar.

Controller: Muestra el fabricante y modelo seleccionado por el protocolo
de comunicacion.

Electrical: Cuatro opciones de seleccion, identificacion automatica,
RS232, RS422, RS485.

Baud Rate: de 150 a 115200 velocidades, que se pueden seleccionar.

Parity: [None], [Odd parity], [Even parity], [Mark], [Space].

Data bit: [5], [6], [7], [8].

Stop bit: [1 bit], [2 bit].

Delay: sin retraso, retraso de 10 ms a retraso de 5000 ms, opcional.

Timeout: [0.1], [0.2], [0.5], [1], [1.5], [2], [3], [5], [10] un total de 9 opciones.

Retry Count: Establece el nimero de retransmisiones cuando la
comunicacion no tiene éxito.

Multi-Station Smart Link: Seleccione esta bandera de funcion

Haga clic en el [OK] botén para completar la configuracién del protocolo
de comunicacion. los [Add Controller] aparece como se muestra en la
siguiente figura. Debe seleccionar el modelo de controlador que desea operar.
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Add Controller XK

Controller

ID: Im
Station: Il

Controller: | company Model Description
CoolMmay CoolMay 3U Series PLC

Description:

 OK X cancel I

ID: El nUmero de identificacion del controlador.

Station : el nUmero de estacion del controlador, es decir, el nGmero de ID
del PLC,

Controller: Muestra el fabricante seleccionado, modelo, descripcion, etc.

Description: Introduzca una descripcion o ayuda para este controlador.

4.2.1 1D and station number

El nimero de estacion (numero de estaciéon HMI) en la configuraciéon de la
unidad HMI es la ID (ID del PLC) correspondiente al controlador conectado, y
la ID (ID de la HMI) establecida por la maquina humana es el controlador
correspondiente en la configuracion del software. Para la configuracion del
namero de estaciéon, COM1 y COM2 de la HMI son independientes. Por lo
tanto, COM1 y COM2 se pueden configurar para conectar el controlador con el
mismo nuamero de estacion, pero para la configuracién de 1D, cada HMI no se
puede repetir. Porque la ID describe que este controlador es el controlador
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conectado a la unidad HMI, como se muestra a continuacion.

CON1 COoM2
HMIID3 HMIIDZ HNIID1 HMI ID4 HNIIDS HMI ID&
[ [ [ [ [ |
PLC3 PLC2 PLC1 FLC1 FLC2 PLC3
ID3 ID2 ID1 ID1 ID2 ID3
HMI HMI HMI HMI HMI HMI
Station3  Station2  Station1 Station3  Station2  Station1

4.3 Tag management

Debido a que hay muchos tipos de modelos de controladores, y los
numeros de contactos y registros de protocolos de comunicacion definidos por
diferentes fabricantes no son los mismos, para facilitar la memorizacion de los
numeros de contacto o registro, el disefio del software utiliza la gestion de
etiquetas para aumentar la legibilidad.

Por ejemplo, al crear una nueva etiqueta, reemplazamos el contacto X1 con el
nombre [prueba). Una vez completada la nueva construccion, siempre que el
componente necesite usar X1, escriba [prueba] en la posicion de escritura o
lectura o haga clic en el menu desplegable para seleccionar [prueba], luego el
sistema tratara [prueba] como es x1 De esta forma, cada contacto y registro se
puede configurar con un nhombre conveniente y mas facil en lugar del nombre
del contacto y registro en el protocolo de comunicacion original.

4.3.1 Tag management case

Step 1. Click [Project]-> [Tag]-> [Add Tag Group], como se muestra en la
siguiente figura. El uso de la clasificacion de etiquetas puede hacer que las
etiquetas sean mas detalladas y puede ser mas conveniente y rapido de usar.

u mView : [C:\Users\EN\Desktop\0527.vxf]
File Edit View | Project HMI(M)

Component Tool
B | :% Scene » ko~
| v | BB %Commumcatlon

B b i 0 o G

Graphic Componer % Language » @ Edit Tag Group

Window Help

B,

| @ | o % Delete Tag Group
0O @ @ Aam.. GiaddTag

| ¢ Password ...

~Tag Managemen! ¢ sound ...
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Step 2. en la ventana emergente “Add Tag Group” cuadro de didlogo,
establezca el nombre de la clasificacion de etiqueta recién agregada, como se
muestra en la siguiente figura.

Add Tag Group X

Tag Group Name:

For monitoring paged

« 0K X Cancel l

Step 3. Haga clic en el [OK] botén para agregar un nuevo grupo de etiquetas.
En este momento, debe hacer clic en [Project]-> [Tag |-> [Add Tag] para abrir
el cuadro de didlogo para agregar etiquetas, como se muestra en la siguiente
Add Tag X

Tag Group:|For monitoring pages |

Tag Name: |TEST

Address: |Dg o3
Max: I100

Min: |0

Description

0K | X cancel |
figura.

Set the content of each parameter, refer to section 2.4.3.
Note: If you do not need to subdivide the label classification, you can omit step
1 and step 2. When you add a new label, start directly from step 3. Step 4.
Después de hacer clic en [OK] en el paso 3, el "For monitoring pages" la
etiqueta se agregara con una pestafia "TEST", como se muestra a
continuacion:
{Tag Management | |

Getl Gae DD |

' Default IFor monitoring pages I |

Tag N... | Address | Descri...

TEST DO Test ...
B e
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Step 5. Agregar “numeric entry” elementos a la pantalla de inicio, como se
muestra en la siguiente figura.

B8 1: Scened [100%]

Step 6. Abra la pagina de propiedades del componente, como se muestra en la
siguiente figura. Después de configurar la etiqueta, puede usar directamente la
opcion desplegable para seleccionar [Test] en la posicion de lectura en lugar
de escribir. Por lo tanto, el uso de etiquetas puede mejorar en gran medida la
visibilidad de los contactos y las memorias durante la operacion y reducir el
error humanao.

Numeric Entry X
Bevel Control | Text |
—Control —Option
Data Type  |[16Bit] Signed | Priority By scene |
Read Addr. || ~| Confirm [Press.action ~|
Max: SIGNAL SOURCE 5 A ; Key Def. fi =
, SIGNAL SOURCE 6 - . |undefined =}
Min: SIGNAL SOURCE 7 €. Key Window {65000 : value input dia_v|
Write Addr. ggﬁﬁés‘fgg&ﬁ 3 Controlled conl L]
i i === FOR MONITORIN
Wik oS TEST Ll I~ Hide as priority lack or disable
Befor Macro: | = | S [~ Prompt as priority fack
. = [~ Continue Input
After Macro: . | - @ [~ Set last priority after play.
Engineer Transfer Display Format-
Offset: 0 Integer: 4 v|  Decimal
o P
Gl |1.0 Decimal Pos.:]o - e
(" 32 Bits Float. Point
Aux. Cal. | [~ Zero of Hi Bites
¢ 0K | X Cancel l

Chapter 5 Language management

Este software es compatible con varios idiomas. El propdsito es permitir
gue cualquier persona use el lenguaje y los simbolos con los que esta
familiarizado para editar los proyectos requeridos en esta plataforma de
software. Como resultado, hmi se puede usar rapidamente, la legibilidad se
puede mejorar visualmente y se puede aumentar la eficiencia del trabajo.
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Los idiomas multiples solo se pueden usar en componentes que pueden
mostrar numeros o texto. Cuando creamos un nuevo proyecto, el sistema
utilizara el idioma predeterminado por el sistema operativo (aqui se toma como
ejemplo el chino simplificado), por lo que el texto o los numeros introducidos en
el componente se clasifican en idioma chino simplificado. Si creamos un nuevo
idioma inglés, como se muestra a continuacion. En este momento, puede elegir
chino o inglés aqui. Si configuramos previamente el componente y
configuramos el componente en texto o ndmero, podemos encontrar que
cuando se selecciona chino, el componente muestra el texto o el nimero que
ingresamos, pero cuando se selecciona inglés, el texto y los nimeros en el
componente desaparecieron porque no ingresamos texto ni nimeros en el
idioma inglés, por lo que no aparecieron.

Language [ |

@
Al

Add Language
; il 2R
Translate Dic Translate text import Translate text export

Index | Name LocallD Font Decimal | Separate
S£0  Englsh (Unit... 00000... Tahoma [9]
1 Chinese (Sim... 00000... MS Sans Seri...
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Por lo tanto, para mostrar varios idiomas nuevos, debe ingresar varios idiomas
y caracteres nuevos en el componente. Podemos crear multiples idiomas en la
gestion de idiomas. La ventana de propiedades del objeto del componente
puede seleccionar el idioma en [Estado], [Texto] puede ingresar el texto del
idioma que seleccionamos, de modo que no importa qué idioma se seleccione,
aparecera el texto que ingresamos para este idioma en el componente.

5.1 Add, edit, delete languages

Después de seleccionar [Project]-> [Language], habra seis opciones,

como se muestra en la siguiente figura.
B Viewx : [Li\Users\sy\Documents\ LLvxt]

File Edit View Prdject HMI(M) Component Tool Window Help

O E v ||| % screen P lw Ee v
: | & gs ‘ ?Commumcatlon > @ ,}_;‘ % % z
Tag > 1
Sk o | F
L\? | 4 7 O T T ap& Edit Language
DO 0 (0 Alarm A e Delete Language
: “ Password - .?é Init Language
-Scene "(fi’- Sound ... 8 Translate
My M B :@ Protection .. Dictionary
: ‘ ‘a-8 Data Sync ...
=8 TKE070FH | &3 Record .. o
e EE{Imt Sce . &) Data Schedule ‘
..... 0 2: Q Recipe ...
=-Ify System|E System Configuration ...
""" . 6501 ¥ Macro .. ’
----- 6501 =
---- 6501
o — /A F.'r':'m; Setup ] >

Haga clic dlrectamente en eI icono de administracion de idiomas en la
barra de herramientas &: ¥ , el cuadro de didlogo de administracion de
idiomas se muestra a continuacion.

Language n
i & b8 B S
Add Language Edit Language Delete Language Set Init Language Str Translate
2@ = 3 s
Dic. Translate Str Collect Translate Dic Translate text import Translate text export
{index|| Name | LocallD | Font Decimal | Separate |

40 English (Unit... 00000... Tahoma [9]
Chinese (Sim... 00000... MS Sans Seri...

indice: El campo de indice es el valor de indice de cada idioma y es Gnico.
Cada valor de indice corresponde al parametro preestablecido del sistema
N65342 [indice de idioma de pantalla actual]. Por lo tanto, cuando se cambia
el valor del parametro del sistema, el idioma correspondiente se cambiara de
acuerdo con el valor del indice que se llend en la posicion de escritura.
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Add language: Al hacer clic en esta opcion, aparecera un "cuadro de dialogo
de configuracion®.

Add Language X
Laniage Ha sl |
Local ID: 0000040C I

1 Font: MS Sans Serif [8] Font | ;
! Test: ;
] frangais
Decimal: |,
Separate: |
v 0K X Cancel |

Name: Haga clic en la lista desplegable para seleccionar el idioma que

desea agregar.

Local ID: El codigo de area del area de idioma seleccionada. Este
elemento se agrega de forma predeterminada.

Font: Muestra la fuente predeterminada predeterminada que selecciono.
Select font: Haga clic en este botdn para abrir el cuadro de didlogo de
seleccion de fuente, como se muestra en la figura siguiente. Puede establecer
la fuente, el glifo, el tamafio, el efecto, el subrayado y el color predeterminados

del nuevo idioma.

Test: Muestra la plantilla de la fuente seleccionada.

Decimal: Establezca qué simbolo se muestra cuando se muestra el
simbolo del punto decimal.

Separate: Establezca qué simbolo usar al mostrar el separador.
Después de hacer clic en el boton [Aceptar], se agrega un nuevo idioma a la

pantalla de administracion de idiomas, como se muestra en la figura a
continuacion.

Language n
o g s B b8
Add Language Edit Language Delete Language Set Init Language Str Translate
2] = e s
Dic. Translate Str Collect Translate Dic Translate text import Translate text export
Index | Name LocallD Font Decimal | Separate

&0 English (Unit... 00000... Tahoma [9]
1 Chinese (Sim... 00000... MS Sans Seri...

French (Fran... MS Sans Seri...

Edit language: Haga clic en esta opcion para establecer la fuente, el glifo,
el tamafo, el efecto, el subrayado y el color del idioma existente. La pantalla
de edicidon es la misma que se muestra al agregar un nuevo idioma.

Delete language: Haga clic en esta opcion para eliminar el idioma

existente.
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Delete Language

¥ (France)] phylum?

OK

) Delete all word of this phylum,Are you sure to delete [French

| oo ]

Set initial language: Haga clic en esta opcion en varios idiomas para

establecer el idioma inicial.

String translation: Haga clic en esta opcion para convertir el idioma de la

pantalla al idioma seleccionado, como se muestra en la figura siguiente.

Translate
—Translate

" Complex Chinese ->Simple Chinese

" Simple Chinese -> Complex Chinese

« 0K X Cancel l

@ Dirtionary:
; Find: |English (United States) -l
;
Replace: |Chinese (Traditional, Taiwan) LI

X

Entre ellos, el programa de software configura el chino y el inglés como

funciones de traduccion predeterminadas. Ademas, puede usar la funcién del
diccionario de traduccién para configurar el texto del idioma correspondiente,
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como se muestra en la figura a continuacion.

Language Dictionary |

Add  Delete Reface | Import Export

(k. &8) [EmiEEE) |z (P16
TESE
BH Cancel
AR Clear
i s Backspace
EDEETTN Number Input
—fiR Normal
FERE ‘String Input
RRLITIN Password Input
EATE System Information
EEEE: Screen Width:
HEoE: Screen Height:
EEE: Screen Color:
EERT: Screen Size:
OShmas: 0S Ver:
& Year
A Moon
=] Day
min.: min..: min..: min.:
max.: max.: max.: | max.:
0K 0K 0K 0K
Back Back Back Back
Esc Esc Esc Esc
Clear Clear Clear Clear
0 0 0 0
9 9
Q Q Q Q

Manual de programacion de HMI de la serie TK

Dic. Translate: Configure la traduccion del idioma correspondiente usted

mismo.

5.2 Multi-language and component cases

Paso 1. Cree un nuevo archivo de proyecto.
Paso 2. Agregue el idioma inglés.

Paso 3. Seleccione el componente. Aqui, toma [Static Text] in [Static] como

ejemplo.
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B 1: Start Scene [100%]

Como se muestra abajo. |
Paso 4. Abra el cuadro de didlogo Propiedades de texto estatico. Primero
configure el idioma inglés como se muestra a continuacion.

Label X
Bevel Text I
~Text
Language:  |English (United States) ~|
Color: I | V' Word Wrap
Align: | Center ~|
Effect: [Normal ~|
Flash: |Normal _v_l

Font: 22 [16] Font |

Text: mView Multi-Language

 OK I b4 Cancell
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Paso 5. Configure el idioma chino nuevamente como se muestra a

continuacion.

Manual de programacion de HMI de la serie TK

{Label

Bevel Text ]

Text
Language:
Color:
Align:
Effect:
Flash:

Font:
Text:

| Chinese (Simplified, China)

I - |

lCenter LI
INormal Ll
|Norma| Ll
2?2 [16]

v Word Wrap

mViewZ F i =S EH

X

0K | XCancell

Paso 6. Cuando ambos idiomas estén configurados, haga clic en el boton [OK].
El texto estatico ahora mostrara la fuente del idioma seleccionado.
Como se describe en el capitulo anterior, cuando se selecciona chino

o inglés, se muestran diferentes fuentes.
Paso 7. Agregue [boton de valor] a la pantalla inicial, abra la ventana de
propiedades del objeto, seleccione [variable o constante] en [accion] y

seleccione [indice de idioma de la pantalla actual] en [escribir DIRECCION].

[Reglas] Ingrese [0], que se refiere al valor del indice mencionado en la
seccion 5.1, que indica que la familia de idiomas es el chino, y 1 indica el
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inglés, como se muestra en la figura a continuacion.

Const Button

Push Button Control | status|

KA (KA Kl | KW
<< 88

|
|
Befor Macro: I
I

I” Hide as priority lack or disable
™ Prompt as priority lack

—Data | Option

Action: IVar/Const ~| Security: IBy scene ~|
Format: |[16B1t] Signed | Confirm: |Press.action |
Write Address: [LANGUAGE INDEX v| 3> | | KeyDef:  [yndefined |
Rule: o ~| e Key Window: |undefined |
Max: I LI @ Destine Voice IUndeﬁned -
Min: Controlled con| ~|
Notification: [ Hide Obj.

Altac Maan: [V Set last priority after play.
—Format
' Dec
Decimal Pos.: |0 | ¢ Hex
" 32bit Float

0K I X Cancell

[Status] pagina, configure el idioma del estado chino y el idioma del estado
inglés, como se muestra a continuacion.

Const Button

Push Button | Control Status |

X

Const Button

Push Button | Control Status I

™A ¢
Language Chinese (Smpified, China) - i SR
Preview——— | [Statu | RS F=tat!
+ - B W oz W t - 8@ o on &
\dd Delete Brush Image Text Copy Add Delete Brush Image Text Copy
Index | Text Index_| T:xt
0 o 0 Chinese
1 o 1 Chinese
hyr Chinese
Word Input. [epz; & Word Input [Chinese
X conce X conce

Paso 8. Agrega un segundo [Value button], establezca las propiedades del
boton de configuracion como se muestra a continuacion
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Const Button

Push Button Control | status |

Data —Option
Action: IVar/Const ~| Security: IBy scene ~|
Format: |[168it] Signed | Confirm: [Press.action ~|
Write Address: [LANGUAGE INDEX ~| 3 Key Def:  [yndefined ~|
Rule: |1 = Key Window: IUndeﬁned ~|
Max: I = Destine Voice IUndeﬁned v
Min: | - Controlled con| ~|
Notification: | v I Hide Obj.
Befor Macro: I Ll &3 I Hide as priority lack or disable
. = [ Prompt as priority lack
After Macro: I lj ﬂ [ Set last priority after play.
“Format
* Dec
Decimal Pos.: [q ~|  Hex
" 32bit Float

v ok | X cancel |

Establezca su pagina de estado en texto en chino e inglés como se muestra a
continuacion.

Const Button

Push Button | Control Status |

Language

[Preview—

S

lChlnese (Simplified, China) L‘
- [Statu

+ = B W % B

Add  Delete Brush Image Text Copy

Index | Text
0 =X
1 "X

Word Input Iﬁ)z B

X Const Button X
Push Button | Control Status |
Language |Englsh (United States) ~]
[Preview- - [-Statu
+ = H @
tddd Delete Brush Image Text op
Index | Text
1] English
1 English

English

Word Input

0K X cancel

X cancel

Paso 9. La configuracién estd completa y el proyecto se puede descargar a la
HMI. O seleccione [HMI (M)]-> [Offline Execution] or use the hot key Shift + F9
para comprobar el efecto.
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Cuando haces clic en el [English] botdn, el efecto es como se muestra en la
1: Start Scene X

mView Multi-Language

Chinese

English

siguiente figura.
Cuando hace clic en el botén [Chino], el efecto es como se muestra a

1: Start Scene x
mView= E15=Z=H|
I
HY
continuacion.

Chapter 6 Alarm management

Click [Project]-> [Alarm] En la barra de menu o seleccione directamente el
[Alarm ] icono

| Alarm Management n:
o : . % * o
Add Alarm Alarm Configuration Import Export
{-Alarm Para. Area Alarm Info.
Name Alarm A... | Mask Ad... | Upc| || Index | Level Trig Method | Alarm Picture | Alarm Picture Set | Check Picture | Alarm Voice | Description | Word Color | Alarm word

“ DK v

en la barra de herramientas para abrir la ventana, como se muestra en la
siguiente figura.
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Haga clic en el boton Nueva &rea de alarma para abrir la ventana Nueva

area de alarma, como se muestra en la figura a continuacion.

Add Alarm

-Alarm Area Define

-
8

Lef Led
3

Lef Lo

Name:

Address: |

Mask: |

Update: |3Sec

Delay: |osec

Group: ! Alarm Group 0

Alarm Group 1
Alarm Group 2

1 Aarm Groun 3

Description:

0K

X Cancel |

X

Name: Ingrese el nombre establecido para la zona de alarma recién agregada.
Address: Ingrese la posicion de la variable, puede seleccionarla a través del
simbolo de flecha desplegable o directamente ingrese la posicion
de la variable. Como se muestra en la figura anterior, el boton de
icono detras del cuadro de entrada indica que la posicion
debe ser PALABRA. Haga clic en el boton para abrir la ventana
de variables como se muestra a continuacion para verificar qué
variable esta en tipo WORD. Al mismo tiempo, también puede

ingresar o seleccionar la variable requerida en el cuadro de
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edicién de nimeros como se muestra a continuacion.

M variable Window = O X
Variable
foabioc z
Variable/Para.: Type Name Range Sp... | Description A
B BIT Xooo 0-367 1 Inputs
BIT Yooo 0-367 1 Outputs
BIT Mnnnn 0-7679 1 Auxiliary r...
&8 BIT Mnnnn 8000 - 8511 1 Special au...
@8 BIT Snnnn 0-4095 1 States
&8 BIT TSnnn 0-511 1 Timer con...
@8 BIT CSnnn 0-255 1 Counter c...
WORD TNnnn 0-511 1 Timer curr...
€3 WORD CNnnn 0-199 1 Counter c...
DWORD CNnnn 200 - 255 1 Counter c... v

Number:

=
0K | X Cancel |

Alarm shielded address: Cuando se activa la alarma, esta funcion se puede
utilizar para proteger la alarma, es decir, el mensaje de alarma y
el sonido no se muestran. El método de seleccidn de la direccion
blindada es el mismo que el de la direccion del area de alarma.

Update cycle: Puede elegir la frecuencia con la que desea actualizar. Si
selecciona 3 segundos, significa que la alarma se verificara cada
3 segundos.

Classification group: Puede comprobar en qué grupo se clasificara esta
alarma. Haga doble clic con el botén izquierdo del mouse en el
grupo para editar el nombre del grupo.

Start-up delay: Seleccione si desea esperar a que el controlador inicie el
tiempo de alarma después de completar la creacién de datos.

Help: Escriba una declaracién de ayuda para esta alarma.

Cuando se agrega el area de alarma, el [Alarm] se muestra en la siguiente

figura. En este momento, hay dos botones de configuracion agregados en la

barra de herramientas de la ventana, que son [Edit Alarm] and [Delete Alarm],

[ Edit Alarm] significa volver a editar los datos del area de alarma actual.

[Delete alarm] es borrar los datos del area de eventos de alarma

seleccionada.

201

https://coolmay.com.ar



Manual de programacion de HMI de la serie TK

coolmay®

Alarm Management n
[ o o, o 9, % o
| Add Alarm Edit Alarm Delete Alarm armn Set Alarm Configuration Import Export
~Alarm Para. Area Alarm Info. 1
[1iame AlrmA... | Mask Ad... | Upd || Index | Level Trig Method | Alarm Picture | Alarm Picture Set | Check Picture | Alarm Voice | Description | Word Color | Alarm word
3Se \l)ﬂ prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@1 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@2 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@3 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
D4 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@5 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@6 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@7 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
Ds prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
Do prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@10  prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@ 11 prompt Undefined Undefined Dizlogue Box Undefined Undefined 0
‘\l} 12 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@13 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@ 14 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@15 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
< r ] »

Como se muestra a continuacién, en el mensaje seleccionado que se
configurard, y luego presione [Configuracion de alarma] o haga doble clic
directamente en el mensaje seleccionado, aparecera la ventana de
configuracion de alarma como se muestra a continuacion.

| Alarm Set X

Alarm Define I Alarm Mes. |

-Alarm Define- .

Index:

Level :

Trigger meth°d1Undeﬁned

Alarm screen: IUndeﬁned

Alarm screen Squialogue Box

View screen: IUndeﬁned

Ll Lol L Lol Lo

Alarm sound: IUndeﬁned

Description:

 OK X Cancel I

Alarm define

Definicion de alarma

Valor de indice: debido a que la ubicacion de la alarma se almacena en
WORD, el tamafio de WORD es de 2 bytes. Cuando WORD es 1, se convertira
a binario [0000 0000 0000 0001]. Por favor refiérase a la tabla de abajo.
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2power
15(14]13|12|11]10| 98| 7|6 5|4 ]3| 2|10

2

Camyl o lolololololololololololololo]1

index

5/413|2|1]0
Level: Después de configurar el nivel, es conveniente que los usuarios
editen el nivel de esta alarma.
Trigger method:
Positive edge: Cuando los datos cambien de 0 a 1, active la alarma.
Negative edge: Cuando los datos cambien de 1 a 0, active la alarma.
Positive and negative edge: Cuando los datos cambiendeOalodela
0, active la alarma.
High level: Cuando el dato es 1, activa la alarma.
Low level: Cuando el dato es 0, activa la alarma.
Mezcla de flanco positivo y nivel alto: cuando se cumplan las condiciones
de flanco positivo y nivel alto, active la alarma.
Mezcla de flanco negativo y nivel bajo: cuando se cumplen las condiciones
de flanco negativo y nivel bajo, active la alarma.
Pantalla de alarma: Seleccione la pantalla que aparece durante la alarma.
Debe agregar un nuevo cuadro de dialogo antes de editar la pantalla que
se usara durante la alarma.

Configuracion de la pantalla de alarma:

Cuadro de dialogo: 1. Al seleccionar un cuadro de dialogo, tenga en cuenta
gue la pantalla configurada debe tener la funcion de salir del cuadro de
didlogo; de lo contrario, cuando se produzca la alarma, el cuadro de dialogo
establecido provocara el problema de no poder salir.

2. Cuando opere la pantalla (el tipo de pantalla es un cuadro de dialogo),

si la alarma se produce en este momento, desaparecera la pantalla que no se
haya operado por completo antes.

Cambio de pantalla: seleccione la pantalla de visualizacion a la que saltar
cuando se produzca la alarma, como la pantalla de la tabla de visualizacion de
alarma actual.

Mensaje: Al seleccionar el mensaje, puede elegir segundos para que aparezca
el mensaje, no afectard la funcion de la operacion actual.

Ver pantalla: puede agregar un cuadro de didlogo para editar la pantalla.
Cuando ocurre una alarma, desea ver qué tipo de alarma ocurri6 antes,
aparecera esta pantalla. Configuro la pantalla expresada por esta alarma y
puedo hacer un punto de alarma conveniente a la pantalla de busqueda.
Sonido de alarma: seleccione el sonido cuando se produzca la alarma, primero
debe configurar el sonido en la gestion de sonido.

Descripcién: una descripcion de esta configuracion.
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Alarm message

Language: Configure el idioma cuando se muestre el mensaje de
alarma.Color: Configure el color del texto cuando se muestre el mensaje
de alarma.

Text: Configure el texto que se muestra en el mensaje de alarma.
Haga clic en el [Alarm Configuration] botén. El cuadro de didlogo de
configuracion de alarma se muestra a continuacion:

Alarm Configuration

Alarm Record

Record Count: IE (2 - 2048)

|~ Retentive

« 0K X Cancel |

Alarm record
Numeros de registro: configure el niumero de alarmas registradas, que
van de 2 a 2048. Cuando el nimero de alarmas supera el nimero establecido,

los primeros datos registrados se eliminaran uno por uno para aumentar el
ultimo registro de alarma.

Usar retencidon de apagado: seleccione esta opcidn para guardar los datos en
el registro de alarmas cuando la HMI se apaga y luego se reinicia.

6.1 Alarm case

Este capitulo usa un caso simple para explicar como configurar la alarma
(disparador, escudo) y usa la tabla de registro de alarmas para mostrar la
informacion de alarmas ocurridas.
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Paso 1. Antes de configurar la informacion de alarma, debe editar la pantalla
de alarma, como se muestra en la siguiente figura.

Paso 2. Haz clic [Project]-> [Alarm] En la barra de menu o seleccione
directamente el
[Alarm] icon®

T Tt ettt IR et Dttt Bttt - -

o, ., - i @, ‘e o’
Add Alarm Edit slarm Delete slarm Alarm Set Alarm Configuration Import Export
—Alarm Para. Area —Alrm

T
Name Alarm A... | Mask Ad... ||| Index | Level Trig Met... | Alarm Pi... | Alarm Pictu... | Check Pi... | Alrm V... | Desc...| Wor... | Alr... |

en la barra de herramientas para abrirlo, como se muestra en la siguiente
figura.
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Paso 3. Haga clic en el boton [Agregar alarma] para abrir la nueva ventana del
area de alarma y configure los parametros como se muestra en la siguiente

figura.

Add Alarm

—Alarm Area Define-

Name:
Address:
Mask:
Update:
Delay:

Group:

Description:

|Alarm-Urgent

[no =
1 e
fasec 7]
|osec ]

LI Alarm Group 0
L] Algrm Group 1
1 Alarm Group 2
| Alarm Groun 3

« 0K I X Cancell

X

Una vez completada la configuracion, haga clic en el boton [Aceptar] para

guardar la configuracion. Mostrar como se muestra en la siguiente figura.

Alarm Management :
]
o, o, o L3 ‘e o’
Add Alarm Edit Alrm Delete Alzrm i} Alarm Configuration Import Export

Alarm Para. Area Alarm Info. ]
Name | Alarm A... | Mask Ad... | Upd || Index | Level Trig Method | Alarm Picture | Alarm Picture Set | Check Picture | Alarm Voice | Word Color | Alarm word |

Alarm-Urg... NO N1 35eili{eST] prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0

@1 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0

@ 2 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0

‘3_) 3 prompt Undefined Undefined Dizlogue Box Undefined Undefined 0

[©F prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0

@ 5 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0

‘\l) 6 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0

@7 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0

Dg prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0

o prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0

@ 10  prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0

‘@ 11 prompt Undefined Undefined Dizlogue Box Undefined Undefined 0

@12 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0

@13 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 1]

"@ 14 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0

\‘) 15  prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined [1]

|

> |

Paso 4. Seleccione la barra de informacion con un valor de indice de 2 y
haga clic en el [Alarm Setting] o haga doble clic en la informacion para abrir el
cuadro de didlogo de configuracion de informacion de alarma. El contenido de
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la configuracion se muestra en la siguiente figura.
Alarm Set X

Alarm Define I Alarm Mes. I

Alarm Define-
index:
Level: I prompt

Trigger meth°d1High-Ievel

Alarm screen: |3 : Alarm Screen2

Alarm screen S‘-"]prompt,ZSec Auto Close

View screen: |8 : Alarm Point2

Lef Led Lol Lo L e

Alarm sound: lUndeﬁned

Description:

« 0K | X Cancell

Una vez completada la configuracion, haga clic en el botén [OK] boton
para guardar la configuracion. Mostrar Como se muestra en la siguiente figura.

Alarm Management :
o, o, e | . 9, o pr ‘
Add Alarm Edit Alarm Delete Alarm arm Set Alarm Configuration Import Export
Alarm Para. Area Alarm Info.
Name Alarm A... | Mask Ad... | Upd || Index | Level Trig Method | Alarm Picture | Alarm Picture Set | Check Picture | Alarm Voice | Description | Word Color | Alarm word
||Alrm-Urg... NO N1 3Se @0 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
| D1 rompt. High-level 2:AlarmS... prompt,0.5Sec... 7:AlmP... Undefined 0
r"'i 2 prompt High-level 2:AlrmS... prompt,2Sec Au... 8:ARmP... Undefined 0 ]
\3)3 prompt High-level 2 : ARrm S...  prompt,15ec Al... O : ARrm P... Undefined [1]
@4 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
'\1) 5 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
'\i) 6 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@7 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@ 8 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 1]
\;i)9 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
G') 10  prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@ 11 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
\9 12 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@13 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
@ 14 prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
ki) 15  prompt Undefined Undefined Dialogue Box Undefined Undefined 0
« » ] [»

Paso 5: Regrese a la pantalla de inicio, disefie la pantalla de inicio, configure el
valor de NO usando los botones de incremento y decremento, y use la lampara
de visualizacion para mostrar la situacion del bit NO. Como se muestra en la
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siguiente figura.
B4 1: Alarm Show Scene [100%] (=3

Description: Press +1 /-1 to change Value of NO to trigger the alarm, display the correspondi
‘Ing bit value and index table through the binary light signal, to facilitate the understand of th
i e alarm case.

“|Current Alarm |

___________ Scene

La nueva pantalla agregada se configura como una pantalla de proteccion,
disefie la pantalla de proteccion, configure el valor de NO usando los botones
de incremento y disminucion, y use la lampara de visualizacion para mostrar la
situacion del bit NO. Como se muestra en la siguiente figura.

B 3: Shield Secen [100%]

|Description: Press +1 /-1 to change Value of N1 to trigger the alarm, display the correspondin
1g bit value and index table through the binary light signal, to facilitate the understand of the a
: larm case.

Current Alarm |
Scene =

Use [Alarm Display Table], [Alarm Count Table] y [Current Alarm Table]
respectivamente para disefiar una pantalla para grabar la alarma, como se
muestra en las siguientes tres figuras. Consulte la seccién 3.4.16 para obtener
instrucciones especificas sobre la tabla de registro de alarmas.
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B8 4: Alarm Record Scene [100%]

NUM | Time | Restore | Message

| Alarm Show Scene | | Shield Secen |  |Current Alarm |

________ s Scene

Num | Message | Times |i&f:

Shield Secen |51 - |Current Alarm -

. [Alarm Show Scene | - - | Shield'Secen | - B i |

.......... Scene
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B9 10: Current Alarm [100%]

Paso 6. Una vez completadas todas las configuraciones de la pantalla,
puede comenzar a ejecutar acciones. Hacer clic [Offline Execution] o presione

[Shift]+[F9], y la pantalla de ejecucion se muestra en la siguiente figura.
1: Alarm Show Scene X

+1

NO 4

=]

Power on 215 214 213 212 211 210 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20

2 carry 20
Index 1 0
Description: Prese the correspondi
{Ing bit value and i inderstand of th
OK I
Shiald Secen vuiTent Alarm
; || || | [ scene

En este momento, podemos encontrar que al hacer clic en el boton [+], el
valor de NO cambia de [0] a [1], pero la alarma no se dispara hasta [4].
Configurando el activador de alto nivel, ¢ por qué se activa cuando el valor es
4? la ubicacion de la alarma se almacena en WORD. En el paso 4,
seleccionamos el indice 2 en [Alarma] para configurar, es decir, cuando el
segundo bit de NO es 1, el valor de NO debe ser 4 para disparar. Debido a que
el tamafio de los datos de PALABRA es de 2 bytes y es [0000 0000 0000 0000]
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(consulte la tabla de este capitulo) en términos binarios, cuando se activa el
nivel alto, el valor binario correspondiente al indice 2 es 1, es decir, [0000 0000
0000 0100}, y la pantalla binaria correspondiente es 22 potencia, 1 * 22 potencia
= 4, por lo que la configuracién del indice 2 solo se activara cuando el valor NO
sea 4.

Paso 7. Si el usuario no apaga la alarma ni protege la alarma después de
gue se produzca la alarma, la pantalla de alarma se reproducira cada dos ciclos
de actualizacion de acuerdo con el ciclo de actualizacion establecido en [Alarm
(Event) Management] (3 segundos en este caso) hasta que la alarma se
apague o proteja.

Cuando ocurre una alarma, la informacion de la pantalla de [Alarm Display
Table], [Alarm Count Table] y [Current Alarm Table] se muestran a
continuacion.

[Alarm Display Table] se recopilaran en una tabla de registros segun las
alarmas que se hayan producido.

4: Alarm Record Scene X

Alarm Display Table

NUM | Time | Restore | Message |
000 15:17:28 Alarm Happen02
001 15:17:31 The front door is opened
. Current Alarm
Alarm Show Scene Shield Secen
Scene

[Alarm Count Table] Todo el nimero de alarmas que se han producido
hasta el momento se contara y compilara en una tabla de recuento.
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5: Alarm Count X

Alarm Count Table

Numn | Message | Times [
000

001 The front door is opened
002 Alarm Happen02
003 The back door is opened
004

005

006

007

008

009

010

011

012

o

D00 00000 00k =

Current Alarm

Alarm Show Scene Shield Secen g

[Current Alarm Table] Muestra la informacion de alarma que esta
ocurriendo actualmente y que no se ha borrado en la tabla de registros.

10: Current Alarm X
Current Alarm Table
Index | slarm Time | Message |
000 15:17:28 Alarm Happen02
001 15:17:31 The front door is opened
Alarm Show Scene Shield Secen

Paso 8: después de que se produzca la alarma, la informacién de alarma
enviada debe cerrarse o protegerse. El método para cerrar la informacion de
alarma es restaurar el valor de NO, es decir, restaurar el bit correspondiente al
valor de indice a 0. Proteger la informacion de alarma se refiere a establecer el
valor de la direccion protegida de alarma N1 para que sea el mismo que el de
NO. Como se muestra en la siguiente figura, la informacion de alarma se puede
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3 : Shield Secen

N1

el 215218 213912 911 910 99 98 57 76 35 3499 92191 90

29O 00 O 0OOCOOOOOOP O

Index 15 14 13 12 11 10 9 87 6 5 4 3|2 |1 ©

Description: Press +1 /-1 to change Value of N1 to trigger the alarm, display the correspondin
ig bit value and index table through the binary light signal, to facilitate the understand of the a
larm case.

Alarm Show Scene

Current Alarm
Scene

En este momento, la informacion de la pantalla de [Alarm Display Table],

Table]y

[Alarm Count

[Current Alarm Table] se muestran en las siguientes tres figuras.
[Alarm Display Table] registra todas las alarmas que se han producido. Si
la alarma se ha borrado o protegido, se mostrara el tiempo de recuperacion.

4: Alarm Record Scene

Alarm Display Table

X

NUM | Time | Restore | Message |
000 15:17:28 [15:18:49] Alarm Happen02 I
UL 0 0 B ST e TTOnL door s Operiedd
. Current Alarm
Alarm Show Scene Shield Secen
Scene
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[Alarm Count Table] es el mismo que antes, y siempre contara las veces

gue ocurre cada alarma.
5: Alarm Count X

Alarm Count Table

Num | Message | Times [
000

001 The front door is opened
002 Alarm Happen02
003 The back door is opened
004

00S

006

007

008

009

010

011

012

o

OO0 0000000 0N W

Current Alarm

Alarm Show Scene Shield Secen e

Debido a que la alarma se ha borrado, no hay registro de ninguna alarma
en [Current Alarm Table].

10: Current Alarm X
Current Alarm Table
Index | alarm Time | Message |
Alarm Show Scene Shield Secen

Hasta aqui se ha completado la descripcion basica de la configuracion de la
informacion de alarma.

Los siguientes pasos introduciran el uso de la pantalla de inspeccion para
marcar los puntos de falla.
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Paso 9. Primero agregue la pantalla de visualizacion en el cuadro de didlogo
de configuracion de alarma, como se muestra en la figura a continuacion.
Alarm Set X

Alarm Define | Alarm Mes. |

—Alarm Define
it

Trigger me"-h‘)diHigh-level

Alarm screen: |2 : Alarm Screen2

Alarm screen 531 prompt,2Sec Auto Close

View screen: |3 : Alarm Point2

Lef Led Led L Lef Lo

Alarm sound: |Undeﬁned

Description:

>

<

v ok | X cancel |

Paso 10. Cambie la edicion de pantalla de la pantalla de alarma actual a la
siguiente

Ingresar [Current alarm table] pagina de configuracion de propiedades. En
la pagina de configuracion avanzada, al seleccionar los elementos en [Options],
se muestra la pantalla de visualizacion. seleccionarlo Como se muestra abajo.
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Current Alarm Display X

Bevel | Column Set Adv. Set l

[ Title
Index | &larm Time | Message - Select Bevel |
| Out Color: I |
In Color: I |
Brush Style:
S
| | »
Option - Select

[v Show Frame when Sel. Itemt

Brush Style:
™ Index Big->Small Index _

~Group Option Byl ks adue | ~l
Read: 0 LI Format:16 Bits undigned
Format:32 Bits undigned

« 0K I X Cancell

Plan [View Screen 1], [View Screen 2], y [View Screen 3] Como se
muestra abajo

B4 7: Alarm Point1 [100%] ==l

_ . Point1
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B4 8: Alarm Point2 [100%] ==

Paso 11. Repita el paso 4 para configurar las acciones de los indices de
alarma 1, 2 y 3, y configure la pantalla de visualizacion como Ver pantalla 1,
Ver pantalla 2, Ver pantalla 3. Es decir, cuando el valor de NO es 14, tres los
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mensajes de alarma se disparan simultaneamente. Como se muestra abajo
1: Alarm Show Scene X

Power 0f2 215 214 213 212 211 210 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20

2y 0O 00 © 00000000000

Index: 1514 13 12 1171009 B 7 6 5 4 3 2 1 0

Description: Press +1 /-1 to change Value of NO to trigger the alarm, display the correspondi
ng bit value and index table through the binary light signal, to facilitate the understand of th
e alarm case.

En este momento, ingrese el [Current Alarm Screen] y puede ver que
hay tres alarmas de informacion en el [Current Alarm Table], como se
muestra en la siguiente figura.

6: Current Alarm Scene X

Al seleccionar el elemento de alarma en el [Current Alarm Table], la
posicion relativa de la tabla de alarmas de falla se mostrara en la pantalla en el
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lado derecho de la HMI.

6: Current Alarm Scene X

001 15:50:47

6: Current Alarm Scene X

Al operar el equipo, a menudo es necesario proporcionar a los usuarios
con diferentes responsabilidades funciones operativas de diferentes permisos.
Algunas funciones importantes solo estan disponibles para los usuarios que
tienen una contrasefia y permisos suficientes. En este sentido, la gestion de
contrasefias proporciona una capa de proteccion y comodidad en la gestion de
derechos.

Click [Project]-> [Password] para abrir el formulario de edicion de
contrasefia, como se muestra en la siguiente figura. Este software proporciona
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8 conjuntos de contrasefias y 8 tipos de niveles de permisos a configurar por
los usuarios. El primer conjunto de sistemas aplica los permisos mas altos

para evitar permisos insuficientes cuando se configura incorrectamente.

Password

Password
No.1:
No.2:
No.3:
No.4:
No.5:
No.6:
No.7:
No.8:

[User Level 1(High) ] |
|User Level 2 l.' |
|User Level 3 _v_| |
|User Level 4 ~| |
|User Level 5 _v_| |
|User Level 6 ~| |
|User Level 7 ~| |
|User Level 8 L] |
 OK X Cancel |

Generalmente, el nivel predeterminado de la nueva pantalla afiadida es
[set by screen group], el nivel predeterminado del grupo de pantalla es la
autoridad mas baja, y el nivel predeterminado de todos los componentes es
[set by screen]. Por lo tanto, a menos que se especifique lo contrario, el

usuario puede usar todas las funciones de edicion, ya que todas las
funciones estan disponibles en el nivel mas bajo de autoridad.

7.1 Component setting

Si algunos usuarios deben estar restringidos a un determinado
componente (componente de boton y componente de edicion), puede

configurar el permiso de uso de este componente al configurar el componente.
Como se muestra en la figura a continuacion, establezca el permiso de uso de
[Screen Button] to [User level 4].
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Scene Button X
Push Button Control | status|
Control | ~Option
Scene Switch: Il - Initial Scene ~| Priority User Level 4 v
' Confirm [Press.action ~
Switch Notes I L] Key Def. |Undeﬁned _'_|
Befor Macro: | ~ & Key Window  |yndefined ~|
After Macro: | _'_| o Destine Voice IUndeﬁned -
Controlled condii LI
[~ Hide Obj.
I” Hide as priority lack or disable
™ Prompt as priority lack
I~ Set Levle 9.
« 0K X Cancel I

Al usar este boton, la autoridad es menor que la autoridad de configuracion, la
pantalla de ingreso de contrasefia se mostrara a continuacion, requiriendo la

contrasefa correcta antes de continuar usando esta funcion.
2: Size Type X

Present purview: 3 Password Input

,|QWERTYUIOP[]

A|S|D|IF|G| H|J|K|L

-

Z|X|C|VIBINIM| .|| /1]\

|Shift Space | Back | Clear Esc OK

7.2 Screen settings

Si necesita restringir al usuario a los componentes de toda la pantalla, puede
configurar el uso de Propiedades de pantalla al editar la pantalla y esta
restringido por la configuracion al usar el componente de pantalla. Los ajustes
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se muestran a continuacion.

Screen Property X
Normal IAdv. | communication
—Screen Data
Name: lStart screen
Num.: ll 4] [Auto Switch
Delay Time: |- a1 Sec
Type: |Init Screen | IO 2l
i Jump to: v
Security: |y scene group v |Undefined =]
inherit: ‘User Level 3 ~ | | Stop function of Auto. swith screen
UL | jscr | evel 4 as Delay Time set zero , The Delay
User Level 5 Time rang is 0 .. 32767 .
BG Color: |User Level 6
User Level 7
Description:| User Level 8
User Level 9(Low)
By scene group v
Load BG Image
Clear BG Image
Position: [ center |
~Macro ‘
<& Screen OPEN Macro CYCLE Macro Interval: 0.55ec LI
& Screen CLOSE Macro
& Screen CYCLE Macro
¢ 0K X cancel l

7.3 Password screen setting

Ademas de planificar el proyecto HMI, puede editar la contrasefia que se
utilizara en [Project]-> [Password Management], o puede disefiar una pagina
de contrasefias especificamente para la gestion de contrasefias en el proyecto
de interfaz hombre-maquina. Espectaculo. El elemento de entrada es
[Password Edit] in [Edit].
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1: Initial Scene [100%]

[Password Edit] La pagina de configuracion de propiedades es la siguiente,
puede elegir establecer varios grupos de contrasefias. Solo el primer grupo de
contrasefias, es decir, la contrasefia con la autoridad mas alta, no se puede
configurar y debe configurarse durante la planificacion del proyecto.
Password Edit X

Bevel Control | Text |

~Control- - Option-
Password Inde|set No.2 password | Priority By scene =l
BN Sct No.2 password Confirm Press.actio v
Work notify  [get No.3 password [Press.action K
e Set No.4 password Key Def. |Undefined |
efor Macro: |Set No.5 password :
& _ |Set No.6 password Key Window |Undeﬁned >
After Macro:  |gat No.7 password
Set No.8 password Controlled con| |

I~ Hide as priority lack or disable
[~ Prompt as priority lack

[~ Continue Input

[~ Set last priority after play.

0K | XCanceII

Chapter 8 Sound Management

En este software, los usuarios pueden editar varios efectos de sonido para
usar, haga clic en [Project]-> [Sound Management] para abrir la ventana de
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administracion de sonido, como se muestra a continuacion.

Sound Management n
s N e # # 5 | D

~ Add Sound Edit Sound Delete Sound Add Item Edit Item Delete Item Play
-Sound -Content

Index | Name Repeat ..||| Order | Frequence | Time

0 Key Non-rep. ||| 0 1000 50

1 Dialog Non-rep. |l ! 1500 50

< »

La parte del circulo de arriba es el sonido predeterminado por el sistema.
De forma predeterminada, el sistema establece el indice Oy el indice 1 en la
figura como el sonido del boton y el cuadro de dialogo.
Click the [Add Sound] Boton, y el [Add Sound Window] aparecera como
Add Sound X

—Sound Definition

index:

Name: |Soundo
Repeat Count: lNon-repeat LI
Description:

_ . « 0K I X Cancel |
Se muestra a continuacion

Index: El sistema agrega automaticamente el valor del indice en

secuencia.

Name: Introduzca el nombre definido para este sonido.

Repeat Count: elige el numero de repeticiones al usar este sonido,
puedes elegir no repetir hasta 7 veces.

Description: Introduce una descripcion de ayuda para este sonido.
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Después de configurar, haga clic en [OK] boton para guardar la
configuracion anterior. Haga clic en el [Add Item] Boton, y el [Add Sound Item]
aparecerd como se muestra a continuacion.

Add Sound ltem X

Sound

nie:

Frequency: |l

Hz

Time: |50 Lj ms| ©

0K X Cancel |

Frequency: Introduzca la frecuencia del sonido. El sonido alto y bajo
cambiara con la frecuencia. La alta frecuencia significa un sonido agudo y la
baja frecuencia significa un sonido bajo. Para configurar la frecuencia del
sonido, consulte [Appendix 3 Scale Frequency Table]

Time: Ingrese el tiempo para hacer un sonido, en ms, 500 ms es igual a
0,5 s, lo que indica que el sonido se detendra después de 0,5 segundos.

El boton triangular en el circulo de la figura tiene la funcidn de intentar
reproducir el sonido. Después de configurar la frecuencia y la duracion del
sonido, puede presionar este boton para reproducir y confirmar si es el sonido
gue desea configurar.

Esto completa el ajuste de cada parametro de sonido. En el proceso de
configuracion de los atributos de los componentes, si hay una demanda de
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sonido, puede optar por usarlo, como se muestra en la siguiente figura.

Set Value Button X
Push Button Control | status |
—Data —Option
ACtlon: IInput _V_l secunty: |By scene LI
Format: |[16Bit] Signed ~| || Confirm: [Press.action |
Write Address: | ~] » Key Def: |Undefined |
Rule: | ~ Key Window: 65000 : Value input dialo_~ |
Max: | l.I Destine Voice IUndeﬁned L'
Min: | | Controlled con|Undefined
e | = I Hide Obj.
Befor Macro: I Z| 3 [~ Hide as pri
: ; ™ Prompt as priority lack
Al et Mty I .ﬂ < [~ Set last priority after play.
—Format
* Dec
Decimal Pos.: IO |  Hex
" 32bit Float
 OK X cancel I
226
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Chapter 9 Data Synchronization Management

Cuando el dispositivo se esta ejecutando, hay algunos materiales que deben
actualizarse sincronicamente, o cuando necesita usar un dato para afectar
otro dato, puede usar [Data Sync] completar.

Click [Project]-> [Data Sync...] to open the [Data Sync] Ventana, como se
muestra en la siguiente figura.

Data Sync n
wsa wsn we | W a
& v - uig L £
Add  Edit lete | Import Export
~Data §ync
In... | Synchro... | Condition | Synchronize ... | Source ... | Target... | Datale... | Desc...|

Haga clic en el [Add] boton para abrir el [Add Data Sync] ventana como se
muestra a continuacion.
Puede editar los datos que desea sincronizar.

Add Data Sync. X
~Data Sync
Time: |3sec |
Format: |[16Bit] Signed E2
Condition: 1 |
Type: [High Level ]
Data Type:  |[16Bit] Unsigned >
Source: |N0 L]
Destination: |N1 L] »
Length: 1 |
[ Write multiple data at once
Description:
X Cancel I
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Time: Seleccione el tiempo para lograr la sincronizacion, es decir, cuando
cambien los datos de la direccion de origen, cuanto tiempo se sincronizaran
los datos de la direccion de destino después de que alcance la variable de
condicion. En otras palabras, el momento en que la condicién de
sincronizacion es valida. Por ejemplo, la sincronizaciéon

condition mode: nivel alto; variable de condicién: N10.0; tiempo de
sincronizacion: 10 minutos; luego N10.0==1 después de 10 minutos, los datos
comienzan a sincronizarse, si es un flanco descendente, entonces la condicion
debe mantenerse Mas de 10 minutos, de lo contrario no se puede detectar el
flanco descendente, por lo que no hay un requisito especial. Por lo general,
establezca el tiempo de sincronizacién en 0,2 segundos (es decir, la condicion
de activacion es muy sensible y la variable de condicién se sincroniza de
inmediato).

Format: seleccione el tipo y el tipo de variable utilizada para la
sincronizacion de datos.

Condition: Establezca la variable de condicion y decida si sincronizar de
acuerdo con el modo de condicion de sincronizacion de esta variable de
condicion.

Type: En este caso, el nivel alto se establece para lograr la
sincronizacion.

Rising edge: Cuando los datos cambian de 0 a 1, se logra la
sincronizacion.

Falling edge: Cuando los datos cambian de 1 a 0, se logra la
sincronizacion.

Rising and falling edges: Cuando los datos cambiande Oalode 1 a0,
ambos se sincronizan.

Positive level: cuando el dato es 1, se logra la sincronizacion.

Negative level: cuando el dato es 0, se logra la sincronizacion.

Source: Establezca la direccion de la fuente de datos, es decir, la
direccion donde se leen los datos. En este caso se utiliza la variable de
sistema NO.

Destination: Configure la direccion de destino de los datos, es decir, la
direccion donde se escriben los datos. En este caso, se utiliza la variable de
sistema N1.

Description: Ingrese la descripcion de la definicidon para estos datos
sincrénicos, no puede ingresarlos.

Una vez completada la configuracion de parametros anterior, se puede
editar la pantalla de sincronizacion editable. Esta pantalla cambia el valor de
NO mediante los botones de incremento y decremento. Después de que el
valor de NO cambia durante 3 segundos, el valor de N1 cambia al mismo valor
gue NO. Espectaculo.
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2: Data-Sync Scene [100%]

: Data-Sync Scene

Chapter 10 Recipe Management

Cuando la HMI esta conectada al PLC, a menudo hay una gran cantidad
de valores con la misma naturaleza de los datos que deben transmitirse.
Clasificamos y clasificamos estos datos y los transmitimos al mismo tiempo.
Esta es la receta. Cuando el equipo general esta en funcionamiento real, hay
algunos materiales de produccion que deben transmitirse al PLC mediante la
interfaz hombre-maquina, o cuando se requiere la interfaz hombre-maquina
para registrar los datos, puede usar [Recipe] conseguir.
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Click [Project]-> [Recipe] para abrir el [Recipe] Ventana de administracion,
como se muestra a continuacion.

Recipe I@
Add dit  Delete | Import Export

Recipe -Content

Index | Name | De...

Haga clic en el [Add] boton para abrir el [Add Recipe] ventana de
definicion, como se muestra en la figura a continuacion, puede editar los datos
de la nueva receta.

Add Recipe X
Recipe
index |
Name: IAA
Work: [N100
Control: |"0|
Backup Device: [Read Only |
Backup Addr.: |
Recipe Count: lg _¢_|
Description:
« OK X Cancel |

Index: El sistema agrega automaticamente el valor de indice de los datos
de la receta en secuencia.

Name: Establezca el nombre de la receta.

Work: Use la receta para almacenar temporalmente la direccion de inicio
de la variable correspondiente (el tamafio es 1 capacidad de receta de grupo).
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Control: direccion variable que controla la accion de la receta (el tamafio
del area de control es 4 PALABRAS)

Addres

s Name Content Remarks

+0 Index0 0..65535

+1 Rev 0 Keep

+2 Rev 0 Keep

BitO=Read(Move from backup area
to work area)
Bitl=Write(Move from backup area
to work area)

Automatically
cleared after
moving parts

+3 Control

Backup Addr: Elija la copia de seguridad de recetas, actualmente solo hay
2 opciones disponibles.

Datos de solo lectura: los datos se almacenan en el programa HMIT,
adecuado para recetas de solo lectura.

Use el area de variables del sistema (NO-N61439): los datos se
almacenan en el area de variables del sistema, adecuada para leer y escribir
recetas.

Remarks: Para el area de variables del sistema, verifique la seccion de
retencion de fallas de energia de los modelos individuales.

Backup Addr: La direccion de almacenamiento de la receta de respaldo.

Recipe Count: El niumero total de grupos de recetas.

Description: Ingrese el texto de descripcion de esta receta, no puede

ingresarlo. Definicion de variable de férmula:

[=]

Recipe

% B @ | & &

Add Edit Delete | Import Export

Recipe Content =
Index | Name De... | = _Iﬁ
0 AAA ‘
:‘Recipe\Para. N100 I \
: Format
Add / delete variables|| :
variables

This is a set of recipe
information

N lw N =
OI0I0oI0oI0|I0o O

|1 Items/WORD
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directamente para agregar/eliminar variables.

Set variable format: Haga clic en cualquier columna que necesite

modificar el formato de variable y luego haga clic en el formato de variable
correspondiente requerido por esta columna.
S16: Establecer en numero con signo de 16 bits.
U16: Establecer en niumero sin signo de
16 bits.
S32: Establecer en nimero con signo de
32 bits.
U32: Establecido en numero sin signo de 32 bits.
F32: Establecido en coma flotante de 32 bits.

Definition of recipe variables: Las acciones de recetas se controlan

leyendo y escribiendo variables en el area de control.

Leer accion de receta:

Address Name Content
+0 Index0 0
+1 Rev 0
+2 Rev 0
+3 Control Set 1(BitO : Mover del area de

respaldo al area de trabajo)

Mover la receta del grupo O del area de respaldo al area de trabajo

Escribir accion de receta:

Address Name Content
+0 Index0 7
+1 Rev 0
+2 Rev 0
+3 Control Set 2(Bitl : Mover del area de

respaldo al area de trabajo)

Se movio de la receta del grupo 0 en el area de trabajo al grupo 7 en el
area de respaldo.

Ademas, para escribir la receta en el PLC del controlador o leerla desde el
mismo PLC del controlador, es necesario hacer coincidir el componente del
boton de movimiento de datos, como se muestra en la figura a continuacion.

Recipe ccontrol

daread

Recipe backup

v Recipe
<:> Workspace

: : PLC controller

Data move button
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10.1 Recipe use cases

Este caso se utiliza para explicar como configurar la receta de datos de

uso.

Paso 1. Click [Project]-> [Recipe] en la barra de menu para abrir la
[Recipe] Ventana de Gestibn, como se muestra en la siguiente figura:

Recipe I@
G & @
Add dit  Delete | Import Export

Recipe -Content

Index | Name | De... |

Paso 2. Haga clic en el [Add Recipe] boton para abrir el [Add Data Recipe
Definition] e ingrese el valor de cada parametro, como se muestra en la

Add Recipe X
Recipe
Index: |
Name: [AA
Work: [N10
Control: [no
Backup Device:  |ygsed Internal Memory(NO-N61439) v |
Backup Addr.: N100
Recipe Count: [g 3]
Description:
¥ 0K X cancel ]
siguiente figura

Paso 3. Después de configurar los parametros, haga clic en el [OK] botén
para volver a la [Recipe] Ventana de gestidn. Los datos de receta recién
agregados se muestran en el lado derecho de la ventana, como se muestra en

la siguiente figura.
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&% B ‘
Add Edit Delete | Import Export
~Recipe 11~ Content
| T B ———
Index | Name | De...] = = ||op 0B &8
0 AA = |
|[Recipe\Para.|N10 I
|o 25
1 26
2 89
I3 75
[1items/WORD [Save addr:N53

= agregar la receta variable

Paso 4. Haga clic en el [Add] Presione el botén Variable de receta en N13 e
ingrese el valor numérico de la receta, como se muestra en la siguiente figura.

% |
Add Edit Delete | Import Export ]
~Recipe | Content —— '
Index |Name  [De..| ||= = |[q5 0 e
0 AA
Recipe\Para.{N10 [n11 [n12 N13
0 25 36 58 95
1 26 48 25 74
2 89 28 15 76
3 75 81 42 57,
Recipe Numerical Value
|[41tems/WORD _ [Save addr:N65

Paso 5. Cierre el [Recipe] ventana, regrese a la pantalla de edicién del
proyecto y agregue los elementos de edicion numéricos en las direcciones del
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area de trabajo N10 ~ N13, como se muestra en la figura a continuacion.

1: Start scene [100%)]

B S S S S e Numeric Entry
s s i sy Read AddressiNT0 JRE SRR SR S RE SR SRR SRR RS RE S
e e R S S P e v s Max: 100 SR NNRR R R R EEEEEEEEEE
S e S s R R e e i MIingD R NRRRRR R EEEEEEEE
e B A A A Write Address:N10JSSSaaSERaSsnEssnmesnn S nis

s e S A A0 Write Notification: JSBSSERSRREHEESRRRNEEEERR

Paso 6. Agregue los elementos de visualizacion numéricos de las direcciones
de respaldo N100 ~ N123. Generalmente, no es necesario planificar la edicién
de esta parte durante la operacion real. Como se muestra abajo.

ﬂ 1: Start scene [100%]

- Work area Addr | s« ] G | | wins ' | s \
“Back up Addr N100 N101 N102 N103
G | v | | ewen || waen | | wees |0
. == Numeric Diply | = o
B e P RS 3 A Read Address:N100! - : eI
IIIIIIIIIIIIIIIIiN104 ###iM:xnogdess : HAHA : HEHA S
R R R B S B B R R R e s Min:0 ......... ........
o NLOSB | s | | wumn | | waan | | aaar |00
o NAL2 | men | | nnn || wmn || w0
oo NI1e | R B R
L UUUN120 | mree | | ween | | wren | e |

Paso 7. Agregue un componente de edicibn numérica para la cantidad de
grupos de recetas, que se puede usar para leer y escribir la cantidad de
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grupos de recetas especificados. El formato se muestra en la siguiente figura.

|'1: Start scene [100%]

— Numeric Entry
- Read Address:NO

- Max:5

. : . : - Min:0

L — L — L — : - Write Address:NO |- - |

: $ : Write Notification:f. © © |

Paso 8. Agregue un componente de botdn de ENCENDIDO, que se usa como
datos de recetas para escribir en la direccion de respaldo del nimero de grupo
de recetas especificado desde la direccion del area de trabajo, y su posicion
variable se ingresa como N3.1, como se muestra en la figura a continuacion.
11: Start scene [100%] EX
zz Nng;;N5115555N5125;;;N5135

ununn |\ guag || wunn waEE |

3 ; 3 - Action:Set ON
......... 2  Read Address:N3.1

; ; 3 2 - . Write Address:N3.1
- - Write Notification:

Paso 9. Agregue un componente de botén de ENCENDIDO escrito en el area
de almacenamiento, que se usa como datos de recetas para leer desde la
direcciéon de respaldo del nimero de grupo de recetas especificado a la
direcciéon del area de trabajo, e ingrese N3.0 como la posicion variable, como

236 https://coolmay.com.ar



Manual de programacion de HMI de la serie TK

coolmay®

se muestra en la siguiente figura.

i 1: Start scene [100%)

| #auz | | #uan | | g2uz | |BackUp Addr->|
......... Workarea

y y N ogEEs | ON Butt
e e e B

e e e T A S T L L 4 5% Read Address:N3.0 [
. Write Address:N3.0

Write Notification:

Paso 10. La configuraciéon de edicion de pantalla esta completa, en este
momento haga clic en la opcion de menu [HMI]-> [offline execution], aparece
la pantalla de ejecucion como se muestra en la siguiente figura.

| N10 N11 N12 N13
' Work area Addr| o 0 0 0

Back up Addr N100 N101 N102 N103

25 36 58 95

N104 | = 48 25 74 NO 6

» N108| & 28 15 N EWork area>Bac
1 kUp Addr

N112| &1 42 57
N1i6| o 0 0 0 BackUp Addr->

Work area
N120/| o© 0 0 0

Paso 11. Ingrese 3 en el cuadro de edicion del namero de grupo de
recetas y presione [Backup Addr-> Work area] para escribir el tercer grupo de
datos de receta desde la direccion de respaldo a la direccidon del area de
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trabajo, como se muestra en la figura a continuacion.

1: Start scene

N104
N108
N112
N116
N120

Work area Addr
Back up Addr N100 N101 N1$ N103

N10 N11 N12 N13

75

81

i

25

36

;A

95

26

48

74

NO| |3

89

28

/15

76

75

81

42

o7

Work area>Bac
kUp Addr

BackUp Addr->

Work area

Paso 12. Cambie el valor en el cuadro de edicion del nUmero de grupo de
formula a 4 y luego modifique el valor de cada receta en el area de trabajo.
Después de la modificacion, presione [Work Area-> Backup Address] para leer
los datos de la receta en la direccion del area de trabajo a El cuarto grupo de
direcciones de respaldo se muestra a continuacion.

: Start scene

Work area Addr

X

N10 N11 N12 Ni13

35

55

77

7

Back up Addr N100 N101 N102 N103

N104 26 43 {25 74 NO >

Niog[ s |[s |Fn |[» W

N112| 81 42 57 kUp Addr

N116| © 0 0 0 BackUp Addr->
Work area

N120| © 0 0 0

Paso 13. El uso de recetas generales debe coincidir con el registro del PLC,
por lo que los componentes de edicidon numérica de las posiciones del PLC DO
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~ D3 se agregan como se muestra en la siguiente figura.

B4 1: Start scene [100%]

f : Read Address:D0
%7 N 1 Max:100
Min:0
Write Address:D0 :
Hi# Write Notification: | I

PLC

Paso 14. Haz clic [Project]-> [Data Synchronization Management] en la
barra de menu para agregar 2 sincronizacion de datos de [PLC-> Working
Area] and [Working Area-> PLC], como se muestra en la figura a continuacion,
para obtener mas detalles, consulte el Capitulo 9.

Data Sync < |
e u>m m> | a g
v - L Bl | E3-]
Add Edit Delete | Import Export
—Data Sync
In... | Synchro... | Condition | Synchronize ... | Source ... | Target... | Datale... | Desc...
0 0.25ec N3.0 2:Faling edge  N10 DO 4
1 0.2Sec N3.1 4:High Level DO N10 4
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Paso 15. Modifique los dos botones ON en la pantalla de edicibn como se

muestra a continuacion.

B 1: Start scene [100%]

Paso 16. Haz clic en la opcion de menu [HMI]-> [Off-Line Run], la pantalla

de ejecucion es como se muestra en la siguiente figura.

1: Start scene

PLC Addr DO~D3

Work area Addr |
Back up Addr N100 N101 N102 N103

N104
N108
N112
N116
N120

X

0

0

0

0

N10

N1l N12

N13

0

0

0

0

25 36 58 95
26 48 25 74
89 28 15 76
75 81 42 57
0 0 0 0
0 0 0 0

NO| ©

PLC>BackUp A
ddr

BackUp Addr->

PLC

Paso 17. En este momento, haga clic en el nUmero de grupos de recetas
para ingresar 2 y luego haga clic en [Backup Addr-> PLC], los datos de receta
del tercer grupo se pueden leer desde el area de direccion de respaldo a la
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direccion del PLC, como se muestra en la figura a continuacion.

1: Start scene X

PLC Addr DO~D3 | s 28 | 15 76
N10 N11_’N12 N13
Work area Addr | s 28 15 76
Back up Addr N100 N101 N102 N103

25 36 I 58 95

N104 | 2 8 || = 74 | NO

Nio8[ & |[ = |[ 5 |[ » | ooy
ddr

N112| 75 81 42 57
Ni16| o© 0 0 0 BackUp Addr->

PLC
N120| © 0 0 0

Paso 18. Modifique la cantidad de grupos de recetas, ingrese 1, cambie
los datos en la ubicacion del PLC DO ~ D3 y luego haga clic en [PLC-> Backup
address], los datos de la receta en la ubicacion del PLC se pueden escribir en
la direccion de respaldo del tercer grupo, como se muestra a continuacion.

1: Start scene X

PLC Addr DO~D3| s || 77 || & || =

N10 N1i1 N12/N1i3
Work area Addr| s 77 85/ %

Back up Addr N100 N101 N102 N103

25 36 3 95

N104 | ¢ 77 88 99 NO z

N108 | & 28 15 N PLC>BackUp A
ddr

N112| 81 42 57
N1i16| o 0 0 0 BackUp Addr->

PLC
N120| © 0 0 0
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Capitulo 11 Tipos de macros y gramatica

11.1 tipos de macros

INITIAL Macro

Comando de macro que se inicia cuando se enciende o se reinicia la HMI.
Esta macroinstruccion se ejecuta solo una vez y generalmente se usa para
configurar el valor inicial. Por defecto, puede ejecutar 4096 pasos.

BACKGROUND Macro

Después de encender o reiniciar la HMI, el programa se ejecutara todo el
tiempo. Similar al programa en segundo plano, se pueden realizar 1024 pasos
de forma predeterminada en 50 ms.

CLOCK Macro
Después de encender o reiniciar la HMI, el programa se ejecutara a intervalos
y el intervalo se establece en 500 ms para ejecutar 4096 pasos.

Project HMI(M) Component Tool Window Help

% Screen L& 3

Communication 4 :
.iﬁg feaa | Bmrw-d
» B |Edit |

B oo % e % ke

ace Language

© Alarm ... halish (United States)
| «® Password ... Bl
r(fi': Sound ... u 1: Start

& Protection.. | -

4a-4 Data Sync ... (-
1 Record ... oo

1
%) DataSchedule.. |} M-

13 Recipe .. [y

(&3 System Configuration... | [Jf-.......

[ 4 NTAT blecrs

= & BACKGROUND Macro
) | & CLOCK Macro

0USTSYStemSettng SCréen™ | Screen OPEN Macro
006 : System message screen Screen CLOSE Macro
007 : HEX input dialogue box

010 : Download screen SRR

011 : Virtual on-ine K

N12 : 11SR NDownlnad

Screen Open Macro
Cuando la pantalla se cambia a la pantalla configurada actualmente, se
ejecutara el programa macro OPEN, y el valor predeterminado puede realizar
4096 pasos a la vez.

Screen Close Macro

Cuando la pantalla actual se cambia a otra pantalla, se ejecutara el programa
de instrucciéon de macro CERRAR. De forma predeterminada, puede realizar
4096 pasos a la vez.

Screen Cycle Macro

Cuando la pantalla se cambia a la pantalla configurada actualmente, el
programa de comando macro CYCLE se ejecutara todo el tiempo. El tiempo de

intervalo esta predeterminado en 500 ms, y el valor predeterminado puede
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realizar 4096 pasos a la vez.
Screen Property >

Normal IAdv. | communication |

—Scene Data
SceneName| e aaa
SceneNum.ll |3_| —Auto Switch
Delay Time: Al Sec
SceneTypeiImt Scene LI 44 |0 1;]

S Jump to: v
Security: |y scene group | |undefined =]
Inherit: Stop function of Auto. swith screen
nheri: |Undeﬁned LI as Delay Time set zero , The Delay

, Time rang is 0 .. 32767 .
BG Color: | ]+
Description:
Load BG Image
Clear BG Image
POSItlon: ICenter LI
—Macro
& Screen OPEN Macro CYCLE Macro Interval: 0.5Sec |

& Screen CLOSE Macro
< Screen CYCLE Macro

Macro de accién de componente (componente de boton y componente de
edicion) Cuando se activa el componente de botén o el componente de
edicion, se ejecutara el programa de macro correspondiente. El preset puede
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realizar 4096 pasos a la vez.

Button Data |status|
Data —Option
Action: [tnput ~| Securty:  |gy scene =l
Format: |[168it] Signed ~| Confirm: |press.action ~|
Wirtte Address: | ~] » || KeyDef:  [Undefined ~
Rule: | _VJ Key Window: |55000 : SER A ES _vJ
Max: | ~| Destine Voice ||ndefined ~|
Min: | ~| Enable Proviso‘ ~|
Notification: LI I Hide Obj.
Befor Macro: EI & I Hide as priority lack or disable
. B I~ Prompt as priority lack
AR Naa: I _'_I < ™ Set last priority after play.
—Format
@ Dec
Decimal Pos.: |0 | £ fiax
" 32bit Float
« 0K I X Cancel |
Numeric Entry X
Bevel Control | Text |
—Controt —Option
Data Type  |[16Bit] Signed | Priority |By scene ~|
Read Addr. | ~| Confirm |press.action ~|
Max: | ~| Key Def. |Undefined |
Min: | =l Key Window (65000 : value input dia_~ |
Write Addr. | L] 3 Controlled conI Ll
Write Notificat| | [~ Hide as priority lack or disable
Befor Macro: | Ll & ™ Prompt as priority lack
. ; [~ Continue Input
Alac Naa: I L] ¥4 [ Set last priority after play.
—Engineer Transfer——— Display Format
Offset: |0 Integer: |4 v] ¢ Decimal
205 ll.D Decimal Pos.:m € Hex.
" 32 Bits Float. Point
Aux. Cal. | [~ Zero of HiBites
« 0K X cancel |
Sub Macro

La instruccion de submacro es equivalente al subprograma en el programa de
instruccion de macro. El nimero se proporciona de 1 a 512 subprogramas. Las
funciones comunes y generales se pueden escribir en el subprograma para

244 https://coolmay.com.ar



Manual de programacion de HMI de la serie TK

coolmay®

facilitar la llamada al programa principal.

%3 Screen Vvigry W o vyEy v | R

?g:;nmumcatlon : ® a“ vl v v

% Language 4 IEdit |

g Keyboard Define I @RXe Xk 5 1

O Alarm ... (ZE) LI

“® Password ... x

¢ sound ...

E Protection ... ‘

i-4 Data Sync ...

&9 Record ...

%) Data Schedule ...

Recipe ...

System Configuration ...

,Qg} Macro ... & b INITIAL Macro

£ Report Manager <& BACKGROUND Macro
Catap S \2& CLOCK Macro

11.2 Macro Editor

¥ Macro Editor X
& | # | R S| A
Add Delete | Check | Import Export | Font
~Macro INITIAL
- System 0001

- BACKGROUND
. CLoCK
- Screen
-~ Macro
- Sub Macro

< >

Message — = 5

l [ \ I 4
Hay una barra de herramientas en la parte superior de la pantalla de edicion,
con cinco opciones: agregar, eliminar, verificar, importar y exportar.

Agregar: agregue una macro de accion de componente.

Eliminar: elimina una macro de accion de componente.
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Comprobar: comprueba si hay errores en el programa de macros actual.

Importar: importado del proyecto al programa macro editado actualmente, el
programa editado actual se borrara.

Exportar: guarda el programa de macros editado actualmente en el proyecto.
El lado izquierdo de la pantalla de edicidén proporciona un diagrama de arbol
del programa de macros, que muestra todos los comandos de macros. Es
conveniente editar y previsualizar el programa de macros.

El lado derecho de la pantalla de edicién es el cuerpo principal de la pantalla
del programa de edicion.

En la parte inferior de la pantalla de edicion se encuentra la ventana de
verificacion de informacién del programa. Se mostrara cuando se ejecute el
programa de verificacion. Cuando la comprobacion encuentre un problema, se
mostrara en la ventana. Haga doble clic con el mouse en el problema que se
muestra, la pantalla del programa de edicion de macros saltara
automaticamente a la posicion del programa correspondiente.

11.3 Introduccién ala sintaxis de macros

11.3.1 Data format, operator, command list

Tabla de configuracién de formato de datos

¢ 8bit 8bit 16bit 16bit 32bit 32bit 32bit
orma Bit | Signed |Unsigned| Signed |Unsigned| Signed |Unsigned| Floating
! number | number | number | number | number | number point
INT32S
defini INT16S or INT32U |FLOAT32
. BIT | INT8S | INT8U or INT16U or or
tion SIGNED
SIGNED DW DW FLOAT

Establecer tabla de columnas de operadores

Set operator | Explanation

= Setting

Addition
settings

Subtraction
setting
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Multiplication
setting

Division setting

Integer
remainder
setting

<<=

Left shift
setting

>>=

Right shift
setting

Bits and
settings

Mutually
exclusive or
set

Bit or setting

Operator column table

Operation
symbol

Explanation

+

addition

Subtraction

*

Multiplication

/

Division

%

Integer
remainder

Logical
inverse

Bitwise
inverse

equal

not equal to

Less than

Less than or
equal to

More than

More than or
equal to

|| or “OR”

Logical or
Operations
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Logical and
Operations

Bits and
operations

&& or “AND”

Bit-exclusive
OR operation

Bits or
operations

<< Left shift

>> Right shift
Command list

instruction Explanation

Etiqueta de posicion del programa (el rango

LABEL (constant) constante es 0-65535)

Saltar a la etiqueta de posicion del programa

GOT (constant) incondicionalmente (el rango constante es O-
65535)

CALL <Expression> Llamar a submacro (nimero de submacro 1-
512)

RET Volver a la ubicacion del programa de
llamadas

Cuando se establezca la condicion variable
IF <Expression> THEN GOTO LABEL|(distinta de 0), salte a la etiqueta de posicion
<constant> del programa; de lo contrario, continte con la
siguiente linea de instrucciones.

Cuando se establezca la condicion variable
(distinta de 0), continte con la siguiente linea
) de instrucciones, de lo contrario, salte al

IF <Expression> THEN DO siguiente juicio (ELIF) o (ELSE DO) para
continuar con la ejecucion o ejecute la
siguiente linea de instrucciones de ENDIF.

Cuando se establezca la condicién variable
(distinta de 0), continte con la siguiente linea
) de instrucciones, de lo contrario, salte al
ELIF <Expression> THEN DO siguiente juicio (ELIF) o (ELSE DO) para
continuar con la ejecucion o ejecute la
siguiente linea de instrucciones de ENDIF.

En conjunto con la instruccion IF o ELIF,
indica la posicion a ejecutar cuando no se
establece la condicion variable (igual a
0).

ELSE DO

248 https://coolmay.com.ar



Manual de programacion de HMI de la serie TK

coolmay®

Con la instruccion IF o ELIF indica la posicion
ENDIF a saltar cuando no se establece la condicion
de variable (igual a 0).

Bucle de programa, utilizando el valor de la
expresion como un numero fijo de ciclos, el
rango del programa es el programa de FOR al
SIGUIENTE correspondiente.

FOR <Expression>

Junto con la instruccion FOR, indica el rango

NEXT del bucle del programa.
END Fin del programa de macros
SETB (Bit variable address) Establecer variables de bits
CLRB (Bit variable address) Borrar variables de bit

INVB (Bit variable address) Variable antifase

Las variables de direccion interna del sistema NO-N65535 NO-N65535 son
variables de direccion planificadas por HMI internamente, con un total de
65536 PALABRAS (16 bits).

Cuando el formato de datos se establece en DWORD, el sistema leera
automaticamente una PALABRA después del numero, que se define como el
bit alto, PALABRA alta, y junto con el bit bajo de la variable seleccionada,
PALABRA baja, para formar una DWORD. Por ejemplo, DWORD NO, luego
NO es Lo WROD y N1 es Hi WROD, formando DWORD.

Cuando el formato de datos es WORD, puede usar directamente el

nombre de variable definido, a saber, NO-N65535.

Cuando desee usar un bit para definir la direccion, debe agregar un ".
Simbolo después del nombre de definicion antes de la posicion de bit 0 ~
15. Por ejemplo, el quinto bit de NO se puede escribir como "N0.5" y el
undécimo bit de N100 se puede escribir como "N100.11".

11.3.2 Instructions

1. LABEL <constant>

Etiqueta de posicion del programa (el rango constante es 0-65535)
La posicion de la etiqueta puede ser cualquier linea del programa.
Ejemplos de macros de etiquetas:

NO =100

#Define label number 10

LABEL 10

N1 =200

GOTO LABEL 10
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GOTO LABEL 20

#Define tag number 20
LABEL 20

2. GOTO <constant>
Saltar incondicionalmente a la etiqueta de ubicacion del programa (el rango
constante es 0-65536)

NO =100
LABEL 10
N1 =200

# Saltar a la posicion del nimero de etiqueta 10
GOTO LABLE 10
3. CALL <variable / constant / expression> Submacro de

llamada (nimero de submacro 1-512)

Los parametros de la instruccion llamada sub-macro pueden ser variables o
constantes o expresionesNO = 100
#CALL <variable>

CALL NO

#CALL <constant>
CALL N100

#CALL <expression>

CALL 100 + NO
4. RET

Volver a la posicion inicial de la macro de llamada
5. IF <variable> THEN GOTO LABEL <constant>
Cuando se establezca la condicidn variable (distinta de 0), salte a la etiqueta
de posicidon del programa, de lo contrario, continde con la siguiente linea de
instrucciones ETIQUETA 10

# Cuando la variable (NO + N1) es igual a 200, salta a la posicién de la
etiqueta

10
IF (NO + N1) == 200 THEN GOTO LABEL 10

6. IF <variable> THEN DO
Cuando se establezca la condicion variable (distinta de 0), continde con la
siguiente linea de instrucciones, de lo contrario, salte al siguiente juicio
(ELIF) o (ELSE DO) para continuar con la ejecucion o ejecute la siguiente
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linea de instrucciones de ENDIF. IF, ENDIF estructura de soporte hasta
16 capas.
# Cuando la variable NO no sea igual a 100, ejecutar la instruccion de N1

1000 en la siguiente linea
IF NO!' =100 THEN DO

N1 =1000
#IF ... THEN DO must be paired with ENDIF
ENDIF

7. ENDIF <variable> THEN DO
Cuando se establezca la condicion variable (distinta de 0), continte con la
siguiente linea de instrucciones, de lo contrario, salte al siguiente juicio (ELIF)
o (ELSE DO) para continuar con la ejecucion o ejecute la siguiente linea de
instrucciones en ENDIF.
#Cuando la variable NO sea igual a 100, ejecute la instruccion de N1 =
1000
#Cuando la variable NO sea igual a 200, ejecute la instruccion de N1 =
2000
IF NO! =100 THEN DO
N1 = 1000

#ELIF must follow the IF THEN DO syntax

ELIF NO == 200 THEN DO

N1 = 2000

ENDIF

8. ENDIF
Con la instruccion IF o ELIF indica la posicidn a saltar cuando no se establece
la condicién de variable (igual a 0). IF, ENDIF estructura de soporte hasta 16
capas.
#Cuando la variable NO sea igual a 100, ejecutar la instruccion de N1 = 1000
iSI NO! =100 ENTONCES HACERN1 = 1000
#IF ... THEN DO must be paired with ENDIF
ENDIF
9. FOR <variable>
Bucle de programa, el bucle toma el valor de la variable como un nimero
fijo, y el rango del programa es de FOR al programa correspondiente a
NEXT.
FOR, NEXT estructura de soporte hasta 16 capas.
# Calcular el nUmero total de 1 a 10 en la variable NO
NO=0
N1=1
FOR 10
NO +=N1
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N1+=1
NEXT
10. NEXT
Con la instruccion FOR, indica el rango del bucle del programa. FOR, NEXT
estructura de soporte hasta 16 capas.
#Calcular el nUmero total de 1 a 10 en la variable NO
NO=0
N1=1
FOR 50
NO + = N1
N1+=1
NEXT
11.END
End macro program
12. SETB <Bit Variable Position>
Set bit variables
#Set the fifth bit of N100 variable to 1
SETB N100.5
13. CLRB <Bit Variable Position> Clear bit variables
#Set the 12th bit of the N10 variable to 0
CLRB N10.12
14. INVB <Bit Variable Position>
Antiphase variable
#Reverse the 15th position of the N1 variable (0 becomes 1, 1 becomes
0) INVB N1.15

11.4 Introduccion a la sintaxis del operador macro

En View Macro, ademas del uso de instrucciones, hay dos sintaxis
importantes: la sintaxis del operador y la sintaxis del operador set..

11.4.1 Sintaxis del operador
Proporcionar operaciones matematicas u operaciones légicas entre
variables. Estos simbolos de operacion se denominan operandos. Los
operadores disponibles actualmente se enumeran en la tabla Operadores
de macros, hay 20 operaciones en total. La expresion se utiliza
principalmente para establecer la sintaxis de expresion y la sintaxis de
comando.
Casos de uso:
Expresion pura
(NO+N1)/2
(NO + 100)

Collocation operator
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NO = (N1 << 2)
NO +=(N1+2)/2

Collocation instruction

IF (NO == 100) && (N1 == 200) THEN GOTO LABEL 10
ENDIF

CALL (NO+100)

11.4.2 Establecer la sintaxis del operador

La sintaxis del operador de configuracion es la sintaxis mas importante para
configurar el valor de las variables en los comandos de macro. Este simbolo
de configuracién se denomina operador de configuracion. Actualmente hay 11
tipos de operadores de configuracién. Casos de uso:

NO = 100

NO =(N1+N2)/2

NO + =100

NO*=2

NO<<=2

11.4.3 Configuracion del formato de datos de datos variables

Informacion de variables: las Unicas variables que se pueden usar en las
macros proporcionadas actualmente son las variables del sistema. El formato
de datos predeterminado de la variable del sistema es un nimero de simbolo
de 16 bits. Si necesita otras operaciones de formato, debe agregar la
configuracion de formato de datos. La configuracion del formato de datos es
agregar paréntesis antes de la variable y completar la definicion de formato de
datos entre corchetes.

Caso:

# Indica el uso de la operaciéon de namero con signo de 32 bits, la posicion de
datos esta en

NO (INT32S) NO

11.4.4 Configuracién de la configuracién del formato de datos para el
calculo

Operacién de configuracién: cuando la variable establecida necesita
establecer el formato de datos, el final de la linea de comando variable debe
establecerse entre paréntesis, y la definicion del formato de datos se completa
entre paréntesis. Por ejemplo, NO = (INT32S) N100 (INT32S) significa que el
namero de 32 bits con signo N100 se utiliza para el calculo y el valor de N100
se establece en el niumero de 32 bits con signo NO.

Caso:

#Bit address and settings

NO.3 = (BIT) N10.4 && (BIT) N10.5 (BIT)
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# Si el formato de datos variables de la misma linea es el mismo, solo puede
configurar el formato de datos de [Establecer calculo]
NO.3 =N10.4 && N10.5 (BIT)

# 32 bit operacion de nimero firmado
NO = N2 + N4 (INT32S)

NO = N2 + N4 (SIGNED DW)

# 32-Dbit floating point arithmetic

NO = N2 + N4 (FLOAT)

Capitulo 12 Funcion macro

12.1 Introduccion alas funciones de calculo y sintaxis

12.1.1 Tabla de columnas de funciones

Fun Ret P tPara
' Fun. function eturn aramet|, eter
Name value erl 2
) ) FLOAT3

| PI Returns 11 floating point value >

BCD Convert BIN values to BCD INT32U INT32U
— format

BIN Convert BCD value to BIN INT32U INT32U
— format value

. . FLOAT3 [FLOAT3

| SQRT |Square root floating point value 2 2

LOG Natural logarithmic floating FLOAT3 |[FLOATS3
— point value 2 2

) . FLOAT3 [FLOAT3

| LOG10 |Base 10 log floating point value2 >

RADIAN Convert degrees to radian FLOAT3 |[FLOATS3
— floating point values 2 2
| DEGRE |Convert radians to degrees FLOAT3 |[FLOAT3
E floating point 2 2

SIN trigonometric function sine FLOAT3 |[FLOATS3
— value floating point value 2 2

COS Trigonometric function cosine |FLOAT3 [FLOATS3
— value floating point value 2 2

TAN Trigonometric function tangentFLOAT3 [FLOAT3
— floating point value 2 2

ASIN Trigonometric function arc sine |[FLOAT3 [FLOAT3
— value floating point value 2 2
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ACOS Trigonometric function inverse|FLOAT3 [FLOATS3
— cosine floating point value 2 2
ATAN Trigonometric  function arc|FLOAT3 [FLOATS3
— tangent floating point value 2 2
: : FLOAT3 |FLOAT3
| ABS Absolute floating point value > 2

12.1.2 Introduccién a la sintaxis de funciones
1. Constante de punto flotante
Establecer directamente constantes de coma flotante en variables
NO = 1.2345 (FLOAT32) 2._BCD
Convierte valores BIN a formato BCD Funcién
syntax: INT32U _BCD (INT32U)
Input data format: INT32U 32-bit unsigned value
Return data format: INT32U 32-bit unsigned value
Example: N2 = _BCD (NO) (INT32U)
3. BIN
Convertir valor BCD a valor de formato BIN
Function syntax: INT32U _BIN (INT32U)
Input data format: INT32U 32-bit unsigned value
Return data format: INT32U 32-bit unsigned value
Example: N4 = BIN (N2) (INT32U)
4. SQRT
Calcule el valor de coma flotante de la raiz cuadrada
Function syntax: FLOAT32 SQRT (FLOAT32)
Input data format: FLOAT32 floating point value
Return data format: FLOAT32 square root floating point value
Example: NO = _SQRT (1.15129) (FLOAT32) # 1.5129 =1.23 * 1.23
5. LOG
Calcular valores de punto flotante logaritmico natural
Function syntax: FLOAT32 LOG (FLOAT32)
Input data format: FLOAT32 floating point value
Return data format: FLOAT32 natural logarithmic floating point value
Example: NO = LOG (N2) (FLOAT32)
6. _LOG10
Calcular un valor de punto flotante logaritmico con base 10
Function syntax: FLOAT32 LOG10 (FLOAT32)
Input data format: FLOAT32 floating point value
Return data format: FLOAT32 base 10 logarithmic floating point value
Example: NO = _LOG10 (N2) (FLOAT32)
7. _RADIAN
Convertir grados a valores de coma flotante en radianes
Function syntax: FLOAT32 _RADIAN (FLOAT32)
Input data format: FLOAT32 degree floating point value
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Return data format: FLOAT32 radian floating point value
Example: NO = _RADIAN (N2) (FLOAT32)
8. DEGREE
Convertir radianes a grados punto flotante
Function syntax: FLOAT32 _DEGREE (FLOAT32)
Input data format: FLOAT32 radian floating point value
Return data format: FLOAT32 degree floating point value
Example: NO = DEGREE (N2) (FLOAT32)
9, SIN
Calcular funcién trigonométrica valor de seno valor de punto flotante
Function syntax: FLOAT32 _SIN (FLOAT32)
Input data format: FLOAT32 radian floating point value
Return data format: FLOAT32 sine floating point value
Example: NO = _SIN (N2) (FLOAT32)
10._COS
Calcule el valor de coma flotante del coseno de la funcion
trigonométrica
Function syntax: FLOAT32 _COS (FLOAT32)
Input data format: FLOAT32 radian floating point value
Return data format: FLOAT32 Cosine floating point value
Example: NO = _COS (N2) (FLOAT32)
11, TAN
Calcule el valor de punto flotante tangente de la funciéon
trigonométrica
Function syntax: FLOAT32 TAN (FLOAT32)
Input data format: FLOAT32 radian floating point value
Return data format: FLOAT32 tangent floating point value
Example: NO = _TAN (N2) (FLOAT32)
12, ASIN
Calcula la funcion trigonométrica valor arco seno valor punto flotante
Function syntax: FLOAT32 _ASIN (FLOAT32)
Input data format: FLOAT32 radian floating point value
Return data format: FLOAT32 arc sine floating point value
Example: NO = _ASIN (N2) (FLOAT32)
13, _ACOS
Calcular funcién trigonomeétrica valor de coseno inverso valor de coma
flotante
Function syntax: FLOAT32 _ACOS (FLOAT32)
Input data format: FLOAT32 radian floating point value
Return data format: FLOAT32 arc cosine floating point value
Example: NO = _ACOS (N2) (FLOAT32)
14. ATAN
Calcule el valor de coma flotante de la funcidn trigonométrica arco
tangente
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Function syntax: FLOAT32 _SIN (FLOAT32)
Input data format: FLOAT32 radian floating point value
Return data format: FLOAT32 arc tangent floating point value
Example: NO = _ATAN (N2) (FLOAT32)

15, ABS

Calcular el valor de punto flotante de valor absolute

Function syntax: FLOAT32 _ABS (FLOAT32)

Input data format: FLOAT32 input calculation floating point value
Return data format: FLOAT32 absolute value floating point value
Example: NO = _ABS (-1.23) (FLOAT32)

16, PI

Manual de programacion de HMI de la serie TK

Devuelve el valor de punto flotante 1
Function syntax: FLOAT32 _PI ()
Input data format: none

Return data format: FLOAT32 returns 1 floating point value

Example: NO = _PI () (FLOAT32)
Macro option register
N65152.0 (bit 0)

0 = Cuando se establece la variable del controlador, modifique el valor a
través de la comunicacion.

1 = Cuando se establece la variable del controlador, modifique

directamente los datos de la memoria HMI y modifique el valor a través de la
comunicacion.

12.2 Introduccion a las funciones relacionadas con el registro
y la sintaxis

12.2.1 Lista de funciones de registro

Fun. Name

Function

| MEMCPY

Memory copy

| MEMCMP

Memory comparison

| MEMSET

Memory settings

| REGCPY

Variable area copy

| REGCMP

Variable area comparison

| REGSET

Variable locale

| MWORD?2
BYTE

Convert multiple word data to

multiple bytes
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| MBYTE2W |Convert multiple bytes of data to
ORD multiple words

Read the data in the bank
memory area after power off

| RBREAD

Write data to keep Bank memory

| REWRITE area after power off

12.2.2 Introduccién a la sintaxis de funciones

1._. MEMCPY
Copia de memoria: copia datos del area de memoria variable a otra area de
memoria variable
INT32S _MEMCPY (INT32S destRegNum, INT32S srcRegNum, INT32S len)
The use range of destRegNum is 0 ~ 64511
The use range of srcRegNum is 0 ~ 64511
len use range is 1 ~ 256
The returned value indicates the number of bits copied. 0 means the memory
range is wrong; 1 ~ 256 means the number of copied bits.
Example 1:

N100 = _MEMCPY (200, 250, 10)

It means that 10 BYTES starting from the N250 variable (that s, 5 variables
N250-N254) are copied into N200-N204, and the number of copy bits (BYTE)
10 is placed in N100.

Example 2:
N100 = 1000
N101 = 1500
N102 = 20

N500 = _MEMCPY (N100, N101, N102)
Significa que los 20 BYTE a partir de la variable N1500 (es decir, las 10
variables N1500-N1509) se copian en el N1000-N1009 y el nimero de bits
copiados (BYTE) 20 se coloca en el N500.
funciones relacionadas

_MEMCMP, MEMSET, REGCPY, REGCMP, REGSET

2. _MEMCMP

Comparacion de memoria: compara el mismo nimero de bits (BYTE) en el
area de memoria de 2 variables

INT32S _MEMCMP (INT32S destRegNum, INT32S srcRegNum, INT32S len)
The use range of destRegNum is 0 ~ 65535

The use range of srcRegNum is 0 ~ 65535

len use range is 1 ~ 256

El valor devuelto indica el resultado de la comparacion. -1 significa que el rango
de memoria es incorrecto; 0 significa que el contenido de la variable es el
mismo; 1 significa que el contenido de la variable es diferente.
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example:
N100 = _MEMCMP (1000, 2000, 10)
Compare si los valores de las variables de N1000-N1004 y N2000-
N2004 son iguales. funciones relacionadas

_MEMCPY, MEMSET, REGCPY, REGCMP, REGSET

3. MEMSET
Configuracion de memoria: establezca todos los elementos en un area
de memoria variable en un valor especifico INT32S _MEMSET (INT32U
regNum, INT32S value, INT32S len) regNum use range is 0 ~ 64511 len
use range is 1 ~ 256
El valor devuelto indica el nUmero establecido de bits. 0 significa que el
rango de memoria es incorrecto; 1 ~ 256 significa el nimero establecido
de bits.
ejemplo:
N100 = _MEMSET (1000, 55H, 10)
Establezca el valor de N1000-N1004 en 5555H. (La configuracion
predeterminada es de 8 bits),
y la variable N es de 16 bits).
funciones relacionadas
_MEMCPY, _MEMCMP, _REGCPY, REGCMP, _REGSET

4. REGCPY
Copia de area variable: copia datos del area de memoria variable a otra area
de memoria variable
INT32S _REGCPY (INT32S destRegNum, INT32S srcRegNum, INT32S len)
El rango de uso de destRegNum es 0 ~ 64511 El rango de uso de srcRegNum
es 0 ~ 64511
el rango de uso de len es 1 ~ 256
El valor devuelto indica el nUmero de variables copiadas. 0 significa que el
rango de memoria es incorrecto; 1 ~ 256 significa el nimero de variables
copiadas.
Ejemplo 1:

N100 = _REGCPY (200, 250, 10)
Copie el valor de la variable N250-250 en la variable N200-N209.

Ejemplo 2:
N100 = 1000
N101 = 1500
N102 = 20

N500 = _REGCPY (N100, N101, N102)
Copie las variables N1500-N1519 a las variables N1000-N1010.
funciones relacionadas
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_MEMCPY, MEMCMP, MEMSET, REGCMP, REGSET

5. REGCMP
Comparacion de area de variables: compara un cierto nimero de
variables (16 bits) en dos &reas de memoria de variables
INT32S _REGCMP (INT32S destRegNum, INT32S srcRegNum, INT32S
len)
El rango de uso de destRegNum es 0 ~ 65535 El rango de uso de
srcRegNum es 0 ~ 65535
el rango de uso de lenes 1 ~ 256
El valor devuelto indica el resultado de la comparacién. -1 significa que
el rango de memoria es incorrecto; 0 significa que el contenido de la
variable es el mismo; 1 significa que el contenido de la variable es
diferente.
ejemplo:
N100 = _REGCMP (1000, 2000, 10)
Compare si los valores de las variables de N1000-N1009 y N2000-
N2009 son iguales. funciones relacionadas

_MEMCPY, MEMCMP, MEMSET, REGCPY, REGSET

6. REGSET
Configuracion de area variable: establezca todas las variables
en un area de memoria variable en un valor determinado
INT32S _REGSET (INT32U regNum, INT32S value, INT32S len)
regNum use range is 0 ~ 64511 len use range is 1 ~ 256
El valor devuelto indica el nimero establecido de bits. 0 significa que el rango
de memoria es incorrecto; 1 ~ 256 significa el nUmero establecido de bits.
Ejemplo:
N100 = _REGSET (1000, 1234, 10)
Set the value of N1000-N1009 to 1234.
related functions
_MEMCPY, MEMCMP, MEMSET, REGCPY, REGCMP

7. _MWORD2BYTE

Convertir datos de varias palabras en varios bytes: el valor devuelto indica el
namero de conversions

INT32U _MWORD2BYTE (INT32S destByteRegNum, INT32S
srcWordRegNum, INT32S len)

The use range of destByteRegNum is 0 ~ 64511

The use range of srcWordRegNum is 0 ~ 64511

len use range is 1 ~ 256
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El valor devuelto indica el numero de conversiones. 0 significa que el rango de
memoria es incorrecto; 1 ~ 256 significa el nimero de conversiones.
ejemplo:
_STRW (N200, "ABCD")
_MWORD2BYTE (100, 200, 4)
Results of the

N100 = 4241H
N101 = 4443H
N200 = 0041H
N201 = 0042H
N202 = 0043H
N203 = 0044H
related functions
_MBYTE2WORD

8. MBYTE2WORD
Conversion de multiples bytes de datos a multiples palabras: el valor
devuelto indica el nUmero de conversiones
INT32U _ MBYTE2WORD (INT32S destWordRegNum, INT32S
srcByteRegNum, INT32S len)
destWordRegNum se usa en el rango de 0 ~ 64511 El rango de uso de
srcByteRegNum es de 0 ~ 64511
el rango de uso de lenes 1 ~ 256
El valor devuelto indica el nimero de conversiones. 0 significa que el
rango de memoria es incorrecto; 1 ~ 256 significa el nimero de
conversiones.
ejemplo:
_STRW (N200, "ABCD")
_MBYTE2WORD (100, 200, 4)
Results of the

N100 = 0041H

N101 = 0042H

N102 = 0043H

N103 = 0044H

N200 = 4241H

N201 = 4443H
related functions

_MWORD2BYTE

9, RBREAD

Lea los datos en el area de la memoria del banco después del apagado: el
valor de retorno indica el numero de registros leidos
INT32S _RBREAD (INT32S bank, INT32S destRegNum, INT32S scrAddr,
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INT32S cnt)
El rango de uso del banco es 0 ~ 6 (actualmente solo abierto 0: BankO)
destRegNum el numero de la ubicacién del registro de destino para leer
datos scrAddr leer el nimero de la ubicacion de origen del banco
cnt se puede utilizar en el rango 1 ~ 8192
Cuando el valor devuelto es O: significa que el rango de la variable es
incorrecto o que el modelo operativo no proporciona la memoria del banco
retentivo de apagado; otros valores leidos representan el nimero de
registros leidos.
Nota: esta funcidon de macro solo es compatible con modelos que
proporcionan memoria de banco para mantener la alimentacion apagada.
Ejemplo:
N100 = _RBREAD (0, 1000, 3000, 100)
Results of the
N100 = 100
N1000 ~ N1099 = RBank.3000 ~ RBank.3099
related functions
_RBWRITE

10. _RBWRITE

Escriba los datos en el area de memoria del banco cuando se apague: el

valor de retorno indica el nUmero de registros escritos

INT32S _RBWRITE (INT32S bank, INT32S scrRegNum, INT32S destAddr,
INT32S cnt)

El rango de uso del banco es 0 ~ 6 (actualmente solo abierto 0: BankQ)

ScrRegNum fuente de datos registra el numero de ubicacion destAddr
escribe el numero de la ubicacion de destino en el banco

cnt se puede utilizar en el rango 1 ~ 8192

Cuando el valor devuelto es 0: significa que el rango variable es incorrecto o

gue el modelo en ejecucion no proporciona la memoria del banco retentivo

de apagado; otros valores leidos representan el nimero de registros

escritos.

Nota: esta funcién de macro solo es compatible con modelos que

proporcionan memoria de banco para mantener la alimentacion apagada.

Ejemplo:

N100 = _RBWRITE (0, 1000, 3000, 100)

Resultados de la

N100 = 100

RBank.3000 ~ RBank.3099 = N1000 ~ N1099

funciones relacionadas

_RBREAD
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12.3 Introduccion alas funciones y sintaxis relacionadas con

cadenas

12.3.1 Listade funciones de cadena

Name Function
Set ASCII (bit) string to variable
- STR memory
STRW Set Unicode (word) character
— string to variable memory
STRLEN Returns the ASCII (bit) string
— length
STRWLEN Returns the length of the Unicode
— (word) string
Convert decimal string to numeric
| STR2DEC value
STR2HEX Convert hexadecimal string to
— numeric value
STR2BIN Convert binary string to numeric
— value
DECSTR Convert numeric value to decimal
— string
HEXSTR Convert numeric value to
— hexadecimal string
Convert numeric value to binary
| BINSTR

string

12.3.2 Introduccion a la sintaxis de funciones de cadena

1. STR
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Establezca la cadena de caracteres ASCII (bit)
en la memoria variable: escriba ASCII (8 bits)
cadena de caracteres al area de memoria
variable
INT32S _STR (REG reg, STRING str)

Reg se puede utilizar de NO a N64511

Str es una cadena ASCII, la longitud de la cadena es 1 ~ 256

El valor devuelto indica la longitud del bit, O indica que el rango de
memoria es incorrecto; 1 ~ 256 indica la longitud del bit establecido. Ademas
del texto general en formato de cadena, también puede usar el simbolo de
escape "\" para agregar texto que no sea una cadena.

5;;1%? Character value

22H=34

\' 27H=39

\" 22H=34

\? 3FH=63

\\ 5CH=92

\r ODH=13

\n 0AH=10

\000~\777 |Octal code character
\X00~\xFF |Hexadecimal code character

example:
N100 = _STR (N1000, "ABCD")
Results of the
N100 =5
N1000 = 4241H // 'BA’
N1001 = 4443H //’CD’ N1002
= 0000H // End of string
related functions
_STRW

2. STRW

Establezca la cadena de caracteres Unicode (palabra)
en la memoria variable: escriba la cadena de
caracteres Unicode (16 bits) en el area de memoria
variable

INT32S _STRW (INT32U regNum, STRING str)
regNum se puede utilizar en el rango de 0 ~ 64511

Str es una cadena Unicode, la longitud de la cadena es
1~ 256
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El valor devuelto indica la longitud del bit, O indica que el rango de
memoria es incorrecto; 1 ~ 256 indica la longitud del bit establecido. Nota:

Cuando la cadena usa la codificacion Unicode, cuando la HMI muestra la
cadena, la codificacion interna es solo los 7 bits inferiores (0-127 fuente en
inglés) igual que Unicode, por lo que cuando la codificacion Unicode excede
127 en la cadena, la HMI mostrard visualizacién incorrecta o imposible.

256

Ejemplo:
N100 = _STRW (N1000, "ABCD")
Results of the
N100 =10
N1000 = 0041H //'A’
N1001 = 0042H // 'B’
N1002 = 0043H //'C’
N1003 = 0044H //'D’ N1004 =
000OH // End of string related
functions
_STR, STRLEN, STRWLEN
3. _STRLEN
Devuelve la longitud de la cadena ASCII (bit): el valor devuelto representa la
longitud de la cadena ASCII
INT32U _STRLEN (INT32S regNum)
regNum se puede usar en el rango 0 ~ 64383
El valor devuelto indica la longitud de la cadena de caracteres. 0 indica
gue el rango de la variable es incorrecto o la longitud excede 256 o la
longitud de la cadena de caracteres es 0; ejemplo:
_STR (N200, "ABCD")
N100 = _STRLEN (200)
Resultados de la

N100 =4
N200 = 4241H
N201 = 4443H

related functions
_STR, STRW, STRWLEN

4. STRWLEN

Devuelve la longitud de la cadena Unocode (palabra): el valor devuelto

representa la longitud de la cadena Unicode

INT32U _STRWLEN (INT32S regNum)

regNum puede usar el rango 0 ~ 64255
El valor devuelto indica la longitud de la cadena, 0 indica que el rango de
la variable es incorrecto o la longitud supera los 256 o la longitud de la
cadena es 0; 1 ~ 256 indica la longitud de la cadena. ejemplo:
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_STRW (N200, "ABCD")
N100 = STRWLEN (200)

Results of the

N100 =4

N200 = 0041H

N201 = 0042H

N202 = 0043H

N203 = 0044H

related functions

_STR, STRW, STRLEN

5. STR2DEC
Convertir una cadena decimal en un valor numeérico: el
valor de retorno representa el valor numérico convertido
INT32S _STR2DEC (INT32S regNum, INT32S cnt)
regNum se puede utilizar en el rango 0 ~ 65535
cnt puede usar el rango 1 ~ 256 (cuando se excede el
rango de valores, se producira un error de
desbordamiento, lo que dara como resultado un valor
incorrecto)
Un valor de retorno de 0 indica que el rango de la variable
es incorrecto o el valor es 0; otros valores indican el valor
convertido.
Ejemplo 1:
_STRW (N100, "12345")
N200 = _STRWLEN (100)
N500 = _STR2DEC (100, N200)
Results of the
N100 = 0031H
N101 = 0032H
N102 = 0033H
N103 = 0034H
N104 = 0035H
N200 =5
N500 = 12345
Example 2:
_STRW (N100, "1234567")
N200 = _STRWLEN (100)
N500 = _STR2DEC (100, N200) (DW)
Resultado de la
N100 = 0031H
N101 = 0032H
N102 = 0033H
N103 = 0034H
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N104 = 0035H

N105 = 0036H

N106 = 0037H

N200 =7

N500 =-10617

N501 =18

Double word N500 = 1234567

funciones relacionadas

_STR2HEX, STR2BIN

6. STR2HEX

Convertir cadena hexadecimal a valor numeérico: el valor
de retorno representa el valor numérico convertido
INT32S _STR2HEX (INT32S regNum, INT32S cnt)
regNum se puede utilizar en el rango 0 ~ 65535
Cnt puede usar el rango 1 ~ 256 (cuando la conversion excede el rango de
valores, se producira un error de desbordamiento, lo que dara como resultado
un valor incorrecto)

Un valor de retorno de 0 indica que el rango de la variable es incorrecto o el
valor es 0; otros valores indican el valor convertido.
Ejemplo 1:

_STRW (N100, "55AA")

N200 = _STRWLEN (100)

N500 = _STR2HEX (100, N200)

Results of the

N100 = 0035H

N101 = 0035H

N102 = 0041H

N103 = 0041H

N200 =4

N500 = 55AAH

Example 2:

_STRW (N100, "1234567")

N200 = _STRWLEN (100)

N500 = _STR2HEX (100, 2)

Results of the

N100 = 0031H

N101 = 0032H

N102 = 0033H

N103 = 0034H

N104 = 0035H

N105 = 0036H

N106 = 0037H

N200 =7

N500 = 0012H
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related functions
_STR2DEC, STR2BIN

7, _STR2BIN

Convertir una cadena binaria en un valor numérico: el
valor de retorno representa el valor numérico convertido
INT32S _STR2BIN (INT32S regNum, INT32S cnt)
regNum se puede utilizar en el rango 0 ~ 65535

Cnt puede usar el rango 1 ~ 256 (cuando la conversién
excede el rango de valores, se producira un error de
desbordamiento, lo que dara como resultado un valor
incorrecto) Las cadenas binarias pueden usar 'H' 0 '1'
para representar el valor de 1

Las cadenas binarias pueden usar 'L' 0 '0' para
representar el valor de O

Las cadenas binarias pueden usar ;' 0 '_' para delimitar
Un valor de retorno de 0 indica que el rango de la variable
es incorrecto o el valor es 0; otros valores indican el valor
convertido.

Ejemplo 1:

_STRW (N100, "10100000_00000001")

N200 = _STRWLEN (100)

N500 = _STR2BIN (100, N200)

Resultado de la

N100 ~ N116 ="10100000_00000001"

N200 = 17
N500 = AOO1H
Ejemplo 2:

_STRW (N100, "HLHL: LHLH: HHHH: LLLL")
N200 = STRWLEN (100)

N500 = _STR2BIN (100, N200)

Resultado de la

N100 ~ N118 = "HLHL: LHLH: HHHH: LLLL"
N200 =19

N500 = A5FOH

Funciones relacionadas

_STR2DEC, STR2HEX

8. DECSTR

Convierta el valor numérico en una cadena decimal: el valor devuelto
indica la longitud de la cadena convertida

INT32S _DECSTR (INT32S destRegNum, INT32S data, INT32S format)
destregNum puede usar el rango 0 ~ 64255 datos El valor convertido
ingresado
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El formato convierte el formato del valor.
0: 8-bit signed number

1: 8-bit unsigned number

2: 16-bit signed number

3: 16-bit unsigned number

4: 32-bit signed number

5: 32-bit unsigned number

Un valor de retorno de 0 indica que el rango de la variable es incorrecto o el
valor es 0; otros valores indican la longitud de la cadena convertida.
Ejemplo 1:

N200 = _DECSTR (100, 12345, 2)
Results of the

N100 ~ N104 = "12345”

N200 =5

Ejemplo 2:

N200 = DECSTR (100, -12345, 2)
Results of the

N100 ~ N104 = "-12345”

N200 =6

Funciones relacionadas

_HEXSTR, _BINSTR

9. HEXSTR

Convierta el valor numérico en una cadena hexadecimal: el valor devuelto
indica la longitud de la cadena convertida

INT32S HEXSTR (INT32S destRegNum, datos INT32S, formato INT32S)
destregNum puede usar el rango 0 ~ 64255 datos El valor convertido
ingresado

El formato convierte el formato del valor.

0: 8-bit unsigned number, convert string lowercase 0-9, a-f

1: 8-bit unsigned number, converted string uppercase 0-9, A-F

2: 16-bit unsigned number, conversion string lowercase 0-9, a-f

3: 16-bit unsigned number, converted string uppercase 0-9, A-F

4: 32-bit unsigned number, conversion string lowercase 0-9, a-f

5: 32-bit unsigned number, converted string uppercase 0-9, A-F

Un valor de retorno de 0 indica que el rango de la variable es incorrecto o el
valor es 0; otros valores indican la longitud de la cadena convertida.
Ejemplo 1:

N200 = _HEXSTR (100, 0AA55H, 2)

Results of the

N100 ~ N103 = "aa55”

N200 =4

Example 2:

N200 = _HEXSTR (100, 55AAFFO0H, 5)
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Results of the

N100 ~ N107 = "55AAFF00"
N200 =8

related functions
_DECSTR, BINSTR

10._ BINSTR

Convierta el valor numérico en una cadena binaria: el valor de retorno
indica la longitud de la cadena convertida

INT32S _BINSTR (INT32S destRegNum, INT32S data, INT32S format)
destregNum puede usar el rango de datos 0 ~ 64255 El valor
convertido ingresado Formato convierte el formato del valor

0: 8-bit unsigned number, convert string 0, 1

1: 8-bit unsigned number, convert character string H, L

2: 16-bit unsigned number, conversion string 0, 1

3: 16-bit unsigned number, convert string H, L

4: 32-bit unsigned number, conversion string 0, 1

5: 32-bit unsigned number, convert character string H, L

A return value of 0 indicates that the variable range is incorrect or the value is
0; other values indicate the converted string length.

Example 1:

N200 = _BINSTR (100, 0AA55H, 2)

Results of the

N100 ~N115="1010101001010101"

N200 =16

Example 2:

N200 = _BINSTR (100, 55AAFFO0H, 5)

Results of the

N100 ~ N131 = "LHLHLHLHHLHLHLHLHHHHHHHHLLLLLLLL"

N200 = 32

related functions

_DECSTR, _HEXSTR

12.4 Introduccién al calculo matematico Funciones
relacionadas y gramatica

12.4.1 Una tabla de columnas de funciones relacionadas con calculos
matematicos

Name Function

Take the minimum of multiple 16-

L MIN bit signed numbers
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MAX Take the maximum of multiple 16-
— bit signed numbers

AVE Take the average of multiple 16-bit
— signed numbers

MIND Take the minimum of multiple 32-
— bit signed numbers

MAXD Take the maximum of multiple 32-
— bit signed numbers

AVED Take the average of multiple 32-bit
— signed numbers

MINE Take the minimum of multiple 32-
— bit symbol points
| MAXF Take the maximum of multiple

32-bit symbol points

AVEF Take the average of multiple 32-

— bit symbol points

12.4.2 Introduccion al calculo matematico Sintaxis de funciones
relacionadas

1. _MIN

Tome el valor minimo de varios nimeros con signo
de 16 bits: el valor de retorno

indica el valor minimo de los multiples datos
INT32S _MIN (INT32S regNum, INT32S cnt)
regNum can be used in the range 0 ~ 65535

Cnt puede usar el rango 1 ~ 256

El valor de retorno de O significa que el rango de la
variable es incorrecto o el valor minimo es 0; otros
valores son el valor minimo devuelto.

Ejemplo: N100 = 156

N101 = 6578
N102 = -578
N103 = 4568

N200 = _MIN (100, 4)
Results of the

N200 = -578

related functions
_MAX, AVE

2. MAX

A Tome el valor maximo de varios nimeros con signo de 16

bits: el valor de retorno
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B indica el valor maximo de los datos multiples INT32S _MAX
(INT32S regNum, INT32S cnt) regNum puede usarse en el rango
0 ~ 65535

C Cnt puede usar el rango 1 ~ 256

D D valor de retorno de 0 significa que el rango variable es
incorrecto o el valor maximo es 0; otros valores son el valor
maximo devuelto. ejemplo: N100 = 156

N101 = 6578
N102 = -578
N103 = 4568

N200 = _MAX (100, 4)
Resultado de la

N200 = 6578

related functions
_MIN, AVE

3. AVE

Tome el promedio de varios nUmeros con signo
de 16 bits: el valor de retorno

representa el promedio de los multiples datos
INT32S _AVE (INT32S regNum, INT32S cnt)
regNum se puede utilizar en el rango 0 ~ 65535
Cnt puede usar el rango 1 ~ 256

el valor de retorno de 0 significa que el rango de la
variable es incorrecto o el valor maximo es 0;
otros valores son el valor maximo devuelto.
ejemplo: N100 = 156

N101 = 6578
N102 = -578
N103 = 4568

N200 = _AVE (100, 4)
Results of the

N200 = 2681
funciones relacionadas

_MIN, _MAX

4. MIND
Tome el valor minimo de varios nimeros con signo de
32 bits: el valor de retorno
representa el valor minimo de los multiples datos
INT32S _MIND (INT32S regNum, INT32S cnt)
regNum can be used in the range 0 ~ 65534

Cnt puede usar el rango 1 ~ 128
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El valor de retorno de O significa que el rango de la variable es
incorrecto o el valor minimo es 0; otros valores son el valor minimo
devuelto.

Ejemplo:

N100 = 1564 (DW)
N102 = 6573458 (DW)
N104 = -574358 (DW)
N106 = 4568 (DW)
N200 = _MIND (100, 4) (DW)
Resultado de la

N200 = -574358
Funciones
relacionadas

_MAXD, AVED

5. _MAXD

Tome el valor maximo de varios numeros con signo de

32 bits: el valor de retorno

indica el valor maximo de los multiples datos

INT32S _MAXD (INT32S regNum, INT32S cnt)

regNum se puede usar en el rango 0 ~ 65534

Cnt puede usar el rango 1 ~ 128

Un valor de retorno de 0 significa que el rango de la variable es incorrecto o el
el valor maximo es 0; otros valores son el valor maximo devuelto. ejemplo:
N100 = 1564 (DW)

N102 = 6573458 (DW)

N104 = -574358 (DW)

N106 = 4568 (DW)

N200 = _MAXD (100, 4) (DW)

Resultado de la

Double word N200 = 6573458

Funciones relacionadas

_MIND, _AVED

6. _AVED
Tome el promedio de varios niumeros con signo de 32
bits: el valor de retorno
representa el promedio de los multiples datos
INT32S _AVED (INT32S regNum, INT32S cnt)
regNum se puede usar en el rango 0 ~ 65534
Cnt puede usar el rango 1 ~ 128
El nimero con signo de 32 bits se utiliza para calcular el valor medio.
Preste atencion a si el valor total se desborda.
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Un valor de retorno de 0,0 significa que el rango de la variable es incorrecto o
que el valor maximo es 0,0; otros valores son el valor maximo devuelto.
ejemplo:

N100 = 1564 (DW)

N102 = 6573458 (DW)

N104 = -574358 (DW)

N106 = 4568 (DW)

N200 = _AVED (100, 4) (DW)

Resultado de la

Double word N200 = 151308

Funciones relacionadas

_MIND, MAXD

7. MINF
Tome el valor minimo de varios puntos de simbolo de

32 bits: el valor de retorno

representa el valor minimo de los multiples datos

INT32S _MINF (INT32S regNum, INT32S cnt)

regNum se puede usar en el rango 0 ~ 65534

Cnt puede usar el rango 1 ~ 128

El valor de retorno de O significa que el rango de la variable es incorrecto o el
valor minimo es 0; otros valores son el valor minimo devuelto. ejemplo:

N100 = 15.64 (FLOAT)

N102 = 6573.458 (FLOAT)

N104 = -5743.58 (FLOAT)

N106 = 45.68 (FLOAT)

N200 = _MINF (100, 4) (FLOAT)

Resultado de la

Floating point N200 = -5743.58

Funciones relacionadas

_MAXF, AVEF

8. MAXF
Tome el valor maximo de varios puntos de simbolo de
32 bits: el valor de retorno indicates the maximum
value of the multiple data INT32S _ MAXF (INT32S
regNum, INT32S cnt) regNum can be used in the
range 0 ~ 65534
Cnt puede usar el rango 1 ~ 128
Un valor de retorno de 0,0 significa que el rango de la variable es
incorrecto o que el valor maximo es 0,0; otros valores son el valor maximo
devuelto.
Ejemplo:
N100 = 15.64 (FLOAT)
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N102 = 6573.458 (FLOAT)

N104 = -5743.58 (FLOAT)

N106 = 45.68 (FLOAT)

N200 = MAXF (100, 4) (FLOAT)
Resultado de la

Floating point number N200 = 6573.458
Funciones relacionadas

_MINF, AVEF

9, AVEF

Tome el promedio de varios puntos de simbolo de 32
bits: el valor devuelto representa el promedio de los
datos multiples

INT32S _AVEF (INT32S regNum, INT32S cnt)
regNum se puede usar en el rango 0 ~ 65534

Cnt puede usar el rango 1 ~ 128

El nimero con signo de 32 bits se utiliza para calcular
el valor medio. Preste atencion a si el valor total se
desborda.

Un valor de retorno de 0,0 significa que el rango de la
variable es incorrecto o que el valor maximo es 0,0;
otros valores son el valor maximo devuelto.

Ejemplo:

N100 = 15.64 (DW)

N102 = 6573.458 (DW)

N104 = -5743.58 (DW)

N106 = 45.68 (DW)

N200 = _AVEF (100, 4) (DW)

Results of the

Floating point number N200 = 222.8

related functions

_MINF, _MAXF

12.5 Introduccion alas funciones relacionadas con el tiempo y
la sintaxis

12.5.1 Una columna de funciones relacionadas con el tiempo

Name Function

| TICK Get the current time tick value

| TICK2TIM [Time tick value conversion to date
E and time data
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| TIME2TIC |Conversion of date and time data
K to time tick value

12.5.2 Introduccion a la sintaxis de funciones relacionadas con el tiempo
1._TICK

Obtener el valor de marca

de tiempo actual: el valor

de retorno indica el valor

de marca de tiempo

actual

INT32U _TICK ()

Parametro: Ninguno

Ejemplo:

N100 = _TICK () (DW)

N102 = N65448 (DW) // (DW) N65448 has the same function as _TICK
Resultados de la

Grupo de palabras dobles
N100 = 1287635383 // El
valor varia con el tiempo

Palabra doble N102 =
1287635383

funciones relacionadas
_TICK2TIME, _TIME2TICK

2. _TICK2TIME

Conversion de valor de tick de tiempo a datos de fecha y hora: el valor de
retorno indica

si la conversion es exitosa

INT32U _TICK2TIME (INT32S destRegNum, INT32U marca)

El rango de destRegNum que se puede usar es 0 ~ 64255. Se requieren 7
registros de datos para convertir los datos Valor de tick ingresado por tick

El valor de retorno 0 indica que el rango de la variable es incorrecto o que la
conversion falla, y 1 indica que la conversion se realiz6é correctamente.
Configuracion de datos de registro de conversion

0: sec [0 ~ 59]

1: min [0 ~ 59]

2: hour [0 ~ 23]

3: day [1 ~ 31]

4: month [1 ~ 12]

5: year [1970 ~ 2069]
6: week [0 ~ 6]
Ejemplo:

276 https://coolmay.com.ar/



Manual de programacién de HMI de la serie TK

coolmay®

N100 = TICK () (INT32U)

_TICK2TIME (200, (INT32U) N100)

Resultado de la

Double word group N100 = 1277639390 // El valor varia con el tiempo.
N200 = 30 // 30 seconds

N201 = 36 // 36 minutes

N202 =5// 5 hours

N203 =21 // 21st

N204 = 10 // October

N205 = 2010 // 2010

N206 = 4 // Thursday

related functions

_TICK, TIME2TICK

3. _TIME2TICK

Los datos de fecha y hora se convierten en valor de marca de tiempo: el valor
devuelto indica el valor de marca de tiempo

INT32S _TICK2TICK (INT32S destRegNum)

El rango de destRegNum que se puede usar es 0 ~ 64255. Se requieren 7
registros de datos para convertir datos

El valor devuelto de 0 significa que el rango de la variable es incorrecto o la
conversion falla, y los otros valores son valores de marca de tiempo.
Configuracion de datos de registro de conversion

0: sec [0 ~ 59]

1: min [0 ~ 59]

2: hour [0 ~ 23]

3: day [1 ~ 31]

4: month [1 ~ 12]

5: year [1970 ~ 2069]

6: week [0 ~ 6]

example:

N200 = 30 // 30 seconds

N201 = 36 // 36 seconds

N202 =5// 5 hours

N203 =21 // 21st

N204 =10 // October

N205 = 2010 // 2010

N206 = 4 // Thursday

N100 = _TICK2TICK (200) (INT32U)

Results of the

Double word group N100 = 1287639390 // The value varies with time
related functions

_TICK, _TIME2TIME
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12.6 Introduccion a funciones y sintaxis de conversion de
datos

12.6.1 Lista de funciones de registro

Name Function

Variables take high-order

| HIBYTE metadata

| LOBYTE |Variables take low-order metadata
| HHWORD |Variable takes high byte data

| LOWORD |Variables take low byte data

| SWAPBYT |Variable high and low bit

E metadata exchange
| SWAPWO |Variable high and low byte data
RD exchange

| BIN2GRAY |Convert binary data to Gray code

Gray code conversion into binary
data

| MAKEWO [Two bits of data combined into
RD one word

| MAKEDW [Two words combined into one
ORD double word
12.6.2 Introduccidn a la sintaxis de funciones
1. HIBYTE
Las variables toman metadatos de orden
superior: el valor devuelto es el metadato de
orden superior del valor de entrada
INT32U HIBYTE (INT32U data)
Ejemplo:
N100 = HIBYTE (1234H)
Resultado de la
N100 = 0012H
Funciones relacionadas
_LOBYTE, HIWORD, LOWORD, MAKEWORD, MAKEDWORD

| GRAY2BIN

2. LOBYTE

Las variables toman metadatos de orden
inferior: el valor devuelto es el metadato de
orden superior del valor de entrada

INT32U LOBYTE (INT32U data)
Ejemplo:
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N100 = LOBYTE (1234H)
Resultado de la
N100 = 0034H
Funciones relacionadas
_HIBYTE, HIWORD, LOWORD, MAKEWORD, MAKEDWORD

3. HIWORD

La variable toma datos de byte alto: el
valor devuelto es el dato de byte alto del valor
de entrada

INT32U _HIWORD (INT32U data)
Ejemplo:

N100 = HIWORD (12345678H)
Resultado de la
N100 = 1234H
Funciones relacionadas

_HIBYTE, LOBYTE, LOWORD, MAKEWORD, MAKEDWORD

4. LOWORD
La variable toma datos de byte alto: el valor
devuelto es el dato de byte alto del valor de
entrada
INT32U _LOWORD (INT32U data)
Ejemplo:

N100 = _LOWORD (12345678H)
Resultado de la
N100 = 5678H
Funciones relacionadas

_HIBYTE, _LOBYTE, _HIWORD, MAKEWORD, _MAKEDWORD

5. SWAPBYTE
Intercambio de datos de bit alto y bajo variable:
el valor de retorno son los datos después del
intercambio de bits altos y bajos del valor de
entrada
INT32U _SWAPBYTE (INT32U data) Ejemplo:
N100 = _SWAPBYTE (1234H)

Resultado de la
N100 = 3412H
Funciones relacionadas

_HIBYTE, _LOBYTE, HIWORD, LOWORD, MAKEWORD,
_MAKEDWORD, SWAPWORD

6. _SWAPWORD
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Intercambio de datos de bit alto y bajo variable: el valor de retorno son los
datos después del
intercambio de bits altos y bajos del valor de entrada
INT32U _SWAPWORD (INT32U data)
Ejemplo:
N100 = SWAPWORD (12345678H)
Results of the
N100 = 1234H
N101 =5678H
Funciones relacionadas
_HIBYTE, LOBYTE, HIWORD, LOWORD, MAKEWORD,
_MAKEDWORD, SWAPBYTE

7, BIN2GRAY
Convertir datos binarios a cédigo Gray: devuelve los datos binarios cuyo
valor de entrada se convierte a codigo Gray INT32U _BIN2GRAY (INT32U
data) Ejemplo:
N100 = BIN2GRAY (55555555H) (DW)
Results of the
N100 = FFFFH
N101 = 7FFFH
Funciones relacionadas
_GRAY2BIN

8. _GRAY2BIN
Conversion de codigo gris a datos binarios: los datos de cddigo gris cuyo
valor de retorno es el valor de entrada se convierten en datos binarios
INT32U _ GRAY2BIN (INT32U data) Ejemplo:
N100 = GRAY2BIN (7FFFFFFFH) (DW)
Resultado de la
N100 = 5555H
N101 = 5555H
Funciones relacionadas
_BIN2GRAY

9. _MAKEWORD
Dos bits de datos combinados en una palabra: el valor de retorno
son los datos combinados en una palabra
INT32U _MAKEWORD (INT32U hiData, INT32U loData)
Ejemplo:
N100 = _MAKEWORD (12H, 34H)
Resultados de la
N100 = 1234H
Funciones relacionadas
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_MAKEDWORD
10. _MAKEDWORD

11.

doble
12.

Dos palabras combinadas en una palabra doble: el
valor de retorno son los datos combinados en una palabra

INT32U _MAKEDWORD (INT32U hiData, INT32U

loData) Ejemplo:
N100 = MAKEDWORD (1234H, 5678H)
Resultados de la

N100 = 1234H
N101 =5678H
Funciones relacionadas

_MAKEWORD

Manual de programacion de HMI de la serie TK

12.7 Introduccidén a funciones y sintaxis relacionadas con el
codigo de verificacion de calculo

12.7.1 Funciones relacionadas con latabla de columnas del cddigo de
verificacion de calculo

Name

Function

| REGLRC

Uso del método LRC para calcular el
codigo de verificacion del area
variable

| REGCRC1
6

Use el método CRC16 para calcular
el codigo de verificacion de region
variable

| REGCRC3
2

Use el método CRC32 para calcular
el codigo de verificacion de region
variable

| REGCCITT

Utilice el método CCITT para calcular
el codigo de verificacion del area
variable

| REGBCC

Use el método BCC para calcular el
codigo de verificacion del area
variable

| REGBCC2

Use el método de complemento de
BCC para calcular el codigo de

verificacion del area variable
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12.7.2 Introduccion a la sintaxis de la funcién relacionada con el
célculo
Cédigo de verificacion
1. REGLRC

Utilice el método LRC para calcular el codigo de
verificacion del area variable: el valor de retorno es el valor del
cédigo de verificacion LRC

INT32S _REGLRC (INT32S regNum, INT32S cnt)
regNum se puede utilizar en el rango de 0 ~ 65535
Cnt se puede utilizar en el rango de 1 ~ 256
El valor devuelto O indica que la variable es incorrecta o el valor es 0, y los
otros valores son los valores del cédigo de verificacion LRC.
Ejemplo:

_STRW (N100, "1234")

N200 = REGLRC (100, 4)

Resultados de la

N100 = 0041H
N101 = 0042H
N102 = 0043H
N103 = 0044H
N104 = 0000H

N200 = 202 // 202 = OCAH
Funciones relacionadas
_REGCRC16, REGCRC32, REGCCITT, REGBCC, REGBCC2

2. _REGCRC16

Use el método CRC16 para calcular el codigo de

verificacion del area variable: el valor de retorno es

el valor del cédigo de verificacion CRC16

INT32S REGCRC16 (INT32S regNum, INT32S cnt)

CRC16 algorithm (X16 + X15 + X2 + 1) regNum se

puede utilizar en el rango de 0 ~ 65535

Cnt se puede utilizar en el rango de 1 ~ 256
El valor devuelto de 0 significa que la variable es incorrecta o el valor
es 0, y los otros valores son los valores del cédigo de verificacion
CRC16.
Ejemplo:_STRW (N100, "1234")
N200 = _REGCRC16 (100, 4)

Results of the

N100 = 0041H
N101 = 0042H
N102 = 0043H
N103 = 0044H
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N104 = 0000H

N200 = 30BAH

Funciones relacionadas

_REGLRC, REGCRC32, REGCCITT, REGBCC, REGBCC2

3. _REGCRC32
Utilice el método CRC32 para calcular el codigo de verificacién del area
variable: el valor devuelto es el valor del codigo de verificacion
CRC32INT32S _REGCRC32 (INT32S regNum, INT32S cnt)
CRC32 algoritmo
(X32 + X26 + X23 + X22 + X16 + X12 + X11 + X10 + X8 + X7 + X5 + X4 +
X2 + X1 + 1) regNum se puede utilizar en el
rango de 0 ~ 65535
Cnt se puede utilizar en el rango de 1 ~ 256
El valor devuelto de 0 significa que la variable es incorrecta o el valor es 0, y
los otros valores son los valores del codigo de verificacion CRC32.
ejemplo:
_STRW (N100, "1234")
N200 = _REGCRC32 (100, 4) (DW)
Results of the
N100 = 0041H
N101 = 0042H
N102 = 0043H
N103 = 0044H
N104 = 0000H
Double word N200 = 09BE3EOA3H
Funciones relacionadas
_REGLRC, REGCRC16, REGCCITT, REGBCC, REGBCC2

4. REGCCITT
Utilice el método CCITT para calcular el codigo de
verificacion de area variable: el valor de retorno indica el
valor del cadigo de verificacion CCITT
INT32S _REGCCITT (INT32S regNum, INT32S cnt) CRC-
CCITT algoritmo (X 16 + X 12 + X~ 5 + 1) regNum can
be used in the range of 0 ~ 65535
Cnt se puede utilizar en el rango de 1 ~ 256
El valor de retorno 0 indica que la variable es incorrecta o el valor es 0, y los
otros valores son los valores del cédigo de verificacion CCITT.
ejemplo:
_STRW (N100, "1234")
N200 = _REGCCITT (100, 4)
Resultado de
N100 = 0041H
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N101 = 0042H
N102 = 0043H
N103 = 0044H
N104 = 0000H
N200 = 9741H

Funciones relacionadas
_REGLRC, REGCRC16, REGCRC32, REGBCC, REGBCC2

5. _REGBCC
Use el método BCC para calcular el codigo de verificacion del area variable:
el valor devuelto indica el valor del codigo de verificacion BCC INT32S
_REGBCC (INT32S regNum, INT32S cnt) regNum se puede usar en el
rango de 0 ~ 65535
Cnt se puede utilizar en el rango de 1 ~ 256
El valor devuelto de O significa que la variable es incorrecta o el valor es 0,
y los otros valores son los valores del codigo de verificacion BCC. ejemplo:
_STRW (N100, "1234")
N200 = _REGBCC (100, 4)
Results of the

N100 = 0041H
N101 = 0042H
N102 = 0043H
N103 = 0044H
N104 = 0000H
N200 = 0004H

Funciones relacionadas
_REGLRC, REGCRC16, REGCRC32, REGCCITT, REGBCC2

6. REGBCC2
Use el método de complemento de BCC para calcular el
cbdigo de verificacion de area variable: el valor devuelto es
el valor del cédigo de verificacion de complemento de BCC
INT32S _REGBCC2 (INT32S regNum, INT32S cnt)
regNum se puede utilizar en el rango de 0 ~ 65535
Cnt se puede utilizar en el rango de 1 ~ 256
El valor devuelto de 0 significa que la variable es incorrecta
o el valor es 0, y los otros valores son los valores del
cbdigo de verificacion BCC.
ejemplo:

_STRW (N100, "1234")

N200 = _REGBCC2 (100, 4)
Resultados de la
N100 = 0041H
N101 = 0042H
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N102 = 0043H
N103 = 0044H
N104 = 0000H
N200 = O0OFBH

Funciones relacionadas

_REGLRC, REGCRC16, REGCRC32, REGCCITT, REGBCC

12.8 Introduccion alas funciones relacionadas con la

comunicacion y la sintaxis

12.8.1 Una tabla de columnas de funciones relacionadas con la

comunicacion

Name Function

| LWRITE

Data is sent through the
communication port

12.8.2 Introduccidén a la sintaxis de funciones relacionadas con la

comunicacion

1._LWRITE

Manual de programacion de HMI de la serie TK

Los datos se envian a través del puerto de comunicacion: el valor de

retorno indica si el envio se completd
INT32S _LWRITE (INT32S handle, INT32S regNum, INT32S cnt)
Valor de operacion de la conexion de comunicacion del identificador (El

identificador se muestra después del parametro [Administracion de enlaces] en

la ventana Administracion de enlaces)
Link Management

B8 8 »

=-{E8 TK6070FH
=-% com1
El"ﬂ? CoolMay PLC(3U/3G)/FX3U [9600,E,7,1
o 0 : CoolMay 3U Series [St=1]
=-W com2
E)"GP CoolMay PLC(3U/3G)/FX3U [9600,E,7,1
oz 1 : CoolMay 3U Series [St=1]

regNum fuente de datos numero de direccion de registro

Cnt puede usar el rango 1 ~ 256

-

El valor de retorno 0 significa que el rango de la variable es incorrecto o

el identificador es incorrecto o hay un problema con el desarrollo.

ejemplo:
_STR (1000, "A0 = 1234 \r\n")
N100 = _STRLEN (1000)

N101 = _LWRITE (0, 1000, N100)

28
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Resultados de la

La cadena de caracteres se envia a través del puerto de comunicacion. "AO
=1234\r\n"

N100=9

N101=1

Chapter 13 Description of Macro Communication
Protocol

Recibir datos y enviar datos es de hasta 253 bytes (Byte).

N63744 [0xf900] Longitud de los datos recibidos (BYTE). (0 ~ 253)

N63745 ~ N63871 Datos recibidos Los datos recibidos se almacenan desde
el byte inferior, es decir, el primer BYTE almacena los 8 bits inferiores de
N63745, el segundo BYTE almacena los 8 bits superiores de N63745, y asi
sucesivamente.

Cuando el sistema recibe los datos del puerto de comunicacién, almacenara
los datos en secuencia en N63745 y almacenara la cantidad de bytes
recibidos en N63744.

N63872 [0xf980] Longitud de los datos a transmitir (BYTE). (0 ~ 253)

N63873 ~ N63999 Datos transmitidos Los datos transmitidos se almacenan
desde el byte inferior, es decir, el primer BYTE almacena los 8 bits inferiores
de N63873, el segundo BYTE almacena los 8 bits superiores de N63873, y asi
sucesivamente.

Cuando el sistema reconoce que N63872 es mayor que 0 y menor que 254,
comenzara a transmitir los datos en la posicion variable de N63873 al nimero
de bytes registrados por N63872. Comandos enviados dos veces. (Cuando los
datos se envian al bufer de comunicacion, el sistema enviara secuencialmente
los datos al puerto de comunicacion correspondiente)

Nota: El protocolo de comunicacion Macro no admite el uso simultaneo
de varios puertos de comunicacion.

Apéndice 1 Definicion del teclado de edicion de
proyectos mView

keyboard action remark

Ctrl+z Deshacer la tltima accién

Ctrl+Shift+Z Deshacer ultima accion

Ctrl+X Corte
Ctrl+C Copiar
Ctrl+M Copia multiple
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Ctrl+V pegar
Ctrl+Del Eliminar
Del Eliminar
Ctrl+A seleccionar todo
Up Ajuste fino de
componentes
Down Ajuste fino de
componentes
Ajuste fino de
Left componentes a la
izquierda
) Componentes ajustados a
Right
la derecha
) El componente sube una
Shift+Up he
cuadricula.
_ Mover el componente
Shift+Down . . .
hacia abajo una cuadricula
Mover el componente un
Shift+Left PO
cuadro a la izquierda
. . Mover el componente un
Shift+Right . P
espacio a la derecha
Reduccion de la altura del
Ctrl+Up
componente en uno.
Aumente la altura del
Ctrl+Down
componente en uno
Ancho del componente
Ctrl+Left
menos uno
) Aumente el ancho del
Ctrl+Right
componente en uno
ESC cancelar seleccion
G Grupo
U Desagrupar
I pantalla ampliada
@) Disminuir el zoom

elemento fijo
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Space Editar simbolo

F4 Mostrar el orden de los
componentes

Shift+F4 Mostrar nombre del
componente

F5 Mostrar variables (simple)

Shift+F5 Mostrar variables (general)

Mostrar solo informaciéon

F6 sobre los componentes
seleccionados

F8 Chequeo de gramatica

F9 Ejecucion en linea

Shift+F9 ejecucion fuera de linea

Ctrl+F9 Deténgase

Ctrl+Alt+S Descargar a HMI

Cambiar el orden de los

Shift+"+ componentes (hacia arriba)
. Cambiar el orden de los
Shift+"-" . .
componentes (hacia abajo)
Cambiar el orden de los
" componentes (hasta una

capa)

Cambiar el orden de los
componentes (retroceder
una capa)

Apéndice 2 Lista de variables predefinidas del
sistema mView

El rango variable disponible para el usuario es NO~N65023, y el rango de
registro para interrupcion de energia es N49152~N61439 (se ampliara a
N32768~N49151 en el futuro). Tenga en cuenta que las variables después de
N65024 son para uso del sistema y los usuarios no pueden personalizarlas.

1 Variables preestablecidas del sistema

Apagado remanente
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Default Read
No. data Explanation ctaull land
value .
write
Brillo de la
N65024 0...100 70 R/IW
pantalla
Comparacion de
N65025 P 0...100 50 R/IW
pantalla
N65026 [Temporizador de [Unit: second , 30...65535 , | 65535 R/W
retroiluminacién |65535=0ff
N65027 volumen 0...100 100| R/W
LED de
N65028 | . ., O=flash, 1=stop 0| RIW
alimentacion
indicacion de
NB5029 | o 0=off, 1=on ol RIW
estado
N65030 (Interruptor 65535=0ff 0| RIW
generador de
senal
indice d id
NG503L| ¢ 48 SOMAO epnar ot 1 RIW
clave
N65040 [indice de sonido |65535=0ff 65535 R/W
del cuadro de
diadlogo
Auxiliar de cursor
N65041 0| RIW
Mascara de Use dialog mask
N65044 |cuadro de 0X0001, 0X0002 omit the 1| RIW
didlogo background picture
Tasa de aumento
N65048 |del brillo de la 1...20 10| R/IW
pantalla
Tasa de
NG5049 Feduccion del ) 2| RW
brillo de la
pantalla
Relacion de
NG5050(2NOT0 de 0...100 ol RW
energia de
retroiluminacion
N65056 [Zona horaria -32768...32767 0
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0-auto recognition

El puerto Com 1 |[RS232/RS422/RS485

N65072 |esta conectado a [1-RS232 0
eléctrico 2-RS422

3-RS485

Puerto de 0-150,3-1200,6-9600,9-57600,
comunicacion 1 |1-300,4-2400,7-19200,10-115200,

N65073 comunicacion 2-600,5-4800,8-38400, 10
Velocidad
Datos del puerto |0 - 5bit, 1 - 6bit,

N65074|COM 1 2 - 7hit, 3 - 8hit 3
Comprobacion |0 - None, 1 - Odd parity,

N65075 |del puerto 1 2 - Even parity, 3 - mark, 4 - 0

Space

Puerto Com 1

N65076 [parada 0 - 1bit, 1 - 2bit, 0

N65077 Retardo  puertolUnit: ms 20
COM 1
Puerto de Unit: millisecond, minimum value

N65078 cgmunlcaglon 1 (1000 1000
ajuste de tiempo
de espera
Puerto COM 2

N65080 [conectado a Setting as N65072 0
eléctrico
Puerto de

NG5081 COMUNICACON 2 e iy as NG5073 10
Velocidad de etling as
comunicacion

NB50g2 |[DL0S del puerto | g as N65074 3
COM 2 etting as

NG5083 ComProbacion e iy as NG5075 0
del puerto COM 2 etting as

N65084 Bit de stop del Setti N65076 0
puerto COM 2 etting as

N65085 Retardo dellUnit: ms 20
puerto COM 2
Com port 2 Unit: millisecond, minimum value

N65086 |Ajuste de tiempo (1000 1000
de espera
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Com port 3

N65088 [conectado Setting as N65072 0
electrico
Com port 3

N65089 |Velocidad de Setting as N65073 10
comunicacion

N65090 Com port 3 bit de Setti N65074 3
datos etting as

N65091 Com port 3 bit deS [ N65075 0
comprobacion etting as
Com port 3 Bit de .

N65092 Setting as N65076 0
stop

N65093/Com  port  3Unit: ms 20
Retardo
Com port 3 Unit: millisecond, minimum value

NE5094 Ajuste de tiempo [1000 1000
Puerto COM 4

N65096 [conectado a Setting as N65072 0
eléctrico
Com port 4

N65097 |Velocidad de Setting as N65073 10
comunicacion
Com port 4 data ,

N65098 bits Setting as N65074 3
Com port 4 bit de ,

N65099 control Setting as N65075 0
Com port 4 bit de ,

N65100 Setting as N65076 0
stop

N65101/Com  port  4Unit: ms 20
retardo
Com port 4 ajuste|Unit: millisecond, minimum value

N65102 |de tiempo de 1000 1000
espera

NG5104 Ajuste de tiempo Unit: 1000
de parpadeo 1 nit- ms

NG5105 Ajuste de tiempo Unit: 500
de parpadeo 2 nit- ms
Ajuste de tiempo| .

N65106 Unit: ms 200

de parpadeo 3
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Ajuste de tiempo| .
N65107 de parpadeo 4 Unit: ms 100
Efecto de entrada
N65112 [de cuadro de O=off, 1=on. 1
didlogo
0: Visualizacién normal,
1: Cuando no se establece la
condicion de habilitacion, el
Visualizacion de |simbolo [Prohibicién] se muestra
N65116 [activacion de en la parte superior izquierda.
componentes 2: cuando no se establece la
condicion de habilitacion, el
maodulo establece el patrén de
proteccion del tipo de red
RFID reading mode O=Read UID,
N65120 RFID_MODE |1 _pead UID+ID, 2=Write 11D
MODBUS
N65128 [nimero de
estacion esclava
N65137 ldioma de IlaBit0O=1: Record the current
pantalla
Opciones language
N65152 |Opciones de
Macros
Ajustar la altura
N65168 de la columna
N65264 |ultimo estado de [0=Normal, ! =0 wrong 0
arranque
Working temporary register(R/W)
| , Read/
No. Data Explanation write
Calendario perpetuo-
N65280 A Perp 1960...2059 R/W
fo
Calendario perpetuo-
N65281 perp 1...12 R/W
mes
Calendario perpetuo-
N65282 di perp 1..31 R/W
ia
N65283 Calendario perpetuo- 0. 23 RIW
hora
Calendario perpetuo-
N65284 minuto 0...59 R/W
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Calendario perpetuo-

N65285 segundo 0...59 R/W
Calendario perpetuo 0..6,
N65286 cermana 0-Sunday, R/IW
6=Saturday
N65287 Tiempo del0...65535 R/W
retroiluminacion
actual
N65288 resultado del cuadro R/W
de diadlogo
Formato de datos del
N65289 cuadro de dialogo RW
Punto decimal del
N65290 cuadro de dialogo RW
NG
N65291 um_e'ro de cuadros RIW
de didlogo
NUmero maximo de
N65292 texto en el cuadro de R/W
diadlogo
N65293 Borrar el boton del  |[0X8000(Loop RIW
cuadro de didlogo  [inputOXOOFF)
N65294-N652 [Texto de dialogo
g RIW
95
N65296-N653 [Texto del cuadro de
., R/W
27 didlogo
N65328-N653 |Introduzca el valor
L R/W
29 maximo
N65330-N653 |Introduzca el valor
. R/W
31 minimo
Cuadro de diadlogo de
N65332 derecho a usar R/W
contrasefia
N65340 Derechos de usuario |1...31 R/W
actuales
N65341 ID de usuario actual |1...15 R/W
indice de idioma de
N65342 ...n R/W
la pantalla actual
N65343 ID de pantalla actual [1... R/W
N65344 Estado clave actual |0...3 R/W
N65345 Inhabilitar entrada R/W
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registro de control Bit=OUpdate the current
N65347 backlight timing RIW
N65360-N653 [Entrada de cuadro de|_.
. . Display data format2: -A |R/W
75 didlogo max.
N65376-N653 |cuerda .
91 Display data format2: -A |R/W
Working read-only register
N D Exol . Read/
0. ata xplanation Wirte
N65408 Modelo HMI 0X5000 R
N65409 Version del sistema R
operativo
N65410 ancho de pantalla (320 R
N65411 altura de la pantalla {240 R
N65412 color de pantalla 1/4/8/16 R
N65413 tamafo de pantalla 5700 R
N65414 Producto nimero 1 R
N65415 Producto nimero 2 R
N65422 Tiempo de Unit: ms R
actualizacion de
pantalla
Actualizaciones de
N65423 . R
imagen por segundo
N65424 Tasadeusodela 10...100 R
CPU
Tipo de informacion
N65430 de ocurrencia de 0...2 R
alarma
Capacidad de
N65431 almacenamiento de R
alarmas
N65432 NUmero de alarmas R
NUmero de
N65440 informacion del R
sistema
N65448-N6544
9 Hora TICK R
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N65456-N6546
3

nombre de protocolo
del puerto com 1

Display format 1-BA display
length 16

N65464-N6547
1

nombre de protocolo
del puerto com 2

Display format 1-BA display
length 16

N65472-N6547
9

nombre de protocolo
del puerto com 3

Display format 1-BA display
length 16

N65480-N6548
7

nombre de protocolo
del puerto com 4

Display format 1-BA display
length 16

COM1NUmero de

At present, each COM port has 32

N65488 escribir buferes write buffers R
COM2Numero de  |At present, each COM port has 32

N65489 o . R
escribir buferes write buffers

N65504 Generador de [0...359] R
sefall

N65505 Generador de [0...99] R
sefal2

N65506 Generador de [0...11] R
sefal3

N65507 Generador de [0...59] R
sefal4

N65508 Generador de Sine wave[0...327687] R
sefal5

N65509 Generador de Sawtooth wave[0...327687] R
sefales6

N65510 Generador de Triangle wave|0...327687] R
sefales?

N65511 Generador de Square wave[0...327687] R
sefales8
Alarma de

N65528 comunicacion BitO=COM1,Bit1=COM2. R
anormal
Estado del tiempo |BitO = 1 after booting, Bitl = 1

N65529 de arranque after 1 second, R

Bitl5 = 1 at the 15th second.

2 El uso de la variable de puntero interno V

El puntero V y la variable N aparecen en pares, y la relacion fija es la siguiente

Pointer ¥

VO | V1| V2| V3| V4

V3276b | V32766 | V32767

¥ariable N

NO | N1 | N2 | N3 | N4

V32765 | V32766 | V32767
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En mView, la relacion entre el puntero de la variable interna V y la variable
N es de uno a uno. Al usarlo, debe seguir la relacién correspondiente en la tabla
anterior. Si usa VO, el otro necesita usar NO, y asi sucesivamente...

Entre ellos, el valor de N representa la direccién que apunta al registro, y

el valor de V representa el valor del registro al que apunta N; por ejemplo:

use el grupo NO y VO para la indexacion, NO=100, N100=255, luego

V0=255.

Ejemplos de asignacion por lotes:

NO=10

FOR 61430

VO0=555(INT16U)

NO+=1(INT16U)

NEXT

END
Analisis: NO=10, el registro que especifica el inicio del indice es N10;
V0=555, especifique el valor a transmitir, es decir, N10=V0=555; Utilice el
programa de bucle FOR para asignar todos los valores de 555 a N10-N61439.
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Apéndice 3 Tabla de frecuencias de la escala mView

scale |OctaveO |Octavel |[Octave2 |Octave3
C |62 523 1047 2093
PO b7 554 1109 2217
Db[294 587 1175 2349
Re lEp11 622 1245 2489
Mi |Eb[330 659 1329 2637
F 1349 698 1397 2794
Fa Gbl370 740 1480 2960
G [392 784 1568 3136
Sol labla15 831 1661 3322
A 440 880 1760 3520
L3 Igplas6 923 1865 3729
Si B |494 988 1976 3951
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Apéndice 4 Instrucciones para el uso de variables de
operacion
Variable de operacion

Significa que la ubicacion general de la fuente de datos numéricos se puede
establecer mediante el calculo entre variables.

En este software, si aparece un icono pequeiio en el lado derecho del cuadro
de edicion para la posicion de la variable de entrada, significa que la posicion
de entrada de la variable puede usar variables aritméticas. Como se muestra

abajo:
Numeric Display X
Bevel Control | Text |
Control Display Format
Data Type l[lsgit] Signed ﬂ Integer: ]4 L]
Read Addr. INU*’NS L] & Decimal Pos.: ]0 LI
e ISOO Ll E [~ Zero of Hi Bites
Min: l10| L‘ @
*+ Decimal
Visibility: | Ll " Hex.
" 32 Bits Float. Point

v 0K | X Cancell

Los simbolos operativos que se pueden utilizar se muestran en la siguiente

tabla
Categoria de o . . .
operacion peracion Simbolo| Caso Observaciones
suma + D100 +
D101
Sustraccion - D100 -
D101
Icomputation multiplicacion * D100 *
D101
Division / D100 /
D101
Porcentaje % D100 %
D101
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Numeros negativos
- -D101
and & D100 &
D101
XOR N D100~
D101
: . or D100
Bit operation D101 |
Shift left << D100 <<
D101
Right shift >> D100 >>
D101
Negate ~ ~D100
Igual a == D100 ==
D101
Distinto a I= D100 I=
D101
Menor que < D100 <
Relational D101
operation  |Menor o igual que |<= D100 <=
D101
Mayor que > D100 >
D101
Mayor o igual que [>= D100 >=
D101
Logical OR I D100 ||
D101
Operacion logica Logical AND 28 Bigg &&
Logical inverse ! D100

En la tabla de arriba:

D100 y D101 se refieren a variables en el PLC (controlador).

Los operadores se pueden usar juntos, por ejemplo (D100 + D101) / 2) ==
100

Para aumentar la comodidad de lectura, cuando el operador ocupa un bit,

se puede insertar un espacio entre la variable y el operador. Sin embargo,
cuando el operador ocupa dos bits, no se puede agregar espacio entre los
operadores, como se explica a continuacion:

D100 + D101 se puede escribir: D100 + D101

D100 <= D101 La verificacién de sintaxis es correcta aqui
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D100 <= D101 La verificacion de sintaxis es incorrecta aqui porque el
operador <= tiene un caracter en blanco en el medio.
Definicion de constante

cortlsﬂgnte Definicién descripcién Caso
Decimal Number0~9 123 or 100000
Numeros 0 ~ 9, letras inglesas A ~ F, la tltima 100H or
Hex palabra es 'H', pero la primera palabra no debe  |1234H or
ser una letra, debe ser un niamero 0ABCDH
Cases
Variable de operacion Explicacion
(DO+D1+D2+D3+D4)/5 |Tome el promedio de DO a D4
(D0+1234)/1000 Multiplica DO por 1.234

L . Cuando DO es igual a 100 en hexadecimal o D1 es igual
;DO--lOOH)H(Dl——ZOOH a 200 en hexadecimal, el valor es 1, de lo contrario el valor
es 0.

Cuando DO es mayor que D1, el valor es 1, de lo
contrario, el valor es 0

D0O>D1

Cuando DO es menor que D1 y DO es igual a 100, el

(D0<=D1) && (D0==100) valor es 1, de lo contrario, el valor es O.

DO = [Binary] 0000000000001111-> Decimal = 15
DO & D1 D1 = [Binary] 0000000000010001-> Decimal = 17
DO & D1 = [Binary] 0000000000000001-> Decimal =1

DO = [Binary] 0000000000001111-> Decimal = 15
DO << 2 DO << 2 = [Binary] 0000000000111100-> Decimal = 60
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Apéndice 5 Descripcion de funciones de multiples

maguinas inteligentes conectadas de HMI

En la actualidad, mas usuarios tendran cada vez mas dispositivos conectados
a la HMI. Un RS485 se puede conectar a varios controladores. Bajo esta
estructura, el software puede distinguir cada controlador por numero de
estacion al disefar la etapa del programa HMI, para que la HMI pueda leer los
datos de cada controlador conectado. Cuando cada controlador funciona
normalmente, la comunicacion funcionara normalmente.

Sin embargo, en algunos casos de uso, no todos los controladores conectados
deben estar encendidos, lo que hara que la HMI siempre intente conectarse
con el controlador que no esta encendido durante la comunicacién, lo que
afectara la velocidad de comunicacion general.

Cuando disefiamos el software, agregamos la funcion [maltiples maquinas
conectadas inteligentemente] en el software HMI, y la pagina de configuracion
se muestra en la siguiente figura:

Add Protocol X
Protocol
Protocol: |coolMay PLC(3U/3G)/FX3U |
Controllor:
Company Model Des...
CoolMay CoolMay 3U Series PLC
Port: |Auto Detect(RS232/RS422/R5485) |
Buad Rate: 19600 l.l Data Bit: |7BitS lJ
Party:  [Even ~ Stop Bit:  [1pit |
Delay: [oms | TimeOut:  |1gec -
v Multi-Station Smart Link Retry Count |Timeout, Repeat LI
' 0K X Cancel |

La funcion [Multi-Station Smart Link] basicamente registra el estado de
conexion de cada controlador para ajustar los parametros de comunicacion y
aumentar la velocidad y la estabilidad de la conexién. Cuando el controlador
sin alimentacion se reinicia, la HMI detectard y se conectara automaticamente.
El nimero de estacion debe estar entre 0 y 31 cuando el nimero de estacion
del controlador se asigna mediante la funciéon de [Vinculos inteligentes
multiples]. Si necesita conocer el estado del controlador conectado, puede
verificarlo desde las variables internas del sistema HMI (COM1 = N65352,
COM2 = N65354).
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El nimero de estacién corresponde al bit de la variable, 0 = conexién normal,
1 = actualmente no conectado. La tabla correspondiente especifica es la
siguiente.

CO
M1

Vari a-

bl e

N65353 N65352

Bit

=
=
Y

15, [13|12]111, 9 8|7 65 4 32|10 |151413, [111098 (765 4|32|1 |0

N
@)
N

Station

No

313 29|28 272 232 20:L 161514131 111098 (765 4312110

=)
o1
N
N
H
©
[69)
\l
N

CO
M1

Vari a-

bl e

N65355 N65354

Bit

1 1 1

154131211 98|76 4 32|10 151413, |111098(|765 4[3]2|1 |0

o
N

Station

No

3 21212 (,,22 112 1
310 2928276542321 20987161514132 111098 (765 4312110

Nota: [Vinculos inteligentes multiples] solo admite controladores con protocolo
de comunicacion de numero de estacion.

Apéndice 6 Descripcion de la funcion de

visualizacion de valor numeérico incrustado en cadena

El valor incrustado en la cadena de caracteres significa que cuando se
utiliza un componente de texto estatico, el valor de la cadena de caracteres
variable dinamica se muestra en un componente estatico general mediante la
funcidn [cadena de caracteres de visualizacion variable].

[Cadena de caracteres de visualizacion variable]: se refiere a la cadena de
caracteres de definicion que utiliza '{' como simbolo inicial y '}' como simbolo
final. Por ejemplo {NO,4.2d}, {N100,81X}.

Si desea mostrar el simbolo {' en la cadena de caracteres, debe escribir
dos '{' 's consecutivos de ' {{' para reconocer el ' {’ como una cadena de
caracteres normal.

[Cadena de visualizacion variable] La definicion se divide en 6 partes:
prefijo, parte de definicién de variable, parte entera, parte decimal, definicion
de formato de visualizacion, sufijo. La parte de definicion de variable y la parte
entera estan separadas por una coma',' (coma en inglés).

Descripcion del formato de cadena de visualizacion variable

Prefijo

Definiciones de Parte Definicidon de formato de

. arte entera . . : ., subfijo
variables P decimal visualizaciéon J
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Valor: 1-12. Si|d: nUmero con signo decimal
este bites 0, |(16 bits)
es decir, no  |u: numero decimal sin signo
se necesita la |(16 bits)
Valor: 1-12.  |harte x: visualizacion hexadecimal
Variables gel/Cuando fraccionaria, |(16 bits) Id: nimero con signo
sistema NO ~°C [SAUIETE “legte bitse  |decimal
N65535 relleno cero 10 e omitir. |(32 bits 3¢)
Variable de de alto Cuando se  [lu: niumero decimal sin signo }
indice VO orden, omite, el (32 bits %)
~ V255 ig:ﬁgz un separador "." |Ix: pantalla hexadecimal
0" delante. Con la parte |(32Bits
entera %)
necesita ser |f: pantalla de punto flotante
borrado. (32 bits
X)
Nota: No puede haber espacios en blanco en la definicion de cadena de visualizacion
variable
> La lectura de 32 bits es de datos inferiores de 16 bits y datos superiores de 16 bits.

Ejemplos de configuracion de cadena de visualizacién variable:

En {NO,4.2d},

Prefijo: {;

Definicion de variable: NO;

Parte entera: 4;

Parte decimal: 2;

Formato de visualizacion: d;

Sufijo:}

Un ejemplo de visualizacion de cadena de caracteres de visualizacion
variable, tomando el decimal NO = 123 como ejemplo:

Establecer monitor
cadenade . .,
: o Explicacion
visualizacién
variable
Muestre el valor de NO en forma de relleno cero
{NO,04x} 007B .
hexadecimal de alto orden
Mostrar el valor de NO en decimales y 2
{NO,2.2d} 1.23 .
decimales
{NO,d} 123 Mostrar el valor de NO en formato decimal

Ejemplos de configuraciones de software:
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1. Componentes recién agregados [texto estatico]

Label

2. Establezca la propiedad [Etiqueta] como se muestra a continuacién

Label X
Beve| Text |
Text

Language: ]English (United States) LI
Color: I | 7 Word Wrap

Align: ] Center j

Effect: INormal _1]

Flash: [Normal |

Font: Tahoma [24] Font |
“* |urrent Temp: {NO,2.1d}

« OK I X Cancel|

3. [Texto estatico] El estado de visualizacién se muestra a continuacion

Current Temp: {NO,2.1d}

4. Al ejecutar el programa, el estado de visualizacion de [texto estéatico] se
muestra en la siguiente figura

Current Temp: 29.8
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Apéndice 7 Lista de controladores comunicables

518 Singlex Series

AD-4401 Series

Allen-Bradley DH-485

ARCUS Series

CoolMay PLC(2N)

CoolMay PLC(3U/3G)/FX3U

CSIM Series

DELTA DVP Series

DPS Series

Facon FB Series

Fama Series

Fuji MICREX-SX Series

GALIL Series

Jing Yi elevator Series

Keyence KV Series

Koyo K sequence

LG Master-K K120S Series

LUSTBUS Series

Macro Series

Matsushita FP Series

Mitsubishi A1SH Series

Mitsubishi FX Series

Mitsubishi FX Series-Computer link

Mitsubishi FX2N Series

Mitsubishi FX2N-10GM/20GM Series

Mitsubishi FX3U Series

Mitsubishi MR-J2S Series

Mitsubishi MR-J3 Series

Mitsubishi MR-J4 Series

Mitsubishi Q Series

Mitsubishi QO6HCPU Series

Mitsubishi QnA Series

Modbus ASCII Mode

Modbus RTU Mode
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Omron C Series

Omron CompoWay

P900 Series

Phoenixtec UPS Series

RMB80 Series
SAMCO-VmO05 Series
Simatic S7-200 Series
SMAC LLC-10 Series
SmartMotor Series

TAIE Series

TECORP HC1 Series(ASCII Mode)
TECORP V5000 Series
TOHO TTM-004/X04 Series
TRIO Host link Series
Unidriver Series

UNIPULSE Series

VIGOR M/VB/VH Series
WDH IR-BOX Series

WDH Lamp Series

XP989 Series

Yamatake CPL
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Apéndice 8 Instrucciones de operacion de exportacion

de datos de almacenamiento de HMI de la serie TK

Software : xExpress El software xExpress estéd especialmente disefiado para
la HMI de la serie mView TK. La funcion principal es leer los datos de la receta
y registrar los datos de la HMI de la serie TK en funcionamiento a través del
puerto de comunicacion, y guardarlos como un archivo de texto, lo cual es
conveniente para que los clientes analicen mas datos o hagan informes, los
datos de salida se pueden personalizar formato de visualizacién, de modo que
los datos se muestren mas cerca del uso real.

Pasos de operacion simples

1. Edite el software mView, disefie el programa HMI y defina datos de receta o
datos de registro.

2. Pruebe el programa HMI conectado para confirmar que funciona
correctamente.

3. Use el software mView para exportar [exportacion de definicion de caché].
4. Abra el editor XxExpress, conecte el dispositivo y los parametros de
comunicacion.

5. Importar definicion de datos (el archivo exportado por el paso 3).

6. Lea los datos del area de buafer HMI a través de la linea de practica

7. Seleccione la receta editada o los datos registrados y, después de editar los
atributos, exporte los datos a un archivo de texto.

8. Use el software Microsoft Excel para abrir documentos de texto y luego
haga analisis de datos e informes.

Paso 1

En primer lugar, use mView para editar el programa HMI. Cuando los datos de
receta o los datos de registro se usan en el programa, se pueden usar con el
software xExpress.

Tenga en cuenta que la edicion de datos de recetas [dispositivo de respaldo:
use el area de variables del sistema (NO-N61439)]

Edit Recipe X
Recipe
Index: |
Name: |Recipe1
Work: [n100
Control: [no
Backup Device: | [\jsed Internal Memory(NO-N61439) ~|
Backup Addr.: ]mooo
Recipe Count: |10 3‘
Description:
o 0K I X cancel |
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Tenga en cuenta que la edicion de datos de registro necesita [funcién

retentival

Nota: El intervalo maximo de ahorro de energia es de 49152 palabras, que

esta relacionado con [Longitud de datos] y [Recuento de registros]

Edit Data Record

~Data Record
Name:
Data Type:
Source:
Data Length:
Record Count:
Update Time:
Record Flag:
Clear Flag:

Stop Count:

Description:

¥ Retentive

Paso 2

Descargue el programa a la operacion de prueba de HMI hasta que se

|ProductManabement

|[16Bit] Signed -
p1o =] »
|4 ~]
|5000 vl Range 1 .. 32767

[25ec ~]
Mo ~
M1 ~]

v Clear[Clear flag]
Auto. stop as touch record
IO j setting,No use this function

v Record Date/Time

30004 Word

Use Reg. Addr.: [yo - |n30003

Provide hold Reg. N0-N49151(49152Word),Only
Advance HMI.

0K I X Cancell

confirme que la operaciéon de prueba es normal.

Paso 3

Abra el software mView para editar el programa HMI, seleccione
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[Archivo]-[Exportar]-[Definir registro] para almacenar el archivo de definicion

| File Edit View Project
[ NewFile..  Ctrl+N
[ OpenfFile.. Ctrl+0
Save File Ctrl+S
Save As File
Close File
|mport 4
Exit ETALE
(‘F ExportSound ...
o ExportAlarm ...

Keyboard Define ..

-:~= Data Sync ...

d Data Record ...

g Export Data Schedule ...
ExportDictionary ...

Import/Export X

~Select Data

e

.. 53 0 : ProductMangement, [16Bit] Signed,D 10,4,5000,2000,M0,M1, 1,0, (null)

de bufer. Sox | X |
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N snEsEY X

Save in: l xiugai ‘:] - &F B~

' Name Date modified Type Size

No items match your search.
Quick access y

Desktop

Libraries

L

This PC

@

N&wok

!

File name: lProdud Management L‘ Save

Save as type: lm\ﬁew Define File (".def) L] Can—cel|

Import/Export X

RN

| Export finish!

Paso 4

Abra el software xExpress, [Archivo]-[Abrir un archivo nuevo], presione el

boton [Agregar dispositivo] en la esquina inferior derecha

o4 xExpress = a X
File(F) Schedule(S) Tools(T) Help(H)

s~

Ptoject

XExpress

Title: | I Add Device II

Description:

Esta demostracion explica como usar el puerto com para la comunicacion,
después de agregar un dispositivo, seleccione el puerto de comunicacion; El
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parametro [dispositivo] hace referencia al puerto com entre la PC y la HMI, y
configure los parametros de comunicacion (predeterminado 115200, 8,

i xExpress
File(F) Schedule(S) Tools(T) Help(H)
O=-~

Ptoject

v [ xExpress
-4 COM4 [115200,N,8,1]

COM4 [115200,N,8, 1]

Device: | Serial Port 7

1 I LC Sl oelectronics Virtual COM Por )% |
v|

Baud Rate: 115200

Parity: |None v

ninguno, 1 es suficiente)
= m} X

2
Delete Device

Data Bits: | 8Bits

Stop Bits: | 1Bit v

Luego haga clic en [Agregar HMI] para agregar una nueva HMI

o xExpress
File(F) Schedule(S) Tools(T) Help(H)
a=-~

Ptoject

v [ xExpress

v -G COM4 [115200,N,8, 1]
_

HMI

Station Number: |0 v

Schedule: | 1day v

Paso 5

Import Define File
Delete HMI

Read Data
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Después de agregar la HMI, debe importar la definicion de datos (definida por
el bufer exportado en el paso 3)
J% Expres — O
File(F) Schedule(S) Tools(T) Help(H)
R
Ptoject

v [ xExpress
v -G COM4 [115200,N,8,1]
: ”[:] HMI

HMI

Station Number: 0 v Import Define File

Schedule: | 1day M Delete HMI

Read Data

>4 Open X
<« vy > ThisPC > Desktop » xiugai v D Search xiugai L

Organize v New folder =2 v [

A

2 Name Date modified Type Size

s Quick access
1033

[ Desktop
English Case

| | ProductManagement.def 6/13/2020 1:44 PM DEF File 1KB

xiugai
@, OneDrive

[ This PC
_J 3D Objects
Desktop
5| Documents
& Downloads
D Music
| Pictures
& Videns i

File name: | ProductManagement.def v‘ Define File ~

Paso 6

Los datos de definicion de la HMI registraran la definicion de datos. Después
de importar la definicion de datos, fije la linea de conexion entre la PC y la HMI
(la linea de descarga de la HMI) y presione [Leer datos] en la esquina inferior
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derecha de la pantalla xExpress para comenzar a leer la HMI. datos
94 xExpress = O X
File(F) Schedule(S) Tools(T) Help(H)
DS~
Ptoject
v - xExpress
v -G COM4 [115200,N,8,1]
v D TK6070FH

P EFL
L

TK6070FH

Station Number: |0 v Import Define File

Schedule: | 1day ¥ Delete HMI

off xExpress — O
File(F) Schedule(S) Tools(T) Help(H)
A=~

Ptoject

v [ xExpress
v I3 COM4 [115200,N,8, 1]
v -] TKe070FH
BA1
& £ Communication X

Read Register ( 8000 / 65536)

Close

TK6070FH
Station Number: |0 v Import Define File

Schedule: |1day e Delete HMI
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i’% xExpress
File(F) Schedule(S) Tools(T) Help(H)
‘ns-
Ptoject
v [ xExpress
v -G COM4 [115200,N,8,1]
v -] TKe070FH
P B
- EEE

O

Communication finish!

Close

TK6070FH

Station Number: |0 Import Define File

£||L |

Schedule: | 1day Delete HMI

Read Data

Paso 7

En este momento, los datos de la receta o los datos registrados se han vuelto
a leer en la PC, seleccione la receta editada o registre los datos, después de
editar los atributos, exporte los datos a un archivo de texto. (Cuando los datos
no se registran en la HMI en ejecucion, XExpress esta vacio durante la
grabacién de datos)

34 xExpress == m} X
File(F) Schedule(S) Tools(T) Help(H)
s -
Ptoject ]
v - xExpress Item \Field | Record Time Data0 Datal Data2 Data3
v 5 COM4 [115200,N,8,1] 6:20:19 1122 3344 5566 7788
v -[O] TK6070FH
A1 16:20:19 1122 3344 5566 7788
i AT 16:20:19 1122 3344 5566 7788
16:20:19 1122 3344 5566 7788
16:20:19 1122 3344 5566 7788
16:20:19 1122 3344 5566 7788
16:20:19 1122 3344 5566 7788
16:20:19 1122 3344 5566 7788
Setup
Field Name: ‘Record Time 32 Bits Time
Display Format: |hh:mm:ss v
gl

Update : 6/13/2020 1:47:14PM Export Text
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B‘i Save As
4 | > ThisPC > Desktop > xiugai
Organize v New folder
A
A Name

s Quick access
1033
B Desktop
English Case
xiugai
@, OneDrive
This PC
) 3D Objects
[ Desktop
|Z] Documents
& Downloads
D Music v

Manual de programacion de HMI de la serie TK

Date modified

v 0 Search xiugai yel

Type Size

No items match your search,

File name: | ProductManagement0606 I

Save as type: | Text File

A Hide Folders

i Save | Cancel }

Paso 8

Use el software Microsoft Excel para abrir el archivo de texto guardado en el
paso 7 para el andlisis de datos y la generacion de informes.

[%] Microsoft Excel - Book2

3 [ (89 {09 [0 [0a (89 (g 0o o [ [ [ [ i i e [ [ [ i

| 0w  EEHH

S|AZEEHNEE

HFS)...

= (m] X

33 »
HELE®)- =k v
21 Office Online
F—
SAEBEED) » é SENEED)... I _|b§§|] Microsoft Office
3 ine
FI=O Y @ R Web TEW)... B8R Excel MIBH
|
R V|| FREEESAN- |y mumsinsie
W srsER I s i
9 BERAEEQ)..
' SHM)... | P— ]
[ ‘ TR TSGR
] SRRIMES. .
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EREEER

BHEED: || HRENSE

=253

=]

FERIRATY A

=3

M@ @@ X o @ IR
Fo

? X

THEW: |

v RHZEEND): SRR (x ode; *.mdb: *.

mde

icrosoft Excel - Book2

A-a - @ [l:xs

v 12
]

) MEM BAO #ROQ IS0 HEOQ SO0W ZBH

v/ B Z U

FREE). .. ]Il 17 Q) I

" omw

Al R
A B c |

1

2

3

4

5 TESAAS -3 HEZ 1 7 x
6
o | EEDESHEE BRI, .
L B EERE, BRE T4 DEERRAENEELE.
B L masRRm
_9 | | manmsEmwin B

10 @FIEEED) - RS, MESTHEFHRE T

11 (@) - SHFRhRE
% SMRTE: [1 2] XHEEER0: | o, . Mtk (ceesi2)
_ig IS B \TRESRER\ RS RS, et

16 LfRRER AR 2
17 o BIBE T : 2020-06-03 14:02:46
ol 3R \ FERCFEATEData0DatalData2Data3
—13 4 1016:20:191122334455667788 v
20 ' '
21 CmE | s Rl =Re |
22 : T :
23

24

25

26

27

28

29

30

31

LR

it

» M} Sheetl { Sheetl { Sheet3 /

Bk

<

Eﬁmeeomine

© E$EE) Wicrosoft 0ffice
Online

. %%ﬁ?éﬁfﬂ Excel HIERH
© BEhMREREHIISIR
Ef.
#E:
l 8
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[%] Microsoft Excel - Book2

] wE fE0 HEV BA0) B0 IS0 ZHEOQ SO0W 2HH)

BASESENEE

e B0 e fim 212 3B U |E==EEy , 50 = oo a-B

111 - A

A | 3 [Telnop [ ]r [ ¢ [ u B 7 [ & [ L [ &

|1 SAREI  ETER
2 |HHEEET : 2020-06-03 14:02:46
| 3 |TAB \ 5 {2368 Data0 Datal Data2 Datad
| 4 | 0 16:20:19 1122 3344 5566 7788
5 | 1 16:20:19 1122 3344 5566 7788
6 | 20 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 7 | 30 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| g | 4 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 9 | 5 16:20:10 1122 3344 5566 7788
10 6 16:20:10 1122 3344 5566 7788
11 7 16:20:19 1122 3344 5566 7788 [ 1
[ 12| g 16:20:10 1122 3344 5566 7788
| 13 | 9 16:20:10 1122 3344 5566 7788
| 14 | 10/ 16:20:19 1122 3344 5566 7788
15 | 11 16:20:19 1122 3344 5566 7788
16 | 120 16:20:19 1122 3344 5566 7788
|17 | 13 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 13 | 14 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 19 | 15/ 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 20 | 16 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 21 | 17/ 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 22| 18/ 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 23 | 19/ 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 24 | 20 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 25 | 21 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 26 | 22 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 27 | 23 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 23 | 24 16:20:19 1122 3344 5566 7788
[ 29 | 25 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 30 | 26 16:20:19 1122 3344 5566 7788
| 31 | 27 16:20:19 1122 3344 5566 7788
29 221 1A-2n-10 1199 244 REARA 7722
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Apeéndice 9 Instruccion de comunicacion HMI modbus
RTU

Cddigos de funcion admitidos por HMI como host Modbus

Funcion No. 01: Leer el estado de la bobina y obtener el estado actual de un
grupo de bobinas logicas (ON/OFF)

Funcion No. 03: Leer registros de espera y obtener el valor binario actual en
uno 0 mas registros de espera

Funcién 04: Leer el registro de entrada para obtener el valor binario actual en
uno 0 mas registros de entrada

Funcion No. 05: Forzar una sola bobina, forzar el estado de encendido y
apagado de una bobina l6gica (bit de escritura) Funciéon No. 06: Cargar
valores binarios especificos en un registro de retencion (registro de escritura)
Funcion n.° 15: forzar multiples bobinas, forzar el encendido y apagado de una
cadena de bobinas logicas continuas (escribir maltiples bits)

Funcion n.° 16: preseleccionar registros multiples, cargar valores binarios
especificos en una serie de registros de retencion continuos (escribir registros
multiples)

1. Realice la configuracion del maestro con un solo esclavo

1. 1. Configuracion de parametros de comunicacion, use comunicacion 485
para seleccionar COM2 para agregar protocolo de comunicacion.
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[Proyecto] — [Comunicacion] — [Agregar protocolo], como se muestra a

continuaciéon
P

roject | HMI(M)

Component Tool

&5 Screen

=] Communication

Window Help

'iv%vv#{»:v%v|'

* KK Add Protocol

| %) Data Schedule ...

L, Foald .
( Recipe ...
System Configuration ...

4 Tag 4 Q‘/ Edit Protocol
1 %% Language | %L Delete Protocol
_Em <eyboard Define ... Controller
(o Alarm ... B, Edit Controller
| ~® Password ... Bl Delete Controller
L < sound ¥» Variable Window
E] Protection ...
< u-5 Data Sync ...
@ Record ...

¥ Macro ... 4
Report Manager
Setup 4
Add Protocol 14237
—Protocol
Protocol:  |Modbus RTU Mode |
Controller:
Company l Model l Des... ] -~
Modbus Modbus Controllor Series o
Modbus Modbus Controllor Series(5digit)
Fatek Facon Controllor Series PLC
Mirle Mirle nDX Series E_I
Port: |Auto Detect(RS232/RS422/R5485) |
Baud Rate: Igsoo L] Data Bit: ISBits L'
Parity: [None ~| Stop Bit: [18it |
Delay: l oms L] TimeOQut: l 1sec L'
I~ Multi-Station Smart Link Retry Count  |Timeout, Repeat |
0K X cancel I
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Add Controller XS
—Controller-
1D: 0
Station: 1
Controller: | company | Model | Description (2
Modbus Modbus Controllor Series
Modbus Modbus Controllor Series(5digit)
Fatek Facon Controllor Series PLC
Mirle Mirle nDX Series
Mirle Mirle SDPLC Series PLC =
Description: 2

0K | X Cancel|

ID: nimero de identificacion del controlador. (Unico, no repetible)

Estacion: el nUmero de estacion del controlador, es decir, el nimero de
estacion esclava que se va a leer/escribir. (Los nUmeros de estacion de coml
y com2 se pueden repetir)

El nimero de estacion (numero de estacion HMI) en la configuracion de la
unidad de pantalla es la ID (ID de PLC) correspondiente al controlador
conectado, y la ID (ID de HMI) configurada en la unidad de pantalla es la de
varios controladores correspondientes. Para la configuracion del nimero de
estacion, COM1 y COM2 de la unidad de visualizacion son independientes,
por lo que COM1 y COM2 se pueden configurar por separado para conectar
el controlador con el mismo nimero de estacion, pero para la configuracion de
ID, no se puede repetir cada HMI. Debido a que la ID describe el controlador
gue es el primer controlador conectado a la unidad de visualizacién, como se
muestra en la siguiente figura.

CoM1 COM2
HNIID3 HMIIDZ HMIID1 HMI ID4 HMIIDS HMIID6
| | | | | | |
PLC3 PLC2 PLC1 PLC1 PLC2 PLC3
ID3 ID2 ID1 ID1 ID2 ID3
station 3 HMI station 2 _HMI station 1 HMI station 1 HMI station 2 HMI station 3

figure below.
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1. 2.Después de que la adicion sea exitosa, aparecera el protocolo de
comunicacion correspondiente en la comunicacion seleccionada:

ﬂ mView : [C:\Users\EN\Desktop\121.vxf]
File Edit Vlew Project HMI(M) Component Tool Window Help

e o oy |y BB SrEE R | HE | Se [ ‘
=
|

| & .w,a\@u Hmv;? -8 |[Brerg Bt e0-¢RAGDBE Y- |
Graphic Component  Static Component |Button | Display | Edit |

DEEMTT |
00000000 ®O |[|moshunteisaey -] |
]

Link Management e
%% (888 |» R R R
alTemm: 0 (R G e e e
&5 oML b S R Mastas Ve
©-4B Modbus RTU Mode [9600,N,8,11:0 REAR .40.001. SRR, 40092 SRIRERAEAEY 40003 SRR e
gtk 0 : Modbus Controllor Series [St=1 - I f R
w000 40002 40003
i B ik
Ew_anom i 40005 4y Ew._muos i
T e
R w_A0008 40003

Descnpthn select COMZ ho add communlcatlon _prohocol
- when using 485 to communicate =~

| S |
Zscreen| @ Link & Tagrl

1.3. Las variables disponibles son las siguientes
Controlador: el dispositivo que se comunica con la HMI; nimero: introduzca
directamente la direccion de la variable.

T ™
ﬂ Variable Window =B8] X
~Variable
Controller: 0 : FX3U Series [St=1] |
Variable/Para.: Type | Name | Range | Sp... | Description | =
BIT X000 0-367 1 Inputs
BIT Yooo 0-367 1 Outputs
BIT Mnnnn 0-7679 1 Auxiliary r...
BIT Mnnnn 8000 - 8511 1 Special au... =
BIT Snnnn 0 -4095 1 States
BIT TSnnn 0-511 1 Timer con...
BIT CSnnn 0-255 1 Counterc... 3
3 WORD TNnnn 0-511 1 Timer curr...
3 WORD CNnnn 0-199 1 Counter C...
DWORD CNnnn 200 - 255 1 Counterc... -
Number:
=]
0K X Cancel |
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1. 4. Coloque la variable correspondiente en la pantalla de la HMI y use 485

para conectar el dispositivo de comunicacion modbus, es decir, puede

leer/escribir los datos de la direccion de la variable correspondiente, como se

muestra en la siguiente figura:

Ul T 40001 40002 ‘140003

sy 40007 wi_ 40002 ‘40003

S HHHH | HEHH - HHHH

r_4DDII4 ................. r_ 4000 5 ................. r_4EIUIZIB ....................
------ w:_ 40004 -w:_ 40005 - 40006

e HHAH : HHHH : HHHH

fr'_&[iD'U?' T E[:._am.o.a ................. EI:._:MjD.UQ ....................
...... w:_ 40007 v 40008 -w:_40003

sz HHEHH : HHEHE : HHEHH

1.1. 1. Configurar el maestro con multiples esclavos
1.2. Configuracion de parametros de comunicacion, use comunicacion 485
para seleccionar COM2 para agregar protocolo de comunicacion.
Si necesita conectar varios esclavos, debe agregar varios controladores. Cada
controlador corresponde a un dispositivo que lee/escribe un nimero de
estacion esclava diferente. [Proyecto] — [Comunicacién] — [Agregar
controlador], como se muestra a continuacion.

HMI(M) Component Tool Window Help
b M v o B v |

LAl La

ag ¥4 Edit Protocol
ni &% Language » &L Delete Protocol

(o Alarm ... ‘ it Controlle

| =& Password ... Bl Delete C

tjg; zoutnit:" #? Variable Window
rotection ...

* 4 Data Sync ..

i &3 Record ...

il % Data Schedule ...

(Y Recipe ..

: System Configuration ...

d § Macro ... »
Setup 4
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O seleccione directamente el protocolo de comunicacion, haga clic con el

boton derecho del mouse — [Agregar controlador]
Ty W W | gh wE, w4 | PP

El'-u TK6070FH

- COM1

=5 com2

&8 Mitsubishi FX3U Series [9600,E,7,1]:0
[ 0 : FX3U Series [St=1]

= [ Modbus RTU Mode [9600.0.8.11:1

'?4, Add Pre col
&, Edit Protocol
| &L Delete Protocol

AAAAA o

#» Variable Window

Tenga en cuenta que al conectar varios productos para la comunicacién, debe
marcar [Multi-Station Smart Link] y seleccionar [Timeout, Non-retransmission]

Edit Protocol

% |

—Protocol

Protocol:  |modbus RTU Mode |
Controller: , ,

Company | Model | Des... | |~

Modbus Modbus Controllor Series —

Modbus Modbus Controllor Series(5digit)

Fatek Facon Controllor Series PLC

Mirle Mirle nDX Series |v
Port: |Auto Detect(RS232/RS422/R5485) =l
Baud Rate: |9600 _'_l Data Bit: IBBitS _'J
Parity:  [None ~| Stop Bit: [18it |
Delay:  [gms - TimeOut:  [{sec -l
V¥ Mutti-Station Smart Link Retry Lount | Timeout, Non-rej v |

¢ 0K X Cancel l
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1.2. Después de agregar 3 controladores con éxito, es el siguiente:

NS

File | Edit View Project HMI(M) Component Tc
ES~v@ove~|s ald|ls>
| Z 2 ks bW |[DYyIE~-e

Graphic Component ] Static Component | Button

Display | Ed

N O Emee®E| ~& =

o006 ®®O 0

[EEE

—Link Management

W ¥ W | B 8 6| »

El--ﬂ TK6070FH

| % COM1

-4 com2

=46 Modb

s RTU Mode [9600,N,8,1]:0

Modbus Controllor Series
Modbus Controllor Series
Modbus Controllor Series

[5t=1]
[st=2]
[St=3]

Slave
station

1.2. Agregue la variable que solicita leer/escribir el nUmero de la estacion
esclava en el orden de @@®3® de la siguiente manera, @Seleccione la

estacion esclava correspondiente a la direccion variable

Numene B B Variable Window — O X
Bevel Control | Text |
—Control o_‘
Data Type  |[16Bit] Signed ~| )
Read Addr. 40001 = Vapble/para.: [ Type [ Name | Range Sp.... | Qescription |
Max: BIT _0Onnnn 1-9999 1
g | =] @ &8 BIT _innnn 1-9999 1
Min: | v @ / @ WORD  _3nnnn 1-9999 1
> 3 \WORD 4nnnn 1 -9999 1
Wrice Adr. [ 40001 | @ OWoRD Dénnnn 1- 1
Write Not‘rﬁcatl -
Befor Macro: I—L-I & Select Varable
After Macro: | | &
~Engineer Transfer————— ~Display Forni Number:
Offset: IO Integer: |_40001 |
Gain: |1_0 Dociitl 4 X Select Varable Address
« 0K X Cancel I
e . I 7 | e
0K | X cancel I
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riable del esclavo 2:

Por ejemplo, direccion va

8 Variable Window = = X
Bevel Control | Text | Variable
—Control
Controller: lll : Modbus Controllor Series [St=2] l ~|
Data Type  |[16Bit] Signed = ) : ‘
Road A [ o = Varible/Para.: [ Type | Name | Range | Sp... | Description |
e = BIT _Onnnn 1-9999 1
. = BIT _1innnn  1-9999 1
Min: - 3 WORD  _3nnnn 1-9999 1
: WORD 4nnnn | 1-9999 1
Wiks Ak, [1:—40001 =l 2 E5DOVORD Dannnn 1 - 9999 1
Write Notificat] v
Befor Macro: [ v
After Macro: l ~| &
-Engineer Transfer- Display F( Number:
Offset: lg Integer] Il:_40001 I ~|
Galh: Il'o Decimal
Aux. Cal. | ™ Zert-wrrwowes
0K X cancel I

Direccion variable del esclavo 3:

meric Entry B Variable Window = m] X
Bevel Control ITeXt I ~Variable
—Control 3
Controller: I|2 : Modbus Controllor Series [St=3] l ~|
Data Type  |[168it] Signed ~ .
Read Addr. | [2:_40001 B Varable/Para.: [ Type [ Name | Range [ Sp... | Description |
Max: BIT _0Onnnn 1-9999 1
) LI BIT _1nnnn  1-9999 1
Min: vl BWORD _3nnnn 1-9999 1
: €3 WORD - 1-9999 1
Write Addr. . =
I 240001 l —I b EBDWORD D4nnnn 1-9999 1
Write Notificat] ~|
Befor Macro: | 3
After Macro: ] vl &
—Engineer Transfer —Display F{ Number: ——
Offset: Ig Integer| ||2=_40001 I |
b [1.0 Decima g
X cancel |
Aux. Cal. | I™ Zero-wrrmowes |
R R

0K | XCanceII

2. 4. Coloque la variable

correspondiente en la pantalla HMI y use 485 para

conectar el dispositivo de comunicacion modbus, es decir, puede leer/escribir

los datos de la direccién

de la variable correspondiente, como se muestra en
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la siguiente figura:

R R
............... w._ 40001
[
ey e e it t‘»‘1‘4UDD1
Slave 2

2.1 2. Configuracion de HMI como esclavo
Nota: Sin agregar ningun protocolo y dispositivo, la HMI
actuara como esclavo MODBUS RTU.

2.2

r:2:_4000
W2 4DEID1

Manual de programacion de HMI de la serie TK

40002

s 4l‘|| 102

B 2.2

r1:_40002
-w:1:_40002
B e T

.2 40002
:t-'u:Z:_-'lDDDZ‘

FHEH

FHEH

FHEH

Como configurar el numero de estacion de la estacion esclava:

(DProyecto>Configuracién>ID.

(@Utilice N65128 para configurar directamente en HMI.

B mview: [C:\Users\EN\Desktop\121.vxf]

File Edit View Project HMI(M) Component Tool Windo

DS -@|[ o~

[ vz | |
AR SR

vQ@l‘

‘ GraDhlc ComDonentI Static ComDonent Button ID:spIav| Edit I

)@@@@@@@@@@

[ Link Management

o & & | B B 8

»

| Enrglirsh ,(U"'Fed,

ix

‘%Screen] G Linkrnf Tag]

326
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Actualmente solo admite MODBUS RTU. Dos métodos para configurar los
parametros de comunicacién en HMI:

(D Dibuje una linea diagonal desde la esquina superior izquierda de la HMI
para ingresar a la configuracion del sistema.

(@Utilice el botdn de salto de pantalla para cambiar la pantalla a [65005:
Sistema

pantalla de configuracion]
Back Button X

Push Button Control | status|

—Control- 1 —Option
S 165005 - System setting JR| Priority [By scene =
- Confirm |Press.action ~
Switch Notes I L] Key Def. |Undeﬁned LI
Befor Macro: | x| & Key Window  |yndefined |
After Mo I L] o Destine Voice IUndeﬁned -
Controlled condq —vJ
™ Hide Obj.
[~ Hide as priority lack or disable
[~ Prompt as priority lack
™ Set Levle 9.
0K X Cancel |
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2.3 Las variables disponibles cuando se utiliza HMI como esclavo son las

siguientes
'( .
P Variable Window =N =R
—Variable
Controller: 255 : System [St=255] -
Varizble/Para.: | Type | Name | Range | Sp... | Description |
€@ WORD Nnnnnn 0 - 16383 1 Internal M...
€@ WORD Nnnnnn 16383 - 32767 1 Internal M...
E@WORD Nnnnnn 32768 - 49151 1 Internal M...
€@WORD Nnnnnn 49152 - 65535 1 Internal M...
Index vnnnnn 0 - 32767 1 Internal P...
&8 BIT NTBhn  0-63 1 Timer swi...
E3WORD NTRnn  0-63 1 Timer curr...
Number:
' OK | X Cancell

El nUmero de direccion correspondiente del registro HMl en la

comunicacién modbus:

Modbus NO.

HMI internal
variables

400000~465535 NO~N65535

El nimero de direccion correspondiente del componente de bit HMI en

la comunicacion modbus:

En HMI, una variable interna N tiene 16 bits, donde NO.0 corresponde a
0X0000, NO.1 corresponde a 0X0001, y asi sucesivamente...
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Apeéndice 10 Instrucciones de la HMI de la serie

Coolmay TK comunicandose con otra banda PLC

Especificaciones de hardware:

TK6037FH

USB port(In
development)

LAN(In development)

HMI download port
(Type C)

RXTX BAGND 24V

TK6043FH

COM1/COM2

FG 0V 24V
LAN(In development

HMI 232/485 po

HMI download port(Type C)
USB port(In development)

TK6050FH

COM1/COM2

FG OV 24V HMI download port(Type C)

USB port(In development)
HMI 232/485 port

329

Pin number

Description

RS232 COM port definition

RXD Accept
TXD Send
GND Ground/DC24VA
RS485 COM port definition
A 485+
B 485-
DC24V Power Supply
24V DC24V+
GND Ground/DC24V-

Pin No.| Signal bescription

RS232COM port definition

2 RXD Accept
3 TXD Send
5 GND Ground
RS485 COM port definition
1 A 485+
6 B 485-
Pin No. Signal |Description
RS232 COM port definition
2 RXD Accept
3 TXD Send
5 GND Ground
RS485 COM port definition
1 A 485+
6 B 485-
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TK6070FH/HD
Pin No. I Signal |Description
RS232 COM port definition
2 RXD Accept
6 3 TXD Send
COM 5 GND Ground
RS485 COM port definition
Optional SD card(l Interface & auiind
icna cart n
development) FG OV 24V Bl 485-
LAN(In development HMI 232 port
HMI download port{Type
WIFI switch{Opticnal) HMI 485 port(Al B1)
TK6070KFH
Pin No. Signal Description
COM2 RS232 COM port definition
2 RXD Accept
® @D ® 6 5 GND Ground
COM1/COM2 COM1 RS485 COM port definition
1 A 485+
6 B 485-
FG 0V 24V

HMI RS232

TK6100FH
Pin No. | Signal |Description

RS232 COM port definition
2 RXD Accept
3 TXD Send
5 GND Ground
RS485 COM port definition
1 A 485+

USB port (In development) FG OV 24V 6 B 485-

HMI download port(Typ:

LAN(In development) HMI 232/485 port

1. Serie Coolmay CX

Método 1: Utilice la conexion RS232
» Configuracion del software TK

Elemento de parametro Recommended settings
Protocolo CoolMay PLC(3U/3G)/FX3U

Tipo de puerto de RS232
comunicacion
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Tasa de comunicacion 9600
Comprobacion de Even parity
sincronizacion
Numero de datos 7 digits
Detener digitos 1 digit
Add Protocol R ,1
—Protocol
Protocol:  |coolMay PLC(3U/3G)/FX3U -]
Controller:
Company | Model | Des... |
CoolMay CoolMay 3U Series PLC
Port: |Auto Detect(RS232/RS422/RS485) |
Baud Rate: |9600 LI Data Bit: I7Bi‘l’.5 L‘
Parity:  [Even ~ Stop Bit:  [1pit |
Delay: I oms LI TimeOut: | 1sec L‘
™ Multi-Station Smart Link Retry Count  |Timeout, Repeat v |
0K X cancel I
» Variable Operable
r ]
M Variable Window =8| % |
~Variable
Controller: 0 : CoolMay 3U Series [St=1] _v_I
Variable/Para.: Type | Name | Range | Sp... | Description | -
BIT Xooo 0-367 1 Inputs
BIT Yooo 0-367 1 Outputs
BIT Mnnnn 0-7679 1 Auxilaryr...
BIT Mnnnn 8000 - 8511 1 Special au... =
BIT Snnnn 0 -4085 1 States
BIT TSnnn 0-511 1 Timer con...
BIT CSnnn 0-255 1 Counter c... R
WORD TNnnn 0-511 1 Timer curr...
3 WORD CNnnn 0-199 1 Counter c...
DWORD CNnnn 200 - 255 1 Counter c... =
Number:
¢ 0K X cancel I
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» Diagrama de conexion de la linea de comunicacion del PLC de la serie
TK(COM1)-CX (utilice
Linea de descarga de la serie CX2N)

TK series HMI side with 9-hole
D-shaped female socket

Coolmay PLC side with
8-pin male socket

Ao

® ®G

©O®
==

3 TXD

2 RXD
3 TXD
5 GND

4 RXD

6 GND

Método 2: Utilice la configuracion
del software TK de conexidon RS485

Elemento de parametro

Recommended settings

Protocolo

CoolMay PLC(3U/3G)/FX3U

Tipo de puerto de
comunicacion

RS485

Tasa de comunicacion 9600
Comprobacion de Even parity
sincronizacion

Numero de datos 7 digits
Detener digitos 1 digit
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Add Protocol % |
—Protocol
Protocol:  |coolMay PLC(3U/3G)/FX3U |
Controller:
Company | Model | Des... |
CoolMay CoolMay 3U Series PLC
Port: |Auto Detect(RS232/RS422/RS485) |
Baud Rate: |9600 LI Data Bit: |7B'rts j
Parity:  [Even -l Stop Bit:  [1pit |
Delay: I oms LI TimeOut: | 1sec j
™ Multi-Station Smart Link Retry Count  |Timeout, Repeat v |
0K X cancel I

» Variable Operable

r ]
H Variable Window ‘ = | B =X 1
~Variable
Controller: 0 : CoolMay 3U Series [St=1] ;]
Variable/Para.: | Type | Name | Range | Sp... | Description | -
BIT Xooo 0-367 1 Inputs
BIT Yooo 0-367 1 Outputs
BIT Mnnnn 0-7679 1 Auxilaryr...
BIT Mnnnn 8000 - 8511 1 Special au... E
BIT Snnnn 0 -4095 1 States
BIT TSnnn 0-511 1 Timer con...
BIT CSnnn 0-255 1 Counter c... Bl
WORD TNnnn 0-511 1 Timer curr...
B@WORD CNnnn 0-199 1 Counter c...
DWORD CNnnn 200 - 255 1 Counter c... =
Number:
=
¢ OK I X cancel I
[ A

» Diagrama de conexion de la linea de comunicacion del PLC de la serie
TK(COM1)-CX

333 https://coolmay.com.ar/



coolmay®

TK series HMI side with 9-hole
D-shaped female socket

— ]

4

| \

L —

.

Manual de programacion de HMI de la serie TK

Coolmay PLC side

connected with 5pin

terminal
-
L
L
-

Call

A 485+

1 A
6 B

B 485-

2. AD4401 (Japan AIAND weighing controller)

» TK software settings

Elemento de parametro Recommended settings
Protocolo AD-4401 Series
Tipo de puerto de comunicacion | RS232
Tasa de comunicacion 9600
Comprobacién de sincronizacion [Even parity
Numero de datos 7 digits
Detener digitos 1 digit
Add Protocol X
~Protocol
Protocok :
Controller:
Company | Model | Des... |
A&D AD-4401 via RS232 Indi...
Port: |Auto Detect(RS232/RS422/RS485) ~|
Baud Rate: |9500 L] Data Bit: |7B'rl:s L]
Parity: IEven 3 Stop Bit: llBit Zl
Delay: | 0ms | TimeOut:  |1gac LI
™ Multi-Station Smart Link Retry Count lTimeout, Repeat LI

' 0K | X Cancell

» Variable
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B Variable Window - O X
—Variable
Controler :
Variable/Para.: Type | Name | Range | sp... | Description | A
BIT DT Clears the...
BIT MG Display th...
BIT MN Display th...
BIT MZ Clears to z...
BIT MT Subtacts ...
BIT CT: Clears the...
BIT BB Starts bat...
BIT BD Starts disc...
BIT HB Emergenc...
DWORD SPn 0-7 1 Setpoint I v
Number:
| =

S ok | % cancel ]

» Diagrama del cable de comunicacion TK(COM1)-AD4401

335 https://coolmay.com.ar/



coolmay®

Manual de programacion de HMI de la serie TK

HMI AD4401
1 1
2 RS232 RXD RS232 RXD 2
3 RS232 TXD RS232 TXD 3
4 e RTS 4
5 GND —e CTS 5
7 \T GND 7
8 CD 8
9 9
SH(shell) 10
"
12
13
14
15
16
17
18
19
—e DTR 20
21
22
23
24
25
SH(shell)
DB9(female )Connector DB25(male )Connector
5 1 1
z
9 6

3. Serie Fuji MICREX-SX (Fuiji)
Configuracién del software TK

Elemento de parametro

Configuraciones
recomendadas
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[~ Multi-Station Smart Link

Protocolo Serie Fuji MICREX-SX
Tipo de puerto de RS232
comunicacion
Tasa de comunicacién 38400
Comprobacion de Even parity
sincronizacion
Numero de datos 8 digits
Detener digitos 1 digit
—Protocot
Ridkoak 2
Controller:
_Company | Model | Des.. |
Fuji electric  MICREX-SX Series PLC
Port: | Auto Detect(RS232/RS422/R5485) =l
Baud Rate: |38400 LI Data Bit: IBB'rts LI
Parity:  [Even ~] StopBt:  [1g¢ =l
Delay: IOms _._I TimeOut: [1sec L]

Retry Count  [Timeout, Repeat |

V' 0K I X Cancel |

»Variable manipulable
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»TK-Fuji MICREX-SX Series Diagrama de conexion del cable de

comunicacion (usando

232 cable cruzado)

M Variable Window = O X
—Variable
Controller: 0 : MICREX-SX Series [5t=0] v
Variable/Para.: Type | Name | Range | sp... | Description |
3 WORD IWooox 0 - 7FFF 1
WORD QW.ooox 0 - 7FFF 1
WORD MW1.x... 0-7FFF 1
3 WORD MW3.x... 0-7FFF 1
3@ WORD MW10.... 0-7FFF 1
Number:
« 0K | X Cancel |

PLC232 communication port connection diagram

HMI SPIN female port

\\
'

2

RXD

3

TXD

3

TXD

0

GND {1

0

GND

4 Mitsubishi FX series

»TK configuracién de software

Elemento de Configuracion recomendada
parametro

Protocolo Mitsubishi Fx Series
Comunicacion RS232

Comunicacion 9600

338
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Sincronizacion Incluso la paridad
Numero de 7 digits
datos

Detener digitos | 1 digit

—Protocol
(Ll I v o bichi FX Series v
Controller:
Company | Model | Des... |
Mitsubishi FX Series PLC
Mitsubishi FX1S Series PLC
Port:  |Auto Detect(R5232/R5422/R5485) =l
Baud Rate: |9600 L] Data Bit: |7BitS L]
Parity: IEven L] Stop Bit: IlBit L]
Delay: [oms ~| TimeOut:  [1ec |
I~ Multi-Station Smart Link Retry Count | Timeout, Repeat v |
0K X cancel ‘

»Variable manipulable

-Variable

Controller: |0 : FX Series [St=1] |
Variable/Para.: Type | Name | Range | Sp... | Description | A

BIT Xooo 0-177 1

BIT Yooo 0-177 1

BIT Mnnnn 0-1023 1

BIT Mnnnn 8000 - 8255 1

BIT sSnnn 0-999 1

BIT Tnnn 0-255 1

BIT Cnnn 0-255 1

WORD RTnnn 0-255 1

3 WORD RCnnn 0-199 1

DWORD DRCnnn 200 - 255 1 v
Number:

=]

0K
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» TK-FX Series Diagrama de conexion de la linea de comunicacion (utilizando

la linea de programacion de Mitsubishi, concretamente SC-11/SC-09)

TKseries touch side with 9 holes FX series PLC side with 8-pin
D-shaped female connector male connector
. bt ‘e
‘.;‘5 . ’.‘,
PLC programming po& pin definition
2 RXD : —
N number| Signal Description
3 TXD 1 RXD- Accept negative
5 GND 2 RXD+ | Accept positive
3 GND ground
4 TXD- Send negative
5 +5V External power supply
6 CCS ggg?rr&tﬂgation direction
T TXD+ | Send positive
8 NC Empty foot
5. Serie Keyence KV
»TK configuracion de software
Elemento de parametro Recomendado
Protocolo Keyence KV Series
Tipo de puerto de RS232
comunicacion
Tasa de comunicacion 9600
Comprobacion de Incluso la paridad
sincronizacion
Numero de datos 8 digits
Detener digitos 1 digit
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—Protocol
Frotocok 7
Controller:
Company | Model | Des... |
Keyence KV Series PLC
Port: | Auto Detect(RS232/RS422/R5485) |
Baud Rate: |9600 _'J Data Bit: ISBitS _'J
Parity: |Even _'J Stop Bit: IlBit _'J
Deby: Iorns El TimeOQut: [lsec zl
™ Multi-Station Smart Link Retry Count  [Timeout, Repeat v |

« 0K I X Cancell

»Variable manipulable

—Variable
Controller: 0 : KV Series [St=1] |
Variable/Para.: Type | Name | Range | Sp... | Description | A
BIT _nnn 0-415 1 Input Relay
BIT _nnn 500 -915 1 OutputR...
BIT _nnnn 1000 - 6915 1 InternalR...
BIT Rnnnnn  0-99915 1 Relay
BIT Bxooxx 0 - 3FFF 1 Link relay
BIT MRnnnnn 0 - 99915 1 Internal a...
BIT LRnnnnn 0 - 99915 1 Latch relay
BIT CRnnnn 0 -3915 1 Control relay
BIT VBxooxx 0 - 3FFF 1 Virtual relay
EBWORD DMnnnnn 0 - 65534 1 Data Mem...
Number: @3 WORD  TMnnn 0-512 1 Temporar...
=3 WORD EMnnnnn 0 - 65534 1 Extended...
M WORD FMnnnnn 0 -32767 1 File reqister
@3 WORD  ZFnnnnn 0 - 99999 1 File reqister
WORD  Whoox 0 - 3FFF 1 Link register
=3 WORD TMnnn 0-511 1 Temporar...
@WORD Znn 1-12 1 Index reqi..
E@WORD CMnnnn 0-5999 1 Control m...
3 WORD VMnnnnn 0 - 59999 1 virtual me...
DWORD Tnnnn 0-3999 1 Timer
DWORD TCnnnn 0 -3999 1 Timer (cu...
DWORD TSnnnn 0 -3999 1 Timer (se...
DWORD Cnnnn 0-3999 1 Counter
DWORD CCnnnn 0 -3999 1 Counter (...
DWORD CSnnnn 0 -3999 1 Counter (...
DWORD CTHn 0-3 1 High-spee...
DWORD CTCn 0-3 1 High-spee... >
=l
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»TK-Keyence KV Communication line connection diagram

HMI KV series
2 RS232 RXD ‘\
3 RS232 TXD ¢ RXD 3
GND 4
5 GND TXD 5
DBY(female )Connector RJ12
5 1

6.Koyo K serie de secuencias
»TK configuracion de software

Elemento de Recomendado
parametro

Protocolo Koyo K secuencia
Puerto de RS232

comunicacion

Tasa de comunicacion | 9600

Comprobacion de paridad impar
sincronizacion

Numero de datos 8 digits
Detener digitos 1 digit
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—Protocol
fotocor x
Controller:
Company | Model | Des... |
Koyo Koyo DL Series PLC
Port: |Auto Detect(RS232/RS422/RS485) |
Baud Rate: [g600 ~ DataBit:  [gpits =]
Party:  [odd ~] Stop Bit: [t |
Delay:  [oms | TimeOut:  |1gec =]
I~ Multi-Station Smart Link Retry Count  [Timeout, Repeat v |

0K | X Cancel |

»Variable manipulable

—Variable
Controller: [0 : Koyo DL Series [St=1] |
Variable/Para.: Type | Name | Range | Sp... | Description |
BIT Xoooo  0-3777 1
BIT Yoooo  0-3777 1
BIT Toooo 0-3777 1
BIT Coooo 0-3777 1
BIT Soooo 0-3777 1
BIT Moooo 0 - 3777 1
BIT Pooco  0-7777 1
BIT SPoooo 0 - 3777 1
BIT GQoooo 0 -7777 1
BIT GXoooo 0-7777 1
Number: €@ WORD Vooooo 0-77777 1
=]
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»TK-Koyo K sequence Communication line connection diagram

Manual de programacion de HMI de la serie TK

HMI DL205
1 oV
2 | RS232 RXD \ 5V
3 | RS232 TXD o RXD
4 ‘] TXD
5 | oND 5V
oV
DBY(female )Connector
5 1
CR
HMI DL250
1 5V
2 | Rs232 RXD . 4 TXD2
3 | Rs232 TXD . 4 RXD2
4 D RTS2
5 | GND CTS2
RXD2-(RS422)
oV
DBQ(femaIe )Connector DB1 5(fema|e)c0nnect0r
5 1 i
) 8 15 11
7.LG series

»TK Configuraciones de software

Elemento de Configuracion

parametro recomendada

Protocolo LG Master-K K120S Series
Comunicacion RS232

Comunicacion 38400
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Sincronizacion Sin informacién
Numero de 8 digits
datos
Detener digitos 1 digit
—Protocol
I o cter K K1205 Series v
Controller:
Company I Model ‘ Des... \_
LG K120S Series LG ...
Port: |Auto Detect(RS232/RS422/RS485) e
Baud Rate: |38400 Ll Data Bit: IBBitS _'J
Parity: |None LI Stop Bit: IlBit _'J
I~ Multi-Station Smart Link Retry Count |Timeout, Repeat v |
 OK X Cancel |
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Manual de programacion de HMI de la serie TK

~Varizble
Controller: |0 : K120S Series [St=1] |
Variable/Para.: Type | Name | Range | Sp... | Description |
BIT Pnnx 00 - 63F 1 1/O Relay
BIT Mnnnx 00 - 191F 1 Auxiliary R...
BIT Knnx 00 - 31F 1 Keep Relay
BIT Lnnx 00 - 63F 1 Link Relay
BIT Fnnx 00 - 63F 1 Special Re...
BIT Tnnn 0-255 1 Timer
BIT Cnnn 0-255 1 Counter
WORD  TVnnn 0-255 1 Timer Value
WORD CVnnn 0-255 1 Counter V...
WORD Dnnnn 0 -4999 1 Data Regqi...
Number:
=]
v oK

»TK-LG Master-K120S Diagrama de conexion de la linea de comunicacion

HMI

K120S series

2 RS232 RXD

RS232 TXD 2

3 RS232 TXD

B

RS232 RXD 3

5 GND

’-

DB9(female )Connector

5

1

9

8. OMRON C series

»TK Configuraciones de software

1 GND 5

DB9(male)connector

f@@@@g}

\

\@2®® /

Elemento de Configuraciones
parametro recomendadas
Protocolo Serie C de Omron
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Puerto de

comunicaciéon

RS232

Tasa de comunicacion | 9600

Comprobacién de
sincronizacion

Incluso la paridad

Numero de datos 7 digits
Detener digitos 2 digits
—Protocol
Brocok ud
Controller:
Company | Model | Des... | |
Omron C Series PLC
Omron CV Series PLC
Omron CJ1G/H Series PLC —
Omron CJ1M Series PLC [7]
Port:

Parity:
Delay:

l Auto Detect(RS232/RS422/RS485)

Baud Rate: I%OO

[~ Multi-Station Smart Link

:] Data Bit: |7BitS
|Even | Stop Bit:  |2Bits
|0ms l.l TimeOut: | 1sec

E1
E1
E

Retry Count  |Timeout, Repeat ~|

b
v
Zl
v
v

' 0K | X Cancell
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»Variable manipulable

—Variable-
Controller: 0 : C Series [St=0] |
Varable/Para.: | Type | Name | Range | Sp... | Description | ]
BIT Rnn.n - 0.0 -511.15 1
BIT HRnn.nn 0.0 - 99.15 1
BIT ARn.AN 0.0 - 27.15 1
BIT LRnn.nn 0.0 - 63.15 1
@ WORD PVnnn  0-511 1
@3 WORD DMnnnn 0 - 6655 1
BIT TCnnn 0-511 1
Number:

V' 0K ‘

»TK-OMRON communication cable connection diagram

. Omron series PLC side S-pin
TK series touch D-shaped male connector

side with
S holes D-shaped
female connector

2 RXD 3 RXD
3 TXD < 2 TXD
5 GND 9 GND

9.Siemens S7-200 series

»TK Configuraciones de software

Elemento de Recommended settings
parametro

Protocolo Simatic S7-200 Series
Comunicacion RS485
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Comunicaciéon

9600

Sincronizaciéon

Incluso paridad

Numero de datos | 8 digits
Detener digitos 1 digit
Comunicacion 1 second
—Protocol
CIoEoen: <
Controller:
Company | Model | Des... |
SIEMENS Simatic 57-200 PLC
Port: |Auto Detect(RS232/RS422/RS485) |
Baud Rate: l9600 :J Data Bit: |8Bit5 .1]
Parity: IEven _VJ Stop Bit: IlBit LI
I™ Multi-Station Smart Link Retry Count | Timeout, Repeat |

0K X Cancel I

349

https://coolmay.com.ar/



coolmay®

»Variable manipulable

Manual de programacion de HMI de la serie TK

—Variable
Controller: |0 : Simatic $7-200 [St=2] |
Variable/Para.: Type | Name | Range | Sp... | Description |
WORD VWwnnnn 0-8190 2
WORD TWnnn 0-255 1
= WORD CWnnn 0-255 1
3 WORD AIWnn 0-63 1
3 WORD AQWnn 0-63 1
BIT In.nn 0.0 -15.7 1
BIT Qn.nn 0.0 -15.7 1
BIT Mnn.nn 0.0-127.7 1
BIT Snn.nn 0.0-127.7 1
BIT SMnn.nn 0.0 -127.7 1
Number:
~

¢ 0K

»TK-Siemens S7-200 communication line connection diagram

TK series touch side with 9 holes S7-200 series PLC side 9 pin
D-shaped female connector D type male connector

A b—]
B

oo (>

1
6

0w

10.Delta DVP series

»TK Configuraciones de software

Elemento de parametro Configuracion
recomendada
Protocolo DELTA DVP Series
Tipo de puerto de RS232
comunicaciéon
Tasa de comunicacion 9600
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Comprobacion de Incluso la paridad
contraste
Numero de datos 7 digits
Detener digitos 1 digit
Tiempo de espera de 1 second
comunicacion
—Protocol
Fraiocos x
Controller:
“Company | Model | Des... |
DELTA DVP ES/EX/SS Series PLC
DELTA DVP SA/SX/SH Series PLC
DELTA DVP EH Series PLC
DELTA DVP ES2/EX2/SS2 Series PLC
Port: |Auto Detect(RS232/RS422/R5485) =l
Baud Rate: |9600 EI Data Bit: |7Bits E]
Parity: |Even EI Stop Bit: llBit Z]
Delay: |0ms LI TimeOut: |1sec L]
I~ Multi-Station Smart Link Retry Count  |Timeout, Repeat v

 OK I X Cancell

» Variable manipulable

~Variable

Controller: |0 : DVP ES/EX/SS Series [St=1] |
Variable/Para.: Type | Name | Range | Sp... | Description | A

BIT Xooo 0-177 1 Inputs

BIT Yooo 0-177 1 Outputs

BIT Mnnnn 0-1279 1 Auxiliary r...

BIT Snnn 0-127 1 States

BIT TSnnn 0-127 1 Timer con...

BIT CSnnn 0-127 1 CounterC...

BIT CSnnn 232 - 255 1 Counterc...

€3 WORD TNnnn 0-127 1 Timer curr...

3 WORD CNnnn 0-127 1 Counter c...

DWORD CNnnn 232 - 255 1 Counterc... v
Number:

=]

»K-Delta DVP communication cable connection diagram
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HMI DVP-ES2

2 RS232 RXD
3 RS232 TXD GND 3
RS232 RXD 4

5 | GND RS232TXD | 5
DB9(female)connector 2 1
TTTY 00
05 10 0)3
" B 000
8 6
7
HMI DVP-ES2-EX2-$52-SA2-SX2
2 | RS232 RXD
3 | RS232TXD :\ b RS232 RXD 4
\ RS232 TXD 5
5 | GND 4 4 GND 8
DBQ(female )connector mini DIN8(maIe)connector
5 1
3 &

11. Xinje PLC series

»TK Configuracion de software

Elemento de parametro Recommended settings

Protocolo Xinjie PLC Series

Tipo de puerto de RS232
comunicacion
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Tasa de comunicacion 19200
Comprobacion de Even parity
sincronizacion

Numero de datos 8 digits
Detener digitos 1 digit
Tiempo de espera de 1 second

comunicacion

Add Protocol

—Protocol
Protocol:  xinje PLC Series |
Controller:
Company | Model I
Xinje Xinje XC PLC Series PLC
Xinje Xinje XD/XL PLC Series PLC
Port: |Auto Detect(RS232/RS422/R5485) =l
Baud Rate: 119200 j Data Bit: ISBitS j
Parity:  [Even ~| Stop Bit: 1Bit |
Delay: [oms -] TimeOut:  [15ec |
I™ Multi-Station Smart Link Retry Count  |Timeout, Repeat v|

¢ 0K

X Cancel I
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»Variable manipulable

B8 Variable Window = B X |
—Variable

Controller: 0 : Xinje XC PLC Series [St=1] |
Variable/Para.: | Type [ MName | Range | Sp..|Description |

BIT Xooo 0-511 1

BIT Yooo 0-511 1

BIT Mnnnn 0-7999 1

BIT Mnnnn 8000 - 8511 1 =

BIT sSnnnn 0-1023 1

BIT Tnnn 0-618 1

BIT Cnnn 0-634 1 E

3 WORD Dnnnn 0-7999 1

WORD TDnnn 0-618 1

3 WORD CDnnn 0-634 1 -
Number:

¢ OK l X cancel |
A

» TK- Xinje PLC diagrama de conexion de la linea de comunicacién

HMI Xinjie XC Series
2 RS232 RXD
3 RS232 TXD RS232 TXD 3
RS232 RXD 4
5 GND > —o GND 6
DB9(Female)interface Mini DIN8(Male)interface
S 1

12. Matsushita PLC series
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»TK Configuraciones de software

Elemento de parametro Configuracion
recomendada
Protocolo Matsushita FP Series
Tipo de puerto de RS232
comunicacion
Tasa de comunicacién 9600
Comprobacién de Odd parity
sincronizacion
Numero de datos 8 digits
Detener digitos 1 digit
Tiempo de espera de 1 second
comunicacion

Add Protocol %
—Protocol ]
Protocol:  |Matsushita FP Series |

Controller: |
Company | Model | Des... |
Matsushita FPO Series PLC
Port: | Auto Detect(RS232/RS422/R5485) =l
Baud Rate: |9600 _:J Data Bit: I8Bit5 ‘v_]
Parity: IOdd _:J Stop Bit: llgit _v_]
Delay: IOms _:J TimeOut: ] 1sec _1]
I~ Mult-Station Smart Link Retry Count  [Timeout, Repeat v|
0K b4 CanceIJ

355

https://coolmay.com.ar/



Manual de programacion de HMI de la serie TK

coolmay®

»Variable Manipulable

n Variable Window o8B X
~Variable
Controller: 0 : FPO Series [St=1] |
Variable/Para.: | Type | Name | Range | Sp... | Description | I
EBBIT Xnnnx 00 - 511F 1 Externali.. [ 4
&8 BIT Ynnnx 00 - 511F 1 External o...
BIT Rnnnx 00 - 886F 1 Internalr...
@B BIT Rnnnx 9000 - 910F 1 Specialint... =
&8 BIT Tnnnn 0-3071 1 Timer
BIT Cnnnn 0-3071 1 Counter
BIT Lnnnx 00 - 639F 1 Link relay (5
3 WORD DTnnnnn 0 - 32764 1 Data regis...
3 WORD DTnnnnn 90000 - 90511 1 Special da...
WORD SvVnnnn 0-3071 1 Timer/Co... -
Number:
K
v OK I X Cancel |

»TK- Diagrama de conexion de la linea de comunicacion Matsushita PLC

HMI Matsushita FP Series
2 RS232 RXD
3 RS232 TXD SD
‘\ -
5 GND - —® SG

DB9(Female)interface

S 1
9 6

Apeéndice 11 Simulacién y descarga del programa HMI
11.1 Simulacion de programa
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mView proporciona la funcion de simular directamente en la PC. Puede usar
esta funcion para simular las acciones realizadas en HMI después de
planificar HMI. Por un lado, aumenta la conveniencia de encontrar errores de
programa y, por otro lado, puede ahorrar la descarga del tiempo que la HMI
puede conectarse al controlador. La funcion de simulacién de mView se divide
en dos tipos: [Ejecucién en linea] y [Ejecucion fuera de linea], como se
muestra en la siguiente figura.

File Edit View Project | HMI(M) Component Tool Window Help

O @ |« ~ % Syntax Check ... F8
RS u & On-Line Run O I v g wox.
L. Off-Line Run Shift+F9

Graphic Component | Static C¢

P,

% Download to HMI ...  Ctrl+Al+S

“ @ Save To File ... | 'I _

Link Management Setup » !

M M M L SN

11.1.1 Ejébucién en linea

Esta funcion debe estar conectada al controlador, y el programa modificara los
contactos y registros correspondientes establecidos por el controlador durante
la ejecucion. Se puede utilizar para verificar si el programa planificado puede
actuar normalmente sobre el controlador.
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Antes de [Ejecutar en linea], debe configurar la comunicacion, como se
muestra en la siguiente figura:
F L ==

- F .

’HMI(M) Component Tool Window Help

~1 Y& Syntax Check ... F8 |8y v | B 8 | Ll | Fe
g/ 4 On-Line Run R lEvgvR v i om@ -
:‘c &, Off-Line Run Shift+F9 | - o

_| @ Stop Ctrl+F9

< Rl BeEeEE e
= @ Download to HMI ...  Ctrl+Alt+S |

E Save To File ... 'l

o el 2 T
T 5 Communication Setup .. b

Ty

Protocol Set...

Upload/Downloaqd Simulate COM Set

~COM Port Set
COM1: |com1 i
com2: lcom2 - (z-TEK USB-to-Serial Comm ~ |

Entre ellos, COM1 y COM2 a la izquierda de [Configuracion de comunicacion]
se refieren a los puertos de comunicacion en HMI, y la configuracion a la
derecha es el conjunto de puertos de comunicacion designados por el usuario
en el lado de la PC para simular los puertos de comunicacion

358 https://coolmay.com.ar/



coolmay®

Manual de programacion de HMI de la serie TK

correspondientes al sexo. del lado HMI, como se muestra a continuacion:

§ Computer Management
File Action View Help

e« 25 E HE =

A Computer Management (Local | v ;& DESKTOP-IFJ5SLB

v {f} System Tools
> () Task Scheduler
> 3] Event Viewer
> @ Shared Folders
> &% Local Users and Groups
> (%) Performance
& Device Manager
v &3 Storage
" Disk Management
> f'(;; Services and Applications

i| Audio inputs and outputs

> ) Bluetooth

> ® Cameras

> B3 Computer

> s Disk drives

> [ Display adapters

> Human Interface Devices

> *m IDE ATA/ATAPI controllers

> % Imaging devices

> @ Jungo

> Keyboards

> @ Mice and other pointing devices

[ Monitors

' Network adapters

& Ports (COM & LPT)
ﬁ STMicroelectronics Virtual COM Port (COME)
i Z-TEK USB-to-Serial Comm Port (COMS)

v

Vv

<

Protocol Set...

Upload/Download Simulate COM Set |

~COM Port Set
COMI: |COMS6 - (STMicroelectronics Virtual | v |
com2: |COMS - (Z-TEK USB-to-Serial Comm |

« 0K X Cancel |
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11.1.2 Ejecucién fuera de linea

Esta funcion no necesita estar realmente conectada al controlador, puede
usarse para probar el funcionamiento normal del programa y la verificacion de
varias funciones.

11.2 Descarga y actualizacién del programa S.O. versién

Después de usar la PC para simular y verificar que el programa es correcto,
puede comenzar a descargar a la HMI y usar directamente la HMI para
conectarse al controlador.

11.2.1 Descargar a HMI

Antes de descargar el programa a HMI, primero debe realizar la configuracion
de comunicacion, seleccione [HMI]—[Configuracién]—[Configuracién de
comunicacion], como se muestra en la siguiente figura:

' HMI(M) Component Tool Window Help

YE Syntax Check ... B |8y v | B 8| & o i & K
& On-Line Run Ot v vt v o @ ~
| & Off-Line Run Shift+F9
@ Stop “trl+FC

e b B & E Y @

b

‘%@ Download to HMI ...  Ctrl+Alt+S
Save To File ... ot |
Lokl i

[Csewp s M communicationsemp ]

Protocol Set...

Upload/Download lSimulate COM Set |

—~COM Port Set

Connection Device: |COMS6 - (STMicroelectronics Virtual | v |

" Fix Baud Rate(115200,N,8,1)

Order | Setting | Connect... | A
0 115200,None,8 Bits,1 Bit 2 =l
1 9600,None,7 Bits,1 Bit 0
2 9600,Even,7 Bits,1 Bit 0
Vi3 9600,0dd,7 Bits,1 Bit 0
4 9600,Mask,7 Bits,1 Bit 0

| 15 9600.Snace.7 Rits.1 Rit n ¥

0K X Cancel l
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Especifique el puerto de comunicacion de la PC en [Cargar/Descargar] de la
ventana de configuracion de comunicacion, es decir, el puerto donde se
conecta el cable de descarga a la PC. Por ejemplo, COM3, puede seleccionar
[Usar velocidad de comunicacion fija] junto con HMI [pantalla de descarga], o
dejar que la PC intente descargar automaticamente a diferentes velocidades.
Luego seleccione [HMI] — [Descargar a HMI], y luego comience a descargar
el programa HMI a la HMI, como se muestra a continuacion:

| HMI(M) Component Tool Window

i Y& Syntax Check ... F8
' & On-Line Run Fo

| & Off-Line Run Shift+F9

&

Download X

Download Time:
Download Data 81912 Bytes, Need 12 Sec.

Vv Turbo Download(Valid aft. OS v1.21, RS485 non-valid)
COM Port Set: |cOMG6 - (STMicroelectronics Virtual COM Port v |

Option-
" Init Register ™ Init Station ID Group
[~ Update Password v Update RTC

I~ Clear Retentive Req.

X Cancel | &5 Setup l

11.2.2 Guardar como programa HMI

Ademas de descargar directamente el programa planificado a HMI,
mView también permite al usuario guardar el programa planificado en un
archivo especifico (*.vho). Para descargar y usar en el futuro, se debe tener
en cuenta que este archivo es solo para descargar y su contenido no se
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puede modificar. Seleccione [HMI]—[Guardar proyecto como archivo...] para
guardar el proyecto como un archivo especial para hombre-méaquina de tipo

vho, como se muestra en la siguiente figura:

‘HMI(M)F Component Tool Window

1] Y% Syntax Check ... E8
I‘ & On-Line Run E9
;t & Off-Line Run Shift+F9

@ Stop Cirl +EQ

J Il

@ Download to HMI ...  Ctrl+Alt+S

=) Save To File ...

E Setup »

u Save As
Save in: I test _'J & &5 Ev

‘ Name Date modified Type

No items match your search.
Quick access y

Desktop

Libraries

L

This PC

@

Network

Size

File name: Ilest

Saveastype:  [mView HMI Object Pllel (vho) |

=l
5

Save I
Cancel |

7

Después de que necesite descargar este programa a la HMI, seleccione

[Herramienta]—[Descargar programa HMI], como se muestra a
continuacién,puede descargar este programa a la HMI.

| Tool Window Help
mDownload HMI ...

i Upload HMI ...
"‘b Update HMI OS ...

{ Language Select N -
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M open X
Look in: I test l] L] £f Ev
% Name - Date modified Type
; ﬂtest 8/21/2020 7:05 PM mVie
Quick access
Desktop
™
Libraries
This PC
Net;votk
< >
File name: |test LJ Open
Files of type: {mView HMI Object File (*.vho) | Cancel |
Download X

Download Time:
Download Data 81912 Bytes, Need 12 Sec.

Vv Turbo Download(Valid aft. OS v1.21, RS485 non-valid)

COM Port Set: {cOM6 - (STMicroelectronics Virtual COM Port v |

Option-
" Init Register ™ Init Station ID Group
[~ Update Password v Update RTC

™ Clear Retentive Req.

Downloadi] X Cancel | &5 Setup l

.......................................

11.2.3 Actualizar SO HMI

En términos generales, cuando se actualice la nueva version del software
mView, se combinara con la version correspondiente del sistema operativo.
Este sistema operativo es compatible con la versién anterior del software de
planificacion hacia abajo, pero si el usuario desea utilizar las funciones
proporcionadas por la nueva version del software de planificacion, la nueva
versién debe coincidir con el sistema operativo y el sistema operativo HMI se
actualiza de la siguiente manera.
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Paso 1: Seleccione [Herramientas]—[Actualizar HMI OS].
File Edit View Project HMI(M) Component | Tool Window Help

RER-Rg"

vvyov| BB s

v
’ v
| owss

B B
o e

bW

!E'sss?'

%4 Download HMI ...
tf Upload HMI ...

B | %

v P -

Graphic Component | Static Component | Button Display
KO EmEEmE ~E B

) | Update HMI OS ...

Language Select

»

REC

By

Paso 2: seleccione la versién del sistema operativo que desea actualizar (se
recomienda actualizar con la version del software de planificacién utilizado).

M Open 05 File X
Lookin: | || mView 1.38.02 = B cf By
* Name - Date modified Type
. 1028 8/21/2020 7:01 PM File folder
Quick access A
1033 8/21/2020 7:01 PM File folder
[Vl 2052 8/21/2020 7:01 PM File folder
Desktop model 8/21/2020 7:01 PM File folder
- picture 8/21/2020 7:03 PM File folder
™ protocol 8/21/2020 7:01 PM File folder
Libraries repository 8/21/2020 7:01 PM File folder
. res 8/21/2020 7:01 PM File folder
= runtime 8/21/2020 7:01 PM File folder
This FC | usbdriver 8/21/2020 7:01 PM File folder
@ ] vx0513802.vos 8/18/2020 9:31 AM VOS File
Neiwork
< >
File name: II _vJ Open
Files of type: |mView OS File (* bin;".vos) | Cancel |

Paso 3: Comience a descargar. (Nota: jDurante el proceso de descarga del
sistema operativo, la HMI no debe estar apagada!)

Update OS

Download Time:5Sec
Download 21248 Bytes

X

nem

load X Cancel I

COM Port Set: |cOMS6 - (STMicroelectronics Virtual COM Port ;]

Cé% Satur
. cup
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Paso 4: Una vez completada la descarga, reinicie la alimentacion de la HMI.

I LE
Dowr :
Finish /B, Update OS FinishiTurn off HMI, and turn on.
EREE
oK |
CoMm

1-ﬁ

« Finish |

AT i i e e

<__"

P
e O At

11.3 Carga del programa

Utilice esta funcion para cargar el programa en el hombre-maquina de nuevo a
la PC y guardarlo como un programa HMI para su posterior descarga o edicion
por parte del usuario.

11.3.1 Cargar programa HMI

Seleccione [Herramienta]—[Cargar programa HMI] para volver a cargar el
programa desde la HMI a la PC. Una vez completada la transferencia, se le
pedira al usuario que guarde el archivo como un archivo dedicado llamado
vho, como se muestra en la siguiente figura:

File Edit View Project HMI(M) Component | Tool Window Help
‘, BRI KW V: ¥ B | 'S Download HMI ... I3ty q

J v | b @ | b | i'Upload HMI ... - -

*x !
| Graphic ComDonent] Static ComDonentI Button Display u Update HMI OS ...

hlo‘@@‘waa‘ﬁ Language Select ' B e
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Upload from HMI X

Upload Time:7Sec
Upload 22272 Bytes

HEENEEE

COM Port Set: ICOMB - (STMicroelectronics Virtual COM Port » |

j}
L:

X cancel I

B save s X

Save in: I English Case L] & kB

* Name Date medified Type Size
) Ml testvho 6/3/2020 11:52 AM VHO File 60 KB
Quick access

Desktop

File name: Itest. vho _vJ Save
=l

—
Save as type: |mView HMI Object ﬁlel(ﬂvho) | Cancel

Para que el programa cargado sea editable, debe agregar la informacion
descompilada antes de descargar el programa; de lo contrario, el programa
cargado solo se puede usar para descargarlo y el usuario no puede editarlo.
Seleccione [Ver]—[Opcion(H)]—[Archivo] y marque [Agregar informacion
descompilada].

Como se muestra abajo:

File Edit | View Project HMI(M) Component Tool Window Help

‘ | B v i Project Management * E || M w Bz v ¥ v By v |

(% 3

M
2 essnge 55:%'@@J%v%v

e Repository F12
GraphicCC  Component List Fio p Display IEdit

l
|l}|0 EE % e %l

l @ @ C gjlect Properties 2 J |5Q A(ZE)
—— Bz cale
Bl il Link Mana¢ 1 iBar »

I S S

366 https://coolmay.com.ar/



Manual de programacion de HMI de la serie TK

coolmay®

| % |
.Aux. Setup . ® ah e es O e
Snap/Grid ] Aux. Data of Obj. | Component Ed Frame Size Transferl
—Setup

v Auto. Add Protocol after Open File
I~ Save File ? Close Window

[~ Archive, automatically backup files
v Automatic backup old files

v Program start automatically open file

Decompiled Information

v Add Decompiled Information

v Program Compression

0K X cancel |
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Apeéndice 12 Funcién de penetracion HMI USB

La funcién de comunicacién penetrante proporcionada por HMI es usar el
software de programacion de PLC en la computadora y conectarse al PLC a
través de la interfaz hombre-maquina conectada a la computadora. De esta
forma, puede monitorear, cargar y descargar programas de PLC.

- B
. =N

PC HMI PLC

Serial connection

A Como se muestra en la figura anterior, la conexion entre la PC y la HMI
es USB (puerto serie virtual), y la conexion entre la HMI y el PLC es una
conexion en serie. Para facilitar la depuraciéon, la PC puede descargar o
monitorear directamente los programas de PLC a través de HMI para mejorar
la eficiencia del trabajo.
Nota: pantalla tnica COM1 significa RS232, COM2 significa RS485;
Maquina todo en uno COML1 significa usar HMI y puerto de
comunicacion interna de PLC, COM2 significa usar HMI RS232 o
RS485.

1. COM1 comunicacion de penetracion

Paso 1: Configure un botén de pantalla en la interfaz del programa HMI,

seleccione [65021: Conexion virtual COM1] para [Cambio de pantalla];

descargar el programa a la pantalla tactil.
| Screen Button X

Push Button Control | status|

-Control -] Option- ‘
Screen Switch: (E SRR e ~ Priority IBY scene =~
; Confirm |Press.action |
Switch Notes v

| 2 Key Def. |Undefined |
Befor Macro: | ~ @ Key Window  [yndefined ~|
e | LI o Destine Voice IUndeﬁned v
Controlled condq L]

™ Hide Obj.

™ Hide as priority lack or disable
™ Prompt as priority lack
™ Set Levle 9.

& 0K | X Cancell

Paso 2: HMI y PLC estan conectados a través de HMI COM1, la pantalla
tactil cambia a esta pagina y la PC puede descargar o monitorear

368 https://coolmay.com.ar/



Manual de programacion de HMI de la serie TK

coolmay®

directamente los programas de PLC a través de HM

2. COM2 penetration communication
Paso 1: Configure un boton de pantalla en la interfaz del programa HMI,
seleccione [65022: Conexion virtual COM2] para [Cambio de pantalla];
descargar el programa a la pantalla tactil.

| Screen Button X

Push Button Control | status|

-Control -1 [Option- 1
Screen Switch: [EEp PRV ~ Priority IBY scene _'_l
e Confirm |Press.action |

witch Notes v
| 5] KeyDef.  [Undefined =l
Befor Macro: | ~ @ Key Window  |yndefined ~
eer aco: | 5 o Destine Voice  ||ndefined -
Controlled condq :j
™ Hide Obj.

I Hide as priority lack or disable
™ Prompt as priority lack
[~ Set Levle 9.

« OK | XCance||

Paso 2: HMI y PLC estan conectados a través de HMI COM2, la pantalla
tactil cambia a esta pagina y la PC puede descargar o0 monitorear
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directamente los programas de PLC a través de HMI.

Enter this screen,USB<->COM2

3. Los datos de COM1y COM2 se penetran entre si
Paso 1: Configure un botdn de pantalla en la interfaz del programa HMI,
seleccione [65011: Virtual Online] para [Screen Switch]; descargar el
programa a la pantalla tactil.

Screen Button X

Push Button Control | status |

Control Option
Saeen Swah: S ) i |By scene =l
. Confirm |Press.action |
witch Notes

l -~ - Key Def. |undefined |
Befor Macro: | ~ & Key Window  |yndefined =l
Afer Mki: I 3 & Destine Voice [Undeﬁned -
Controlled cond1 j

[~ Hide Obj.

™ Hide as priority lack or disable
[~ Prompt as priority lack
[T Set Levle 9.

v’ 0K X cancel I

Paso 2: conecte COM1 y COM2 de HMI al controlador serial
respectivamente,
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la pantalla tactil cambiard a esta pagina y los controladores conectados a

COML1 y COM2 de HMI pueden transmitirse datos entre si;

When you enter this frame, it will stop all the
communication and PLC connection.

Back
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